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SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business  School  es  una institución de formación online especializada en negocios.  Como
miembro de la Comisión Internacional de Educación a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001)  nuestra  institución se distingue por  su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa,  además de satisfacer  las  demandas del  mercado laboral  actual,  puede
bonificarse como formación continua para  el  personal  trabajador,  así  como ser  homologados en
Oposiciones  dentro  de  la  Administración  Pública.  Las  titulaciones  de  EDUCA  Business  School  se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotándolos de validez internacional en más de 160
países.
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RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formación online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misión de democratizar el acceso a la
educación y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnológico y por la
investigación. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que está compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formación online. Todas las
entidades que lo forman comparten la misión de democratizar el acceso a la educación y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnológico y por la investigación.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL
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Máster en Producción y Montaje Audiovisual Digital

DURACIÓN
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPAÑAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulación

Titulación de Máster en Producción y Montaje Audiovisual Digital con 1500 horas expedida por EDUCA
BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Impartición de Formación Superior
de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional
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Descripción
El Máster en Producción y Montaje Audiovisual Digital es una puerta a un sector en pleno auge y
transformación. En un mundo donde el consumo de contenido multimedia no deja de crecer, la
demanda de profesionales capacitados en producción y montaje audiovisual es más alta que nunca.
Este máster te ofrece la oportunidad de adquirir habilidades fundamentales en áreas como la
producción cinematográfica, televisión, modelado 3D, edición y montaje de vídeo, utilizando
herramientas líderes del mercado como Adobe Premiere Pro CC y After Effects. Aprenderás a manejar
técnicas de preproducción, producción y postproducción, además de dominar la planificación y el
presupuesto de proyectos audiovisuales. El enfoque online de este máster te permite acceder a un
aprendizaje flexible y avanzado, ideal para quienes buscan destacar en un campo dinámico y
competitivo. Prepárate para ser un experto en la creación de contenido visual impactante y relevante.

Objetivos
'- Desarrollar habilidades para gestionar departamentos de producción cinematográfica
eficientemente. - Elaborar presupuestos detallados para proyectos audiovisuales y optimizar recursos
disponibles. - Diseñar estrategias efectivas de financiación para producciones cinematográficas y
televisivas. - Planificar y gestionar la producción de programas de televisión desde su concepción hasta
la emisión. - Aplicar técnicas avanzadas de modelado 3D y animación en Cinema 4D para proyectos
audiovisuales. - Editar y montar vídeos de manera profesional usando Adobe Premiere Pro CC y sus
herramientas. - Crear composiciones visuales y efectos especiales avanzados con Adobe After Effects
CC.

Para qué te prepara
El Máster en Producción y Montaje Audiovisual Digital está dirigido a profesionales y titulados con
experiencia en el sector audiovisual que buscan profundizar en áreas como la producción
cinematográfica, televisión, modelado 3D, edición de vídeo con Adobe Premiere y efectos visuales en
After Effects. Este máster avanzado permite actualizar conocimientos en técnicas de producción y
postproducción modernas.

A quién va dirigido
Este máster te prepara para liderar proyectos audiovisuales desde la concepción hasta la exhibición.
Aprenderás a gestionar departamentos de producción cinematográfica, desarrollar presupuestos
eficientes y explorar métodos de financiación. Además, adquirirás habilidades en producción
televisiva, manejo de audiencias y programación. Dominarás herramientas como Cinema 4D para
modelado 3D, Adobe Premiere Pro CC para edición de vídeo, After Effects para efectos visuales y Avid
Media Composer para edición profesional.
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Salidas laborales
'- Productor cinematográfico: planificación y gestión de producciones. - Coordinador de
postproducción: supervisión de procesos técnicos. - Editor de vídeo: montaje y edición con Premiere y
Avid. - Diseñador 3D: creación de modelos y animaciones con Cinema 4D. - Técnico de efectos visuales:
desarrollo de efectos especiales con After Effects. - Productor de televisión: dirección de proyectos y
gestión de presupuestos.
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TEMARIO

PARTE 1. TÉCNICO DE PRODUCCIÓN CINEMATOGRAFICA

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LOS DEPARTAMENTOS DE UNA PRODUCCIÓN CINEMATOGRÁFICA

El departamento de producción1.
El resto de departamentos de una producción2.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. LA PREPRODUCCIÓN

Introducción1.
Etapas de la preproducción2.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. EL PRESUPUESTO

Introducción1.
Términos relevantes2.
Elaboración del presupuesto3.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. PREPARANDO LA BÚSQUEDA DE FINANCIACIÓN: EL DOSSIER

La importancia de un dossier1.
Partes de un dossier2.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. MÉTODOS DE FINANCIACIÓN

Introducción1.
Financiación directa2.
Financiación indirecta3.
Financiación pública4.
La producción propia y la producción asociada5.
La coproducción6.
Product placement y merchandising7.
Nuevas formas de financiación: el crowfunding8.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. LA PRODUCCIÓN

Introducción1.
Supervisión del rodaje2.
Control de gastos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. LA POSTPRODUCCIÓN

El laboratorio1.
El montaje2.
El etalonaje3.
La sonorización y postproducción de sonido4.
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UNIDAD DIDÁCTICA 8. LA EXHIBICIÓN

Introducción1.
El distribuidor2.
El exhibidor3.

PARTE 2. TÉCNICO DE PRODUCCIÓN EN TELEVISIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 1. AUDIENCIAS Y PROGRAMACIÓN

Introducción.1.
Tipologías de programas de televisión.2.
Análisis y sistemas de medición de audiencia.3.
Elaboración de la parrilla y estrategias de programación.4.
Glosario de términos.5.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. EMISORAS Y ESTUDIOS DE TELEVISIÓN

Clasificación de emisoras.1.
Historia de las emisoras de televisión: titularidad, financiación y explotación.2.
Formas de control de la emisora de televisión.3.
Organigrama tipo de una emisora de televisión.4.
Los estudios de televisión.5.
Glosario de términos.6.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. PROCESOS DE PRODUCCIÓN DE PROGRAMAS DE TELEVISIÓN

Fases y desarrollo del proceso según el tipo de emisora.1.
Características de a producción en función del tipo de programa y modo de emisión.2.
Glosario de términos.3.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. FUENTES DE FINANCIACIÓN DE EMISORAS Y PROGRAMAS DE TELEVISIÓN

Financiación pública y privada.1.
Formas y sistemas de financiación de programas.2.
Glosario de términos.3.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. PRESUPUESTO DE PROGRAMAS DE TELEVISIÓN

Los recursos propios y ajenos.1.
El presupuesto técnico y económico.2.
Glosario de términos.3.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. PLANIFICACIÓN DE PRODUCCIÓN DE PROGRAMAS DE TELEVISIÓN

Elaboración y presentación de un proyecto.1.
Identificación de recursos.2.
El plan de trabajo y técnicas de planificación.3.
Glosario de términos.4.
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PARTE 3. MODELADO 3D, RENDER Y ANIMACIÓN PROFESIONAL CON CINEMA 4D BROADCAST

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

Introducción1.
Elementos de la interfaz2.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas1.
Importar y Exportar2.
Manipulación de visores3.
Vistas4.
Explorar escenas5.
Niveles de representación6.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

Creación de primitivas1.
Propiedades de primitivas2.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. TRANSFORMACIONES

Seleccionar y ocultar objetos1.
Mover, Rotar y Escalar2.
Grupos y Protección3.
Conectar objetos4.
Hacer editable5.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. SPLINES

Splines primitivas1.
Propiedades de las splines2.
Splines a mano alzada3.
Edición de Splines4.
NURBS5.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

Copiar objetos1.
Duplicar objetos2.
Matriz3.
Alinear objetos4.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. CAPAS

Creación y eliminación1.
Incluir objetos2.
Gestor de capas3.
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UNIDAD DIDÁCTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

Aplicación de deformadores1.
Deformadores I2.
Deformadores II3.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

Materiales predefinidos1.
Editar materiales2.
Creación de materiales3.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. ILUMINACIÓN

Tipos de luces1.
Parámetros de luces2.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. CÁMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

Cámaras1.
Elementos de escena2.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. ANIMACIÓN EN CINEMA 4D

Paleta de tiempo1.
Animaciones automáticas2.
Animaciones manuales3.
Editar animaciones4.
Alinear trayectorias a formas Splines5.

UNIDAD DIDÁCTICA 13. PARTÍCULAS

Emisor de partículas1.
Deformadores de partículas2.

UNIDAD DIDÁCTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

Renderizar escenas1.
Renderizar animaciones2.

PARTE 4. EDICIÓN Y MONTAJE DE VÍDEO PROFESIONAL CON ADOBE PREMIERE PRO CC

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A PREMIERE

Interface de Adobe Premiere1.
Espacio de trabajo2.
Importar archivos3.
Ajustes de proyecto4.
Paneles y espacios de trabajo5.
Ejercicios Prácticos6.
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UNIDAD DIDÁCTICA 2. ADMINISTRACIÓN DE RECURSOS

Panel proyecto1.
Ventana monitor2.
Panel línea de tiempo3.
Uso de las pistas4.
Modificar un clip5.
Ejercicios prácticos6.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

Herramientas1.
Herramientas de selección, velocidad y zoom2.
Herramientas de edición3.
Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar4.
Marcadores5.
Ejercicio práctico6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. AUDIO

Añadir audio1.
Grabar Audio2.
Mezclador de audio3.
Ajustar ganancia y volumen4.
Sincronizar audio y video5.
Transiciones y efectos de audio6.
Ejercicios prácticos7.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. TITULACIÓN I

Crear títulos1.
Herramientas de texto2.
Agregar de rellenos, contornos y sombras3.
Estilos4.
Ejercicio práctico5.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. TITULACIÓN II

Formas e imágenes1.
Alinear y transformar objetos2.
Desplazamiento de títulos3.
Plantillas4.
Tabulaciones5.
Ejercicios Prácticos6.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. TÉCNICAS DE MONTAJE

Definición de pistas como destino1.
Creación de ediciones de tres y cuatro puntos2.
Levantar y extraer fotogramas3.
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Sincronización de bloqueo e info4.
Cuenta atrás y otros5.
Automatizar secuencias6.
Ejercicios prácticos7.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. ANIMACIONES

Fotogramas claves1.
Agregar fotogramas clave2.
Editar fotogramas clave3.
Animaciones comunes4.
Interpolación fotogramas clave5.
Movimiento de imágenes fijas en pantalla6.
Ejercicios Prácticos7.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

Transparencias1.
Efectos de Chroma2.
Color mate3.
Aplicación de los efectos de corrección de color4.
Corrección de color5.
Ejercicios prácticos6.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. IMPORTACIÓN, TRANSCRIPCIÓN Y METADATOS

Importación I1.
Importación II2.
Administrador de proyectos3.
Copia y pegado entre After Effects y Adobe Premiere4.
Metadatos5.
Transcripción del diálogo6.
Ejercicios prácticos7.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

Efectos fijos y estándar1.
Tipos de efectos2.
Trabajar con efectos3.
Panel Controles de efectos4.
Transiciones5.
Ejercicios prácticos6.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. EXPORTAR

Exportación de medios1.
Flujo de trabajo2.
Exportar imágenes3.
Ejercicios prácticos4.
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PARTE 5. ADOBE AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A AFTER EFFECTS

Introducción al video digital1.
Planificación del trabajo2.
After Effects y otras aplicaciones de Adobe3.
Conceptos básicos de la postproducción4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ÁREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

Interfaz de After Effects1.
Paneles2.
Activar una herramienta3.
Búsqueda y zoom4.
Ajustes de composición y proyecto5.
Paneles más usados en After Effects6.
Preferencias7.
Ejercicio de creación de espacio de trabajo8.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

Crear un proyecto1.
Tipos de proyectos2.
Unidades de tiempo3.
Composiciones4.
Ejercicios5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. IMPORTACIÓN DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

Métodos de importación1.
Formatos compatibles2.
El panel de proyectos3.
Organizar material de archivo4.
Marcadores de posición y Proxy5.
Canal alfa6.
Fotogramas y campos7.
Ejercicios8.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

Crear capas1.
Atributos de capa2.
Tipos de capas3.
Trabajar con capas4.
Recortar capas5.
Administrar capas6.
Fusión de capas7.
Estilos de capas8.
Ejercicios9.
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UNIDAD DIDÁCTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definición y visualización1.
Crear fotogramas clave2.
Editar fotogramas clave3.
Interpolaciones4.
Trazados de movimiento5.
Aceleración y desaceleración6.
Herramienta de posición libre I7.
Herramienta de posición libre II8.
Ejercicios9.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto1.
Editar texto2.
Panel Carácter y panel párrafo3.
Animación de texto4.
Ejercicios5.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. DIBUJOS Y MÁSCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura1.
Tampón de clonar y borrador2.
Animar un trazado3.
Capas de forma4.
Máscaras y Transparencias5.
Animar máscaras6.
Ejercicios7.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfa y mates1.
Incrustación y croma2.
Aplicación de efectos3.
Tipos de efectos4.
Ajustes preestablecidos5.
Ejercicios6.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. INTRODUCCIÓN AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imágenes 3D y capas1.
Desplazar y girar una capa 3D2.
Procesador tridimensional3.
Vistas preestablecidas4.
Cámaras5.
Capas de luz6.
Ejercicios7.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
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EFFECTS

Plugins1.
Audio en After Effects2.
Propiedades y efectos de audio3.
Previsualización I4.
Previsualización II5.
Ejercicios6.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. EXPORTACIÓN Y GENERACIÓN DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

Principios básicos1.
Tipos de exportación2.
Panel Cola de procesamiento3.
Formatos de exportación4.
Ejercicios5.

PARTE 6. AVID MEDIA COMPOSER

UNIDAD DIDÁCTICA 1. CONCEPTOS BÁSICOS

Introducción a Avid Media Composser1.
Crear un nuevo proyecto2.
Primeros pasos3.
Atajos de teclado4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ENTORNO DE TRABAJO

Interfaz1.
Espacios de trabajo2.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. IMPORTACIÓN DE ARCHIVOS

Trabajo con Bins1.
Importar material de archivo2.
Archivos media AMA3.
Crear y modificar configuraciones de importación4.
Opciones para la importación de audio5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. EDICIÓN DE VÍDEO

Crear una secuencia1.
Monitor de origen del Composer2.
Herramientas de edición3.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. EFECTOS DE VÍDEO

Aplicar transiciones1.
Aplicar efectos2.
Aplicar varios efectos a un mismo clip a la vez3.
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Animación de efectos4.
Corrección de color5.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. CREACIÓN DE TÍTULOS Y TEXTOS

Crear texto con Title tool1.
Crear texto con Marquee2.
Crear texto con Avid Title +3.
Animación de texto4.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. TRABAJO CON SONIDO

Introducción1.
Mezclador2.
Herramienta de audio3.
Ecualizador4.
Audio Suite5.
Efectos de pistas de audio6.
Pinchar audio7.
Trabajar con keyframes de audio8.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. EXPORTACIÓN DE PROYECTOS

Generación de ficheros1.



EDUCA BUSINESS SCHOOL


