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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.

Mas de

18

anos de

Mas de

300k

estudiantes
formados

Hasta un

98%

tasa

experiencia

Hasta un

50%

de los estudiantes
repite

Hasta un

100%

de financiacion

empleabilidad

Hasta un

25%

de estudiantes
internacionales

<. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Produccién y Montaje Audiovisual Digital
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
AN | onune

PERSONALIZADO

g 8 ‘_2 ACOMPANAMIENTO
7

Titulaciéon

Titulacién de Master en Produccion y Montaje Audiovisual Digital con 1500 horas expedida por EDUCA
BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de Formacién Superior
de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional
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como centro acreditado para la imy

§ expide el presen pio

: NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de
Nombre del curso

con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Descripcion

El Master en Producciéon y Montaje Audiovisual Digital es una puerta a un sector en pleno auge y
transformacién. En un mundo donde el consumo de contenido multimedia no deja de crecer, la
demanda de profesionales capacitados en produccién y montaje audiovisual es mas alta que nunca.
Este master te ofrece la oportunidad de adquirir habilidades fundamentales en dreas como la
produccién cinematografica, television, modelado 3D, ediciéon y montaje de video, utilizando
herramientas lideres del mercado como Adobe Premiere Pro CCy After Effects. Aprenderds a manejar
técnicas de preproduccién, produccion y postproduccién, ademas de dominar la planificaciény el
presupuesto de proyectos audiovisuales. El enfoque online de este master te permite acceder a un
aprendizaje flexible y avanzado, ideal para quienes buscan destacar en un campo dindmicoy
competitivo. Prepdrate para ser un experto en la creacién de contenido visual impactante y relevante.

Objetivos

'- Desarrollar habilidades para gestionar departamentos de produccién cinematografica
eficientemente. - Elaborar presupuestos detallados para proyectos audiovisuales y optimizar recursos
disponibles. - Disenar estrategias efectivas de financiaciéon para producciones cinematograficas y
televisivas. - Planificar y gestionar la produccién de programas de television desde su concepcion hasta
la emisién. - Aplicar técnicas avanzadas de modelado 3D y animacién en Cinema 4D para proyectos
audiovisuales. - Editar y montar videos de manera profesional usando Adobe Premiere Pro CCy sus
herramientas. - Crear composiciones visuales y efectos especiales avanzados con Adobe After Effects
CC.

Para qué te prepara

El Master en Producciéon y Montaje Audiovisual Digital esta dirigido a profesionales y titulados con
experiencia en el sector audiovisual que buscan profundizar en dreas como la produccion
cinematografica, television, modelado 3D, edicién de video con Adobe Premiere y efectos visuales en
After Effects. Este master avanzado permite actualizar conocimientos en técnicas de producciény
postproduccién modernas.

A quién va dirigido

Este master te prepara para liderar proyectos audiovisuales desde la concepcion hasta la exhibicién.
Aprenderas a gestionar departamentos de produccién cinematografica, desarrollar presupuestos
eficientes y explorar métodos de financiacion. Ademas, adquirirds habilidades en produccién
televisiva, manejo de audiencias y programaciéon. Dominards herramientas como Cinema 4D para
modelado 3D, Adobe Premiere Pro CC para edicién de video, After Effects para efectos visuales y Avid
Media Composer para edicion profesional.

(. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

Salidas laborales

- Productor cinematografico: planificacion y gestion de producciones. - Coordinador de
postproduccién: supervision de procesos técnicos. - Editor de video: montaje y edicién con Premiere y
Avid. - Disefador 3D: creacién de modelos y animaciones con Cinema 4D. - Técnico de efectos visuales:
desarrollo de efectos especiales con After Effects. - Productor de televisidn: direcciéon de proyectos 'y
gestion de presupuestos.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

PARTE 1. TECNICO DE PRODUCCION CINEMATOGRAFICA
UNIDAD DIDACTICA 1. LOS DEPARTAMENTOS DE UNA PRODUCCION CINEMATOGRAFICA

1. El departamento de produccién
2. Elresto de departamentos de una produccién

UNIDAD DIDACTICA 2. LA PREPRODUCCION

1. Introduccién
2. Etapas de la preproduccién

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PRESUPUESTO

1. Introduccién
2. Términos relevantes
3. Elaboracion del presupuesto

UNIDAD DIDACTICA 4. PREPARANDO LA BUSQUEDA DE FINANCIACION: EL DOSSIER

1. La importancia de un dossier
2. Partes de un dossier

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE FINANCIACION

Introduccién

Financiacién directa

Financiacién indirecta

Financiacién publica

La produccién propiay la producciéon asociada
La coproduccién

Product placement y merchandising

Nuevas formas de financiacion: el crowfunding

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. LA PRODUCCION

1. Introduccién
2. Supervision del rodaje
3. Control de gastos

UNIDAD DIDACTICA 7. LA POSTPRODUCCION

El laboratorio

El montaje

El etalonaje

La sonorizacién y postproduccién de sonido

PN
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 8. LA EXHIBICION

1. Introduccién
2. Eldistribuidor
3. El exhibidor

PARTE 2. TECNICO DE PRODUCCION EN TELEVISION
UNIDAD DIDACTICA 1. AUDIENCIAS Y PROGRAMACION

Introduccion.

Tipologias de programas de television.

Andlisis y sistemas de medicion de audiencia.
Elaboracion de la parrilla y estrategias de programacién.
Glosario de términos.

vnhwn=

UNIDAD DIDACTICA 2. EMISORAS Y ESTUDIOS DE TELEVISION

Clasificacion de emisoras.

Historia de las emisoras de television: titularidad, financiacion y explotacion.
Formas de control de la emisora de televisién.

Organigrama tipo de una emisora de televisién.

Los estudios de television.

Glosario de términos.

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 3. PROCESOS DE PRODUCCION DE PROGRAMAS DE TELEVISION

1. Fasesy desarrollo del proceso segln el tipo de emisora.
2. Caracteristicas de a produccién en funcién del tipo de programa y modo de emision.
3. Glosario de términos.

UNIDAD DIDACTICA 4. FUENTES DE FINANCIACION DE EMISORAS Y PROGRAMAS DE TELEVISION

1. Financiacion publicay privada.
2. Formasy sistemas de financiaciéon de programas.
3. Glosario de términos.

UNIDAD DIDACTICA 5. PRESUPUESTO DE PROGRAMAS DE TELEVISION

1. Los recursos propiosy ajenos.
2. El presupuesto técnico y econémico.
3. Glosario de términos.

UNIDAD DIDACTICA 6. PLANIFICACION DE PRODUCCION DE PROGRAMAS DE TELEVISION

1. Elaboraciény presentaciéon de un proyecto.
2. ldentificacién de recursos.

3. El plan de trabajo y técnicas de planificacion.
4. Glosario de términos.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

PARTE 3. MODELADO 3D, RENDER Y ANIMACION PROFESIONAL CON CINEMA 4D BROADCAST

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas
Importary Exportar
Manipulacién de visores
Vistas

Explorar escenas

Niveles de representaciéon

aunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas
2. Propiedades de primitivas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

Seleccionar y ocultar objetos
Mover, Rotar y Escalar
Grupos y Proteccion
Conectar objetos

Hacer editable

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

Splines primitivas
Propiedades de las splines
Splines a mano alzada
Edicion de Splines

NURBS

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar objetos

2. Duplicar objetos
3. Matriz

4. Alinear objetos

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS
1. Creaciony eliminacion

2. Incluir objetos
3. Gestor de capas

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

1. Aplicaciéon de deformadores
2. Deformadores |
3. Deformadores I

UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales
3. Creacion de materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION

1. Tipos de luces
2. Parametros de luces

UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Cadmaras
2. Elementos de escena

UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D

Paleta de tiempo

Animaciones automaticas
Animaciones manuales

Editar animaciones

Alinear trayectorias a formas Splines

AN =

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
2. Deformadores de particulas

UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones

PARTE 4. EDICION Y MONTAJE DE VIDEO PROFESIONAL CON ADOBE PREMIERE PRO CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE

Interface de Adobe Premiere
Espacio de trabajo

Importar archivos

Ajustes de proyecto

Paneles y espacios de trabajo
Ejercicios Practicos

ounpkwn-=
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas
Modificar un clip
Ejercicios practicos

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

Herramientas

Herramientas de seleccion, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar
Marcadores

Ejercicio practico

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio

Ajustar ganancia y volumen
Sincronizar audio y video
Transiciones y efectos de audio
Ejercicios practicos

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

Crear titulos

Herramientas de texto

Agregar de rellenos, contornos y sombras
Estilos

Ejercicio practico

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION I

Formas e imagenes

Alineary transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

Ejercicios Practicos

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE

1. Definicion de pistas como destino
2. Creacién de ediciones de tres y cuatro puntos
3. Levantary extraer fotogramas
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4. Sincronizacién de bloqueo e info
5. Cuenta atras y otros

6. Automatizar secuencias

7. Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave

Editar Fotogramas clave

Animaciones comunes

Interpolacién Fotogramas clave
Movimiento de imagenes fijas en pantalla
Ejercicios Practicos

NoukrwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

Transparencias

Efectos de Chroma

Color mate

Aplicacion de los efectos de correccién de color
Correccién de color

Ejercicios practicos

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y METADATOS

Importacion |

Importacién Il

Administrador de proyectos

Copiay pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcion del didlogo

Ejercicios practicos

NouvbkwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

Efectos fijos y estandar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos
Transiciones

Ejercicios practicos

ounpkrwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR

Exportacion de medios
Flujo de trabajo
Exportar imagenes
Ejercicios practicos

PN
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

PARTE 5. ADOBE AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS

1.
2.
3.
4.

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

N A WN =

Introduccioén al video digital

Planificacion del trabajo

After Effects y otras aplicaciones de Adobe
Conceptos basicos de la postproducciéon

Interfaz de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mds usados en After Effects
Preferencias

Ejercicio de creacién de espacio de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

AN =

N A WN =

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios

Métodos de importaciéon
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

WoOoNL A WN =

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definicién y visualizacion

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Aceleraciéon y desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre Il
Ejercicios

WoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto

Editar texto

Panel Caractery panel parrafo
Animacién de texto

Ejercicios

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mascaras

Ejercicios

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfa y mates
Incrustaciény croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imagenes 3D y capas
Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Camaras

Capas de luz

Ejercicios

NoubkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
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EFFECTS

Plugins

Audio en After Effects
Propiedadesy efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion lI

Ejercicios

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

1. Principios bdsicos

2. Tipos de exportacion

3. Panel Cola de procesamiento
4. Formatos de exportaciéon

5. Ejercicios

PARTE 6. AVID MEDIA COMPOSER
UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS BASICOS

1. Introduccién a Avid Media Composser
2. Crear un nuevo proyecto

3. Primeros pasos

4. Atajos de teclado

UNIDAD DIDACTICA 2. ENTORNO DE TRABAJO

1. Interfaz
2. Espacios de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 3. IMPORTACION DE ARCHIVOS

Trabajo con Bins

Importar material de archivo

Archivos media AMA

Crear y modificar configuraciones de importacion
Opciones para la importacion de audio

kN =

UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION DE VIiDEO

1. Crear una secuencia
2. Monitor de origen del Composer
3. Herramientas de edicién

UNIDAD DIDACTICA 5. EFECTOS DE VIDEO

1. Aplicar transiciones
2. Aplicar efectos
3. Aplicar varios efectos a un mismo clip a la vez
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4. Animacion de efectos
5. Correccién de color

UNIDAD DIDACTICA 6. CREACION DE TiTULOS Y TEXTOS

1. Crear texto con Title tool
2. Crear texto con Marquee
3. Crear texto con Avid Title +
4. Animacion de texto

UNIDAD DIDACTICA 7. TRABAJO CON SONIDO

Introduccién

Mezclador

Herramienta de audio
Ecualizador

Audio Suite

Efectos de pistas de audio
Pinchar audio

Trabajar con keyframes de audio

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. EXPORTACION DE PROYECTOS

1. Generacion de ficheros

business school
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