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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.

STARS | |
BATIN G evETEL {ﬁ} Ranklna Educativo

\\ E EUROPEAN
e ELEZEMUNDO

v

* LOS »

MEJORES MASTERS
EN
e M R

* Cyber *

(. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

ALIANZAS Y ACREDITACIONES

UNIVERSIDAD

NEBRIJA
A Junta
de Andalucia

®5°cecap

&

L]
AENOR | AENOR RS
GESTION GESTION :. °C
DE LA CALIDAD AMBIENTAL : I Q N E T
1S0 9001 1S0 14001 .. LTD

dMADEUS

Your technology partner

() Aia

Accredited Technical Associate

HP ExpertONE

SSTEWA MODML DE SUID

FONDO
SOCIAL
EUROPEO

©

CONFIANZA

£\

Adobe

CERTIFIED
ASSOCIATE

0.Off

software

Go

for Education

I Microsof.t'

<

ICe

EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Produccién de Contenidos Interactivos y Animacién Digital +
Titulacién universitaria

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

CREDITOS
5 ECTS

= [ B B

Titulacion

Doble Titulacién: - Titulacién de Master en Produccion de Contenidos Interactivos y Animacion Digital
con 1500 horas expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la
Imparticion de Formacién Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional -
Titulacién Universitaria en Gestién Integrada Proyectos - Project Management con 5 Créditos
Universitarios ECTS
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mo centro acreditado iones formativas

expide el presente

itulo pr

5 NOMBRE DEL ALUMNO/A

le documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso
con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School.
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX.
Y para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

Firma del Alumno/a La Direccion Académica

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Descripcion

En la era digital, la edicién de contenido y animacién multimedia es crucial para la comunicacion visual
y el marketing. Nuestro Master en Edicién de Contenidos y Animaciones Multimedia 2D y 3D capacita a
profesionales para crear animaciones de alto impacto y contenidos dindmicos. Cubrimos desde los
fundamentos de 3D Studio Max, la animacion de personajes, hasta el dominio de Adobe Animate y
Photoshop. Nuestro enfoque formativo incluye técnicas de guion multimedia y gestién de proyectos,
lo que te preparara para disefar interactivos cautivadores. Elegir este master significa optar por una
formacién integral en un campo en constante evolucién, abriendo puertas a oportunidades en diversas
industrias. Conviértete en el creador de contenidos digitales que el mercado demanda.

Objetivos

e Dominar 3D Studio Max.
Manejar las cdmaras y luces.
Animar personajes en 3D.

Crear con Adobe Animate.
Editar con Photoshop CC.

¢ Disenar contenido interactivo.
Gestionar proyectos multimedia.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Para qué te prepara

El Master en Edicién de Contenidos y Animaciones Multimedia 2D y 3D esta ideado para profesionales
de la animacioén, diseno grafico, publicidad y comunicacién visual. Es especialmente Gtil para aquellos
que buscan especializarse en técnicas avanzadas de modelado 3D con 3D Studio Max, tratamiento de
imagenes con Photoshop y creacién de contenido interactivo con Adobe Animate. Perfecto para
disenadores, animadores, y cualquier creativo digital que desee dominar desde el concepto hasta la
publicacién de proyectos multimedia interactivos.

A quién va dirigido

El programa del Master en Ediciéon de Contenidos y Animaciones Multimedia 2D y 3D capacita a los
profesionales para dominar herramientas lideres como 3D Studio Max y Adobe Animate CC.
Aprenderas desde la interfaz y creacién de escenas hasta animacion de personajes, manejo de lucesy
camarasy técnicas avanzadas de renderizacién. El dominio de Photoshop complementa tus
habilidades con edicion de imagen vital para infografias y graficos web. Ademas, se explorara la
gestion de proyectos multimedia, preparandote para liderar en la industria de contenidos digitales
interactivos.

Salidas laborales

Tras completar el Master en Ediciéon de Contenidos y Animaciones Multimedia 2Dy 3D, te
especializaras en la creacion, modelado y animacién 3D, adquiriendo destrezas demandadas en
industrias como cine, videojuegos y publicidad, asi como en disefo de personajes y entornos virtuales,
asegurando un nicho en estudios de efectos visuales y empresas de desarrollo multimedia.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

PARTE 1. 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3DS MAX

;Qué es 3ds Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

Las ventanas de visualizacion

Las vistas

Utilizacién de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
Utilizacién de la rueda de desplazamiento

Opciones de la ventana gréfica

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1. Crear y guardar escenas
2. Importar y exportar escenas

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1. Creacion de objetos
2. Cambiar nombrey color

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1. Los métodos de creacion
2. Creacién de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1. Métodos de seleccion
2. Modificar objetos
3. Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

1. Poligonos
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Seleccion de Sub-objetos

Modificar partes de un objeto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado

ounkwnN

UNIDAD DIDACTICA 9. INTRODUCCION A V-RAY PARA 3DS MAX

Introduccion a V-Ray para 3ds Max
Como iniciar V-Ray para 3ds Max
Interfaz del usuario

Organizacion del modelo

PN =

UNIDAD DIDACTICA 10. MATERIALES

Introduccién

La luz sobre los objetos y los materiales
Materiales PBR

Creacion de materiales

Edicién de materiales

Texturas

Mapas

Materiales en el modelo

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 11. ILUMINACION

Métodos aplicados a la iluminacion
Iluminacién de un objeto de la escena
Iluminacién espacios interiores
Iluminacién espacios exteriores
Render de prueba

unhwN =

UNIDAD DIDACTICA 12. ESCENAS Y CAMARAS

1. Ubicaciény configuracién de cdmaras
2. Recorridos virtuales

UNIDAD DIDACTICA 13. LA ANIMACION DE OBJETOS

La animacién con Auto Key

La animacién con Set Key

Edicion de fotogramas clave
Propiedades de reproduccién
Modificaciones desde la hoja de rodaje
El editor de curvas

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 14. PARAMETROS Y GENERACION DE RENDERS

1. Motor de render
2. Configuracion del motor de render

(. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 15. POSTPRODUCCION

1. ¢(Qué es la postproduccion?
2. Técnicas de edicion de imagen

PARTE 2. MODELADO Y ANIMACION DE PERSONAJES CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. 3DS MAX. MODELADO |

UNIDAD DIDACTICA 2. 3DS MAX. MODELADO II

UNIDAD DIDACTICA 3. SPLINES

UNIDAD DIDACTICA 4. LOFT

UNIDAD DIDACTICA 5. BOX MODELLING

UNIDAD DIDACTICA 6. UV LAYOUT

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTURAS Y MATERIALES

UNIDAD DIDACTICA 8. LUCES, CAMARAS Y RENDER

UNIDAD DIDACTICA 9. DISENO Y MODELADO DE UN PERSONAJE
PARTE 3. ADOBE ANIMATE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO |

Tipos de gréficos

Utilizacién del Escenario y el papel Herramioentas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el area de trabajo

Mendus

Gestiéon de ventanas y paneles

Guardar espacio de trabajo

Preferencias en Animate
Practicas

VWO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. ELENTORNO DE TRABAJO II

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir Historial
Archivos de Animate

Practicas

N A WN =
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

NoubkhwnN=

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
Ilustrator y Animate

Photoshop y Animate

Archivos Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

N hAWN =

Informacion sobre el dibujo
Modos de dibujo
Preferencias de dibujo
Herramientas bdsicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

NounbkhwnN=

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinaciéon de objetos
Borrary eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

NoubkrwnN =

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tintay cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

ounpkpwn-=

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos gréficos
Crear un botén
Clip de pelicula

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

—_—

SovYeNoUAWDNS

Linea de tiempo

Las capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacién de forma
Animacién interpolada
Interpolacién clasica
Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias
Animar objetos D

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9.ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

VWO N A WN =

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de Mezcla
Capas de mascara
Texto Clasico

Tipos de texto clasico
Incorporar fuentes
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

—_—

VYN h~WN =

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

ounpkrwNn-=

Introduccién a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes
Panel Fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicaciéon

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

7. Exportar en Animate

8.

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

ounhkwnNn-=

(Qué es Adobe Air?

Creacién de un archivo Adobe AIR

Vista previa de una aplicaciéon de Adobe AIR
Publicar un archivo AIR

JSFL

Précticas

UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

PN =

;Qué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Publicaciéon de animaciones en HTML 5
Practicas

PARTE 4. ADOBE PHOTOSHOP CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1.

Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

AN =

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

NouvbkwbN =

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestiéon de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

kN

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

<
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6.
7.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Zoom y mano y ventana navegador
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

VN hAWLUN=

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

—_—

VN AWLUN=

Herramientas de dibujo y ediciéon
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustituciéon de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

—_—

SoYvReNoaURWN S

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponery subexponer
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

1.
2.
3.
4.

Conceptos bdsicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

N A WN =

N

10.
11.
12.

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja 'y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
Ortografia

Herramienta mascara de texto y texto 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

VN A~WLUN =

VWoOoNaU A WN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

<
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10.
11.
12.
13.

N A WN =

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resoluciéon imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Noukrwbdh =

Impresién

Impresion de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

AW =

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

ounhkhwnNn-=

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardar y exportar

Practicas

PARTE 5. CREACION DE CONTENIDOS INTERACTIVOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA MULTIMEDIA

PN =

Empresas y Estudios Multimedia
Gestién y comunicacion con los clientes
Géneros y Sectores

Productos

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

5. Proyecto multimedia interactivo
6. Normativa legal en el marco multimedia

UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION DE UN PROYECTO MULTIMEDIA INTERACTIVO

Criterios de planificacion

Elaboracion de un plan de accién

Organizaciéon de recursos

Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo
Fechas limite/gestién y limitacién de cambios
Gestion de calidad

ounhkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE GUION MULTIMEDIA

Andlisis de storyboard

Hipermedia

Sistemas de navegacion interactivos
Diagramas de flujo o navegacion
Diagramas de arbol de informacién
Elementos de Interfaz

Estados de los elementos interactivos

Noubkrwn=

UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS TECNICOS MULTIMEDIA

Soportes multimedia

Formatos multimedia

Equipos informaticos y arquitecturas
Plataformas

Entornos tecnoldgicos y equipos electrénicos de consumo
Entornos tecnoldgicos de destino

Entornos tecnolégicos de difusiéon

Entornos tecnolédgicos de publicaciéon o soporte
Multi-medios

10. Entornos dindmicos

11. Conexiones con servidores

12. Sistemas de «back-up» respaldo

13. Herramientas de autor

N A WN =

N

UNIDAD DIDACTICA 5. FUENTES

Tipos

Caracteristicas

Captura

Formatos de archivo y almacenamiento

Programas de creacién, ediciéon, tratamiento y retoque

AW =

UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION Y COMPOSICION DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

1. Composicién
2. Usabilidad

(. EDUCA
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3. Accesibilidad
4. Interfaces

UNIDAD DIDACTICA 7. SISTEMAS TECNICOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

Sistemas analdgicos

Sistemas digitales

Plataformas informaticas

Tipologia de interconexionado

Soportes de almacenamiento de la informacién

nuhwwnN =

UNIDAD DIDACTICA 8. PROCESOS DE REGISTRO, GRABACION Y REPRODUCCION DE IMAGEN
AUDIOVISUAL

Formatos de video

Procesado de imagenes

Edicion de video y Postproduccion
Equipos técnicos de Imagen

PN =

UNIDAD DIDACTICA 9. PROCESOS DE REGISTRO Y GRABACION SONORA

1. Formatos de archivo de audio

2. Captacién del sonido

3. Grabacion y reproduccién del sonido
4. Equipos técnicos de sonido

UNIDAD DIDACTICA 10. PROCEDIMIENTOS DE CAPTURA DE AUDIO Y VIDEO

1. Dispositivos y configuraciones de captura
2. Sistemas de compresién

3. Sistemas de difusion («Streaming»)

4. Exportacién a diferentes formatos

UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS INTERACTIVOS

1. Caracteristicas Funcionales

2. Estados

3. Generacion de estados graficos de elementos interactivos
4. Creacion de elementos de formulario

UNIDAD DIDACTICA 12. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE AUTOR

Herramientas de autor

Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo
Lineas de tiempo

Velocidad de reproduccién

Propiedades

Acciones o eventos

ounpkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 13. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE DE AUTOR
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Requisitos hardware/software

Playersy actualizaciones

Formatos soportados de importacion y exportacion
Publicacién de contenidos y compatibilidad
Dispositivos y plataformas de destino

AN =

UNIDAD DIDACTICA 14. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN SOFTWARE

1. Ubicaciény acceso

2. Protecciones de acceso y restricciones
3. Sincronizacion de fuentes

4. Exportacion e importacién de fuentes

UNIDAD DIDACTICA 15. CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
INTERACTIVO

Agencia de calidad de Internet (IQUA)

Organizacién de consumidores y usuarios (OCU)

Asociacién de Usuarios de Internet (AUI)

Ley de Servicios de la Sociedad de la Informaciéon y el Comercio electrénico
Ley Organica de Proteccion de datos (LOPD)

Ley Propiedad Industrial e Intelectual

Normas ISO

Criterios de calidad

Tipos y estructura de informes técnicos de calidad

VWoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 16. MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS

Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a productos «on line»

Interpretacién de proyectos externos para su mantenimiento

Sistemas de actualizacién de clientes y del equipo de produccion

Control de la seguridad de productos «on line»

Deteccion de nuevas tecnologias para la actualizacion y optimizacién de los productos realizados

nhwn =

PARTE 6. GESTION DE PROYECTOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA ISO 21500

Conceptos previos de normalizacién y estandarizacion

Relacién de la norma con otros estandares de gestion de proyectos: PMBOK, PRINCE?2...
Introduccién a la norma UNE-ISO 21500:2013

Objeto y campo de aplicacién de la norma

Historia, contexto actual y futuro de la ISO 21500

Costos de implantacién de la norma

Periodo de vigencia de la norma

Noukwbh=

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTRUCTURA DE LA NORMA ISO 21500

1. Estructura de la norma ISO 21500
2. Definicién de conceptos generales de la norma
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Clasificacion de los procesos en grupos de proceso y grupos de materia
Grupo de procesos del inicio del proyecto

Grupo de procesos de planificacion del proyecto

Grupo de procesos de implementacién

Grupo de procesos de control y seguimiento del proyecto

Grupo de procesos de cierre del proyecto

UNIDAD DIDACTICA 3. GRUPO DE MATERIA: INTEGRACION

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. GRUPOS DE MATERIA: PARTES INTERESADAS Y ALCANCE

N AWM =

Introduccién a la materia “Integracion”
Desarrollo del acta de constitucion del proyecto
Desarrollar los planes de proyecto

Dirigir las tareas del proyecto.

Control de las tareas del proyecto

Controlar los cambios

Cierre del proyecto

Recopilacién de las lecciones aprendidas

Introduccién a la materia “Partes Interesadas”
Identificar las partes interesadas

Gestionar las partes interesadas

Introduccion a la materia “Alcance”

Definir el alcance

Crear la estructura de desglose de trabajo (EDT)
Definir las actividades

Controlar el alcance

UNIDAD DIDACTICA 5. GRUPO DE MATERIA: RECURSOS

NoubkwnN =

Introduccién a la materia “Recursos”
Establecer el equipo de proyecto
Estimar los recursos

Definir la organizacion del proyecto
Desarrollar el equipo de proyecto
Controlar los recursos

Gestionar el equipo de proyecto

UNIDAD DIDACTICA 6. GRUPOS DE MATERIA: TIEMPO Y COSTE

N A WN =

Introduccion a la materia “Tiempo”
Establecer la secuencia de actividades
Estimar la duracién de actividades
Desarrollar el cronograma

Controlar el cronograma

Introduccién a la materia “Coste”
Estimar costos

Desarrollar el presupuesto
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Controlar los costos

UNIDAD DIDACTICA 7. GRUPOS DE MATERIA: RIESGO Y CALIDAD

WoOoNU A WN =

Introduccién a la materia “Riesgo”
Identificar los riesgos

Evaluar los riesgos

Tratar los riesgos

Controlar los riesgos

Introduccién a la materia “Calidad”
Planificar la calidad

Realizar el aseguramiento de la calidad
Realizar el control de la calidad

UNIDAD DIDACTICA 8. GRUPOS DE MATERIA: ADQUISICIONES Y COMUNICACIONES

N AWM=

Introduccién a la materia “Adquisiciones”
Planificar las adquisiciones

Seleccionar los proveedores

Administrar los contratos

Introduccién a la materia “Comunicaciones”
Planificar las comunicaciones

Distribuir la informacién

Gestionar la comunicacion
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