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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.

Mas de

18

anos de

Mas de

300k

estudiantes
formados

Hasta un

98%

tasa

experiencia

Hasta un

50%

de los estudiantes
repite

Hasta un

100%

de financiacion

empleabilidad

Hasta un

25%

de estudiantes
internacionales

<. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.

+» EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master Internacional Modelado 3d, Render y Animacion
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
AR | onune

ACOMPANAMIENTO

%‘8‘_/2 PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién Expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la
Imparticion de Formacién Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional
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oooooooooooooo ditado para la imparticién de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estu: dios corres; pondientes de

Nombre del curso

in de Educa Business School.

pediente XXXX/XXXXKXXX-XXXXXX.
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Descripcion

Este Master Internacional Modelado 3d, Render y Animacién le ofrece una formacién especializada en
al materia. Cinema 4D es un programa de creacion de graficos y animacién 3D que permite modelado
(primitivas, splines, poligonos, etc), texturizacién y animacién. Sus principales virtudes son una muy
alta velocidad de renderizacion, una interfaz altamente personalizable y flexible y una curva de
aprendizaje (comparado con otros programas de prestaciones profesionales similares) muy vertical, en
poco tiempo se aprende mucho. El presente curso dotara al alumno de todos los conocimientos
necesarios sobre la animacién y el disefio 3D a través de Cinema 4D.

Objetivos

e Modelar formas inorganicas y organicas
¢ Generar imagenes renderizadas
e Generar animaciones

Para qué te prepara

Este Master Internacional Modelado 3d, Render y Animacién estd dirigido a todos aquellos
profesionales de esta rama profesional. Ademads Este curso esta dirigido a cualquier persona que sin
conocimientos previos quiera introducirse en el sector de la animacién 3D a través de Cinema 4D ya
sea para su desarrollo personal o profesional.

A quién va dirigido

Este Master Internacional Modelado 3d, Render y Animacién le prepara para conseguir una titulacion
profesional. El presente curso dotara al alumno de todos los conocimientos necesarios sobre la
animacion y el disefio 3D a través de Cinema 4D. Con este curso el alumno descubrira todas las
posibilidades de Cinema 4D y cémo adaptarlo a su forma de trabajar, ya que se amolda facilmente a las
necesidades del usuario, para que pueda trabajar de la manera mas eficaz posible.

Salidas laborales

Trabajar en cine y televisién desarrollando efectos especiales y animacion 3D. Empresas de creacion de
videojuegos. Estudios de Infoarquitectura. Empresas de Marketing y Disefo Publicitario, disefio de
contenidos audiovisuales, etc.
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TEMARIO

PARTE 1. MODELADO
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas
Importary Exportar
Manipulacion de visores
Vistas

Explorar escenas

Niveles de representacién

ounphpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas
2. Propiedades de primitivas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

Seleccionar y ocultar objetos
Mover, Rotar y Escalar
Grupos y Proteccion
Conectar objetos

Hacer editable

AW =

UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

Splines primitivas
Propiedades de las splines
Splines a mano alzada
Edicién de Splines

NURBS

AW =

UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar objetos

2. Duplicar objetos
3. Matriz

4. Alinear objetos

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS
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1. Creaciony eliminacion
2. Incluir objetos
3. Gestor de capas

UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

1. Aplicacion de deformadores
2. Deformadores |
3. Deformadores I

UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales
3. Creacion de materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION

1. Tipos de luces
2. Parametros de luces

UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Camaras
2. Elementos de escena

UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D

Paleta de tiempo

Animaciones automaticas
Animaciones manuales

Editar animaciones

Alinear trayectorias a formas Splines

AN

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
2. Deformadores de particulas

UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones

PARTE 2. ADOBE ANIMATE CC PARA ANIMACION
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION. LAS BASES DE ANIMATE

1. Contenidos animados para internet: HTMLS5, Flash y Animate
2. Repaso a la interfaz de Animate
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Tipos de documento exportados por Animate
Contenidos utilizables en Animate

Uso de textos en Animate

Conversién de contenidos swf a HTML5
Ejemplo de animacién para HTMLS5 canvas

Nouybhw

UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS DE ANIMACION CON ANIMATE

La linea de tiempo. Capas y fotogramas

La animacién mas basica. Tipos de fotograma
Animacién fotograma a fotograma en Animate
Simbolos en Animate

Creando interpolaciones clasicas en Animate
Anidacion de animaciones en Animate

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. INTERPOLACION CLASICA EN ANIMATE

Interpolaciones clasicas en Animate

Ajustes de transformaciones dependiendo del punto de ajuste
Aceleracion en la interpolacién clasica

Control de la rotaciéon en Animate

Uso de guias en la interpolacion clasica

Guias basadas en trazos de grosory color variable

Animacién ciclica en Animate

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 4. INTERPOLACION DE MOVIMIENTO EN ANIMATE

Interpolando movimiento con Animate
Modificamos trazados en las interpolaciones
Editor avanzado en Animate

Aceleracioén en la interpolaciéon de movimiento
Animacién ciclica en Animate

Copia de animacién entre distintos objetos

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. ANIMACION DE FORMA EN ANIMATE

1. Animacién de forma usando Animate
2. Control de la deformacién mediante consejos de forma
3. Animacion de lineas con diferentes anchuras

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACION DE PERSONAJES CON ANIMATE. HUESOS

Estructuras anidadas de simbolos para crear personajes

Uso de huesos sobre simbolos

Modificaciones y limites en movimientos basados en huesos
Uso de huesos en las formas

Creacién de sprite sheets en Animate

kN

UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACION CON EFECTOS Y SINCRONIZACION EN ANIMATE
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Uso de mascaras para crear animaciones complejas
Mascaras basadas en lineas complejas

Simbolos gréficos versus clips de pelicula

Sincronizacién de animacién compleja usando graficos
Animacién con letras en Animate

Incrustando sonidos en Flash. Opciones de uso del sonido

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. PUBLICACION FINAL DE CONTENIDOS CON ANIMATE

1. Configuracién de publicaciéon en Animate
2. Optimizacion de los contenidos generados en Animate
3. Aplicando enlaces a nuestros banners en Animate

PARTE 3. MODELADO Y ANIMACION 3D CON MAYA
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A MAYA
1. Introduccién a Maya
UNIDAD DIDACTICA 2. MODELADO
1. Modelado
UNIDAD DIDACTICA 3. MODELADO ORGANICO
1. Modelado orgénico
UNIDAD DIDACTICA 4. LIGHTING
1. Lighting
UNIDAD DIDACTICA 5. SURFACES Y TEXTURAS
1. Surfacesy texturas
UNIDAD DIDACTICA 6. CAMARAS
1. Cadmaras
UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACION
1. Animacioén
UNIDAD DIDACTICA 8. XGEN, NHAIR Y PAINTFX
1. Xgen, Nhair y Paintfx
UNIDAD DIDACTICA 9. POSPRODUCCION CON NUKESTUDIO

1. Posproduccion con Nukestudio
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