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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,
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ALIANZA EUROINNOVAY UNIVERSIDAD DE NEBRIJA

Euroinnova International Online Education y la Universidad de Nebrija consolidan de forma exitosa
una colaboraciéon estratégica. De esta manera, la colaboracién entre Euroinnova y la Universidad de
Nebrija impulsa un enfoque colaborativo, innovador y accesible para el aprendizaje, adaptado a las
necesidades individuales de los estudiantes.

Las dos instituciones priorizan una formacion practica y flexible, adaptada a las demandas del mundo
laboral actual, y que promueva el desarrollo personal y profesional de cada estudiante. El propésito es
asimilar nuevos conocimientos de manera dinamica y didactica, lo que Facilita su retenciéon y
contribuye a adquirir las habilidades necesarias para adaptarse a una sociedad en constante y rapida
transformacion.

Euroinnova y la Universidad de Nebrija se han fijado como objetivo principal la democratizacién de la
educacioén, buscando llevarla incluso a las dreas mas alejadas y aprovechando las Gltimas innovaciones
tecnoldgicas. Ademds, cuentan con un equipo de docentes altamente especializados y plataformas de
aprendizaje que incorporan tecnologia educativa de vanguardia, asegurando asi un seguimiento
tutorizado a lo largo de todo el proceso educativo.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la

calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan.

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
Estudia cuando y desde donde m Pretendemos que los nuevos

11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO

& . . W -

™ | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del

profesionales que hardn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda

experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

DELNCALIDAD AHBENTAL IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones Publicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cudl se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en cdmodos plazos de forma segura.

. . VISA P Paypai

mastercard maastro

-,h hizum amazon pay i Pay :G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:
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Master en Innovacién Educativa + 60 Créditos ECTS

DURACION
@ 1500 horas
@ MODALIDAD
IRCER | ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

72
R

CREDITOS
60 ECTS

Titulacién

Doble Titulacion: - Titulacion Universitaria en Master en Innovacién Educativa expedida por la
UNIVERSIDAD ANTONIO DE NEBRIJA con 60 Créditos Universitarios ECTS - Titulacién de Master de
Formacién Permanente en Innovacién Educativa con 1500 horas expedida por EUROINNOVA
INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN (Asociacién Espainola de Escuelas de
Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacién online por QS World University
Rankings
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Descripcion

La innovacién educativa consiste en la integraciéon de forma sistematica y planificada de practicas
educativas transformadoras en centros de formacion de cualquier nivel y ambito, que persiguen la
mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje utilizados. A través del desarrollo y la introduccién
de las TIC en el dmbito de la educacion y las instituciones educativas en general, se ha podido dar un
nuevo impulso a la pedagogiay la investigacion, favoreciendo al sistema escolar en la busqueda de
nuevas vias que explorar para aprender, y nuevas practicas que poner en marcha encaminadas a
mejorar el proceso en conjunto. Esto ha hecho que la educacién haya ido evolucionando a lo largo de
los afios, buscando nuevas practica y métodos pedagdégicos basados en los nuevos métodos de
aprendizajes dinamicos e interactivos. El método Flipped Classroom, la aplicaciéon de la web 2.0 en con
finalidaes educativas o la gamificacién son algunas de las practicas y modelos pedagdgicos
desarrollados recientemente, fruto de la innovacion y la investigacién. El Master en Innovacién
Educativa te ofrece una Formacién especializada en este ambito. Se trata de un master con titulo
propio expedido por la universidad y acreditado con 60 créditos, lo que le confiere un gran
reconocimiento tanto a nivel laboral como académico. Si quieres recibir mas informacién, contacta con
nosotros y una asesora de formacion podra resolver todas tus dudas sobre el programa de estudios, la
posibilidad de acceder a becas o descuentos, la titulacién expedida por la universidad, los requisitos de
inscripcion, etc.

Objetivos

El presente master cuenta con un amplio y detallado programa de estudios, a través del cual, el
alumnado conocerd las practicas y metodologias educativas y de investigacién mas innovadoras
empleadas en la actualidad, por lo que, una vez finalizada al formacién, se habran desarrollado los
siguientes conocimientos y competencias: - Estudiar el modelo pedagégico Flipped Classroom y sus

EUROINNOVA
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distintas aplicaciones en la educacion. - Conocer las diferentes herramientas necesarias para la
instruccién y educacion segun el método pedagdgico. - Analizar las diferentes modalidades y formas
de aplicacion del Flipped Classroom. - Identificar la forma en que el Flipped Classroom favorece la
atencién a la diversidad. - Conocer el concepto de inteligencia emocional, asi como la importancia de
su aprendizaje dentro de la educacién emocional. - Identificar las principales estrategias de educacion
de lainteligencia emocional dentro de un aprendizaje cooperativo. - Analizar las principales
dificultades emocionales consecuencia de un déficit en el desarrollo de la inteligencia emocional, y las
nociones basicas para su intervencién. - Prevenir las dificultades emocionales relacionadas con los
problemas en el desarrollo emocional. - Identificar posibles factores de riesgo y factores protectores
de las dificultades emocionales. - Comprender la influencia de los diferentes contextos familiares,
escolares, etc., en el desarrollo del menor. - Comprender la importancia de la integracién de la Web 2.0
en la educacién. - Estudiar los diferentes recursos que ofrece la Web 2.0, incluidos las redes sociales
como recurso educativo. - Saber como gestionar los recursos educativos para mejorar su empleo y
utilizacién en la ensefnanza. - Definir lo que es un juego educativo y cdmo se lleva a cabo el proceso de
ensenanza-aprendizaje a través del juego. - Conocer algunos ejemplos de juegos educativos 2.0 y
videojuegos. - Estudiar los programas que son empleados para la creacién de juegos educativos 2.0. -
Analizar las principales caracteristicas del aprendizaje basado en proyectosy sus aplicaciones en el
ambito educativo. - Conocer las estrategias metodolégicas adecuadas en el aprendizaje basado en
proyectos. - Realizar la evaluacién adecuada del aprendizaje basado en proyectos. - Conocer la
importancia de la gamificacién para el aprendizaje. - Adquirir las habilidades necesarias para aplicar la
gamificacién en el ambito educativo. - Aprender mecanicas de juego y ponerlas en practica. - Utilizar
diferentes herramientas de gamificacién. - Conocer la importancia del aprendizaje cooperativo en el
aula. - Analizar las diferentes dimensiones afectivas del aprendizaje que influyen de manera directa en
el aprendizaje cooperativo. - Conocer las habilidades personales, valores y actitudes basicas en el
alumnado. - Identificar las estrategias que permiten la consecucién de la cohesién grupal. - Analizar la
influencia del aprendizaje cooperativo en la resolucién de los conflictos grupales.

Para qué te prepara

El Master en Innovacién Educativa va dirigido a los profesionales del mundo de la educacién en
general, a todas aquellas personas interesadas en adquirir los conocimientos especializados
relacionados con el método pedagdgico Flipped Classroom y en la innovacién en el aula. Se dirige a
profesionales, titulados y estudiantes del area de educacién y formacién, tales como maestros,
pedagogos, psicopedagogos, psicélogos... que quieran orientar sus estudios a la investigacion de
nuevas practicas y metodologias educativas, que por medio de la aplicacién de las TIC en el aula logren
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje. En general, se dirige a cualquier persona que,
cumpliendo los requisitos de acceso al master, quiera completar sus estudios en este &mbito y recibir
una titulacion expedida directamente por la universidad, con la que poder acreditar la formacién
recibida.

A quién va dirigido

El presente Master de Innovacién Educativa pone a tu disposicién los conocimientos y competencias
adecuadas para aplicar las principales practicas y metodologias educativas innovadoras en todo tipo
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de centros escolares. Asi, conoceras el método Flipped Classroom, su aplicacién dentro de la
educacién y sobre el aprendizaje basado en proyectos, ademas te prepara para conocer de forma
detallada las diferentes técnicas que se pueden utilizar para favorecer el aprendizaje. De igual forma,
gracias a este master podras adquirir el conocimiento y las habilidades necesarias para aplicar la
gamificacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje, o las diferentes técnicas que se pueden utilizar
para favorecer el aprendizaje tanto a nivel individual como grupal, maximizando los logros a nivel
personal y colectivo, logrando asi los objetivos del nifio/a de forma cohesionada. Para facilitar la
investigacion y la aplicacién de estas nuevas practicas educativas, aprenderas a emplear recursos 'y
juegos educativos que proporciona la web 2.0, comprendiendo su empleo y utilizacién eficiente en la
ensefanza.

Salidas laborales

Este master ofrece un programa de estudios centrado en la practicay la investigacién en
metodologias educativas y pedagdgicas, permitiendo al alumnado desarrollar su carrera profesional
en centros de fromacién de cualquier nivel, tanto publico como privado, en centros educativos,
actividades extraescolares, experiencia de la vida cotidiana o con diferentes grupos de iguales, entre
otras salidas educativas.
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TEMARIO

PARTE 1. FLIPPED CLASSROOM
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA PEDAGOGIA

1. Concepto de pedagogia

2. Relacién de la pedagogia con otras ciencias
3. La evolucién de la pedagogia

4. Sistema Educativo

UNIDAD DIDACTICA 2. MODELOS PEDAGOGICOS

Los modelos pedagédgicos y la educacién
La escuela tradicional

Escuela Nueva

Otros modelos pedagdgicos

PN

UNIDAD DIDACTICA 3. INNOVACION EDUCATIVA

1. Lainnovacioén en el &mbito educativo

2. Elliderazgo educativo

3. El docente innovador

4. Aplicacion de la innovacién educativa en el aula

UNIDAD DIDACTICA 4. EDUCACION COMPARTIDA ENTRE FAMILIA Y ESCUELA

1. La familia
2. Laescuela
3. La educaciéon compartida entre fFamilia y escuela

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELO FLIPPED CLASSROOM

El modelo Flipped Classroom

Papel del docente en el Flipped Classroom

Papel de los alumnos en el Flipped Classroom
Implicacién de las familias en el Flipped Classroom

AW =

UNIDAD DIDACTICA 6. BLENDEND LEARNING

Evolucion de la teleformacion

E-Learning

Blended Learning

Relacién del B-Learning con el modelo Flipped Classroom

PN =

UNIDAD DIDACTICA 7. EL DISENO DE UN PROGRAMA FLIPPED CLASSROOM

Diferencias entre la metodologia tradicional y el modelo Flipped Classroom

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

1. Planificacién del modelo Flipped Classroom
2. Caracteristicas de los materiales
3. Trabajo en el aula

UNIDAD DIDACTICA 8. METODOLOGIAS, TECNICAS DIDACTICAS Y TECNOLOGIA DIGITAL

Introduccion a la tecnologia digital y herramientas utilizadas en un aula invertida
Herramientas para la creacion de materiales

Herramientas para compartir materiales

Herramientas de trabajo en equipo y almacenamiento

Paginas web

AW =

UNIDAD DIDACTICA 9. EVALUACION DE APRENDIZAJES

1. Introduccién al aprendizaje colaborativo
2. Evaluacién del aprendizaje colaborativo
3. Evaluacion de las competencias bésicas

4. Tipos de evaluacién

UNIDAD DIDACTICA 10. EL FLIPPED CLASSROOM EN LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

La individualizacién de la ensefianza

La atencién a la diversidad en la normativa actual
Modalidades de escolarizacién

La atencién a la diversidad en el modelo Flipped Classroom

N =

PARTE 2. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL APRENDIZAJE

1. Concepto de aprendizaje

2. Tipos de aprendizaje

3. Proceso de ensenanza-aprendizaje
4. Estrategias de ensefanza

UNIDAD DIDACTICA 2. TEORIAS Y MODELOS DE APRENDIZAJE

1. Teorias conductistas
2. Teorias cognitivas
3. Constructivismo

UNIDAD DIDACTICA 3. LAS NUEVAS TECNOLOGIAS E INNOVACION EN EL APRENDIZAJE

1. Lainnovacién educativa
2. Elimpacto de las nuevas tecnologias en la educacion
3. Ventajas e inconvenientes de las nuevas tecnologias en la educacién

UNIDAD DIDACTICA 4. COMPETENCIAS CLAVE

1. Concepto de competencia

EUROINNOVA
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2. Ley de Educacion
3. Competencias clave

UNIDAD DIDACTICA 5. APRENDIZAJE BASADO EN EL PENSAMIENTO

1. El pensamiento
2. El pensamiento eficaz
3. Aprendizaje basado en el pensamiento

UNIDAD DIDACTICA 6. APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS

1. Introduccién a la resolucion de problemas
2. El aprendizaje basado en problemas
3. El proceso de entrenamiento en resolucion de problemas

UNIDAD DIDACTICA 7. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

1. El aprendizaje basado en proyectos

2. Aplicacién del aprendizaje basado en proyectos

3. Fases para la implantacién del modelo

4. Elempleo de las TICs en el aprendizaje basado en proyectos

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS PROYECTOS

1. Concepto de proyecto
2. WebQuest
3. Aprendizaje cooperativo

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje

Procesos metacognitivos

Estrategia de trabajo grupal

Estrategia docente del aprendizaje basado en proyectos

PN =

UNIDAD DIDACTICA 10. EVALUACION DEL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

1. Concepto de evaluacién

2. Planificacion de la evaluacién

3. Tipos de evaluacién de los aprendizajes

4. Evaluacion del aprendizaje basado en proyectos

PARTE 3. TECNICAS DE APRENDIZAJE COOPERATIVO EN EL AULA

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL APRENDIZAJE COOPERATIVO EN EL AULA

1. Concepto de aprendizaje cooperativo
2. Teorias significativas del aprendizaje cooperativo
3. Proceso de ensenanza-aprendizaje
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UNIDAD DIDACTICA 2. DIMENSION AFECTIVA DEL APRENDIZAJE

Importancia del afecto en el aprendizaje

La fFamilia como contexto socializador

Estilos educativos parentales

Influencia del grupo de iguales en el aprendizaje

PN =

UNIDAD DIDACTICA 3. EL TRABAJO EN EQUIPO Y EL LOGRO INDIVIDUAL

;Qué es el trabajo en equipo?

Diferencias entre el aprendizaje cooperativo y el trabajo en grupo
Formacién de grupos

Trabajo en equipo-logro individual (TELI)

Estrategias para el trabajo en equipo como recurso para ensenar

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. HABILIDADES PERSONALES, VALORES Y ACTITUDES BASICAS EN EL
ALUMNADO

1. Valoresy actitudes basicas en el alumnado
2. Importancia del desarrollo emocional en el nifo/a
3. Habilidades personales y sociales

UNIDAD DIDACTICA 5. REDUCCION DE LA VIOLENCIA EN LA ESCUELA A TRAVES DEL APRENDIZAJE
COOPERATIVO

1. Elacoso escolar en la actualidad
2. ;Quiéninterviene en el acoso escolar?: victima, acosador y observadores
3. Reduccién de la violencia escolar a través del aprendizaje cooperativo

UNIDAD DIDACTICA 6. ESTRATEGIAS PARA CONSEGUIR LA COHESION GRUPAL

1. Elgrupo
2. La cohesion y disgregacion del grupo
3. Estrategias para conseguir la cohesién del grupo

UNIDAD DIDACTICA 7. ESTRATEGIA METODOLOGICA EN EL APRENDIZAJE COOPERATIVO

1. Principios didacticos: desarrollo del proceso ensefianza- aprendizaje
2. Estructuras basicas de aprendizaje
3. Competencias clave relacionadas con el aprendizaje cooperativo

UNIDAD DIDACTICA 8. IGUALDAD DE OPORTUNIDADES A TRAVES DEL APRENDIZAJE COOPERATIVO

1. Laigualdad de oportunidades en el aula
2. Atencion a la diversidad
3. Atencién a la diversidad y el aprendizaje cooperativo

UNIDAD DIDACTICA 9. INFLUENCIA DEL APRENDIZAJE COOPERATIVO EN LA RESOLUCION DE
CONFLICTOS
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1. El conflicto
2. Ensenar resolucion de problemas
3. El aprendizaje cooperativo en la resolucién de conflicto

UNIDAD DIDACTICA 10. EVALUACION DEL APRENDIZAJE COOPERATIVO

El aprendizaje cooperativo: evaluacion

Evaluacién del proceso y del producto

;(Cémo evaluar?

Evaluacién entre los iguales y autoevaluaciones finales

PN =

PARTE 4. INTELIGENCIA EMOCIONAL
MODULO 1. LA INTELIGENCIA Y SUS PRINCIPALES TEORIAS
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTELIGENCIA

La Inteligencia

Inteligencia Interpersonal

Inteligencia Intrapersonal

Breve Historia de la medicién de la Inteligencia

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. CEREBRO Y EMOCIONES

El cerebro

Cerebro emocional
Plasticidad cerebral
Anatomia de las emociones
Neurotransmisores

nhwpn=

UNIDAD DIDACTICA 3. TEORIAS DE LA INTELIGENCIA

La inteligencia a lo largo de la historia

Teoria de las inteligencias multiples de Gardner
Teoria tridrquica de la inteligencia

La inteligencia social

Inteligenciay personalidad

AN =

MODULO 2. LA INTELIGENCIA EMOCIONAL
UNIDAD DIDACTICA 4. LA INTELIGENCIA EMOCIONAL

1. Concepto de Inteligencia emocional
2. Componentes de la Inteligencia emocional

UNIDAD DIDACTICA 5. ENSENANZA DE LA INTELIGENCIA EMOCIONAL

1. Conocer las propias emociones
2. Manejar las emociones
3. Automotivacion
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4. Reconocer las emociones de los demas
5. Autoestima

6. Tomar decisiones

7. Habilidades sociales

UNIDAD DIDACTICA 6. AREAS DE APLICACION DE LA INTELIGENCIA EMOCIONAL

1. Negociacion y resolucién de conflictos
2. Inteligencia emocional y adaptacién social
3. Inteligencia emocional y liderazgo

MODULO 3. DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA EMOCIONAL
UNIDAD DIDACTICA 7. MODELOS SOBRE EL DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA EMOCIONAL

1. Tipos de enfoques

2. Modelos mixtos

3. Modelos de habilidades
4. Otros modelos

UNIDAD DIDACTICA 8. EMOCIONES DURANTE LA PRIMERA INFANCIA

1. La educacién en la primera infancia

2. Factores que influyen en el comportamiento emocional
3. Emociones

4. Teoria de las emociones

UNIDAD DIDACTICA 9. DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA EMOCIONAL

1. Desarrollo de la inteligencia emocional en la primera infancia
2. Elapego infantil
3. Eldesarrollo emocional en la etapa de Educacién Primaria

MODULO 4. APRENDIZAJE DE LAS EMOCIONES
UNIDAD DIDACTICA 10. PROCESO DE APRENDIZAJE

1. Concepto de aprendizaje

2. Teorias de aprendizaje

3. Estrategiasy estilos de aprendizaje
4. Motivaciony aprendizaje

UNIDAD DIDACTICA 11. APRENDIZAJE COOPERATIVO

Aprendizaje cooperativo: concepto

Diferencias entre el aprendizaje cooperativo y el trabajo en grupo
Sistemas de ensefnanza-aprendizaje

Principales dificultades en el aprendizaje cooperativo
Caracteristicas del aprendizaje cooperativo

Componentes
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7. Finalidades y objetivos del aprendizaje cooperativo
UNIDAD DIDACTICA 12. INTELIGENCIA EMOCIONAL EN EL AULA

1. Lainteligencia emocional en el &mbito escolar
2. La escuela como contexto socializador
3. El papel de los iguales en el desarrollo de las emociones

UNIDAD DIDACTICA 13. EL PAPEL DE LA FAMILIA EN LA EDUCACION DE LAS EMOCIONES

1. La familia como contexto socializador
2. Modelos familiares
3. Estilos educativos parentales

MODULO 5. INTERVENCION DE LOS PROBLEMAS EMOCIONALES
UNIDAD DIDACTICA 14. DIFICULTADES EMOCIONALES

1. Problemas en el desarrollo emocional
2. Factores que influyen en los problemas emocionales
3. Dificultades emocionales en ninos

UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION A LA INTERVENCION DE LOS PROBLEMAS EMOCIONALES

1. Técnicas de modificacién de conducta
2. Estrategias cognitivo conductuales

UNIDAD DIDACTICA 16. TECNICAS DE AUTOCONTROL EMOCIONAL

Imaginaciéon/Visualizacion
Entrenamiento asertivo

Técnica de control de la respiracion
Administracién del tiempo

La relajacién

AW =

UNIDAD DIDACTICA 17. TECNICAS GRUPALES

1. Dindmicas de grupos
2. Programa de inteligencia emocional

UNIDAD DIDACTICA 18. TECNICAS Y DINAMICAS DEL APRENDIZAJE COOPERATIVO

Introduccién

Estrategias para conseguir la cohesién del grupo

Estrategias para el trabajo en equipo como recurso para ensefar
Estrategias para conseguir el trabajo en equipo como contenido a ensefar

PN

PARTE 5. GAMIFICACION

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA GAMIFICACION
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Concepto de gamificacién

¢Qué no es la gamificacion?

Objetivos de la gamificacién y dmbitos de aplicacion

Diferencia entre gamificacién, juegos serios y aprendizaje basado en el juego
La importancia de gamificar en el dmbito educativo

Primeras consideraciones para disefar un sistema gamificado

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. GAME THINKING O PENSAMIENTO DE JUEGO

1. Concepto de game thinking

2. Reglas de diseno

3. Cémo aprovechar las emociones
4. Ladiversion

UNIDAD DIDACTICA 3. PSICOLOGIA Y GAMIFICACION

1. La gamificacion como disefio emocional
2. Conceptos de psicologia y gamificaciéon
3. Relacién conducta/gamificacion

UNIDAD DIDACTICA 4. TEORIAS EN LA GAMIFICACION Y ANALISIS DE LA MOTIVACION EN LA
GAMIFICACION

Motivacion y gamificacion

Teoria sobre la motivacién humana: piramide de Maslow
Teoria de la autodeterminacién

Daniel Pink y la teoria de la motivacién

El modelo RAMP y la motivacién intrinseca

Teoria del Flujo o teoria del Flow de Csikszentmihalyi

ounpkpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE A TRAVES DEL JUEGO

1. Gamificacién y aprendizaje
2. Gamificando para educar
3. Sugerencias para la gamificaciéon educativa

UNIDAD DIDACTICA 6. EL JUEGO Y SU DISENO

Definicion de juego y caracteristicas basicas
Tipos de jugadores

Diferencias entre “game” y “play”
Gamificaciéon y generacion Y

Disefo del juego en la gamificacién

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. ELEMENTOS DEL JUEGO EN LA GAMIFICACION

Introduccién a los elementos de juego
Dinamicas de juego

Mecanicas de juego

Componentes de juego

PN
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5. Lajerarquia de los elementos de juego en la gamificacion
6. La triada PBL (points, badges, lists)
7. Limitaciones de los elementos

UNIDAD DIDACTICA 8. CICLOS DE ACTIVIDAD. LEY DEL MOVIMIENTO

1. Ciclos de actividad
2. El papel de la diversién

UNIDAD DIDACTICA 9. PROGRAMAS DE RECOMPENSAS

Concepto de recompensa

Concepto de insignias en el aula

Plataformas de gamificacién relacionadas con la asignacién de insignias
Calendarizacién de recompensas

Teorias conductuales: limitaciones y riesgos

Teorias cognitivistas
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UNIDAD DIDACTICA 10. EMPLEO DE HERRAMIENTAS DE GAMIFICACION EN EL AULA

Herramientas de gamificacién para el aula
Brainscape

Cerebriti edu

Pear Deck

Ribbon Hero

KnowRe

Duolingo

World Peace Game

Otras herramientas

WoNUAWN =

PARTE 6. RECURSOS Y JUEGOS EDUCATIVOS 2.0
MODULO 1. RECURSOS EDUCATIVOS 2.0
UNIDAD DIDACTICA 1. RECURSO EDUCATIVO: WEB 2.0

1. Introduccién a la Web
2. Principales principios de la Web 2.0
3. Aplicaciones educativas de laweb 2.0

UNIDAD DIDACTICA 2. EDUCACION 2.0

1. Educacién 2.0 en el aula
2. Flipped classroom: nuevo modelo educativo
3. Uso responsable de las nuevas tecnologias en el aula

UNIDAD DIDACTICA 3. RECURSOS EDUCATIVOS EN LA WEB 2.0

1. Recursos educativos en laweb 2.0
2. Recursos pedagdgicos de la Web 2.0
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UNIDAD DIDACTICA 4. REDES SOCIALES COMO RECURSO EDUCATIVO

Origen de las redes sociales

¢Qué son las redes sociales?

Servicios y tipos de redes sociales

Las redes sociales aplicadas a la educacion

Andlisis y utilizacién de las redes sociales como innovacion en el contexto educativo
Rol del docente ante las redes sociales

El papel del estudiante en las redes sociales
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UNIDAD DIDACTICA 5. GESTION DE RECURSOS EDUCATIVOS: MOODLE

1. ;Qué es Moodle?
2. Principales caracteristicas de Moodle
3. Médulos principales de Moodle

MODULO 2. JUEGOS EDUCATIVOS 2.0
UNIDAD DIDACTICA 6. CONCEPTO DE JUEGO EDUCATIVO

1. Eljuego educativo
2. Tipos de jugadores
3. Principales diferencias entre “game” y “play”

UNIDAD DIDACTICA 7. APRENDIZAJE BASADO EN EL JUEGO (GAME-BASED LEARNING)

1. Conceptos basicos a tener en cuenta
(Qué es el aprendizaje a través del juego?
3. Ventajas del game-based learning

UNIDAD DIDACTICA 8. EJEMPLOS DE JUEGOS EDUCATIVOS 2.0

Ejemplos de juegos educativos 2.0
Brainscape

Cerebriti edu

Pear Deck

Ribbon Hero

KnowRe

Duolingo

World Peace Game

Otras herramientas
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UNIDAD DIDACTICA 9. VIDEOJUEGOS EDUCATIVOS

1. Los videojuegos educativos

2. Videojuegosy procesos cognitivos
3. Ejemplos de videojuegos educativos
4. Videojuegos y discapacidad

UNIDAD DIDACTICA 10 PROGRAMAS EMPLEADOS PARA LA CREACION DE JUEGOS EDUCATIVOS 2.0
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1. Creacion de juegos educativos 2.0
2. Hot potatoes
3. JClic

PARTE 7. PROYECTO FIN DE MASTER
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