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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Innovacion de Producto y Gestion del Ciclo de Desarrollo
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
AN | onune

COMPANAMIENTO
v | *

PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién de Master en Innovacion de Producto y Gestién del Ciclo de Desarrollo con 1500 horas
expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de
Formacion Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional
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aaaaaaaaaaaaaa ditado para la imparticién de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con nmero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso

con una duracién de XXX horas, i6n de Educa Business School.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Descripcion

El Master en Innovacién de Producto y Gestion del Ciclo de Desarrollo te posiciona a la vanguardia de
un sector en pleno auge. En un entorno donde la innovaciéon y el diseio de productos son pilares
fundamentales, este master online te capacita para afrontar los desafios del mercado global. A través
de médulos especializados, adquiriras habilidades en disefno industrial, ecodiseno, y tecnologias como
impresién 3D, esenciales para impulsar la sostenibilidad y creatividad en tus proyectos. Aprenderas a
aplicar metodologias de Design Thinking, vitales para entender las necesidades del usuario y convertir
ideas en prototipos eficientes. Ademas, abordaras la propiedad industrial, asegurando que tus
innovaciones estén protegidas. Este master es tu oportunidad para destacar en un mercado
competitivo, respondiendo a la creciente demanda de profesionales capacitados en gestionar el ciclo
completo de desarrollo de productos. Prepdrate para liderar la transformacion en la industria del
disefo y el desarrollo de productos.

Objetivos

'- Aplicar modelos y técnicas de diseno industrial para innovar en productos. - Desarrollar proyectos
utilizando la metodologia de Design Thinking. - Implementar estrategias de ecodisefo en productosy
servicios. - Disenar y modelar en 3D con precisién usando AutoCAD y 3D Studio Max. - Optimizar el uso
de materiales y tecnologias en impresién 3D. - Incorporar criterios de ergonomia y ecodisefo en el
desarrollo de productos. - Proteger innovaciones mediante el registro de patentes y marcas.

Para qué te prepara

El Master en Innovacién de Producto y Gestion del Ciclo de Desarrollo esta dirigido a profesionales 'y
titulados en diseno industrial, ingenieria y dreas afines que buscan profundizar en el proceso de
diseno, ecodiseno, impresién 3D y propiedad industrial. Ideal para quienes desean liderar proyectos
innovadores y sostenibles en un entorno dindmico y globalizado.

A quién va dirigido

El Master en Innovacién de Producto y Gestion del Ciclo de Desarrollo te capacita para enfrentar
desafios en el diseno y desarrollo de productos innovadores. Aprenderas a aplicar técnicas de diseno
industrial, modularidad y ecodisefo, y a gestionar el ciclo de vida del producto desde la
conceptualizacion hasta el testeo final. Ademas, desarrollaras habilidades en impresion 3D, AutoCAD,
3D Studio Max, y conocerds las normativas de propiedad industrial para proteger tus innovaciones.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Salidas laborales

'- Gestion de proyectos de innovacién en empresas de disefio - Consultoria en ecodiseno y
sostenibilidad - Desarrollo de nuevos productos en sectores industriales - Diseino de packagingy
soluciones de embalaje innovadoras - Especialista en impresion 3D y fabricacion aditiva - Direccion de
equipos creativos en agencias de diseno - Proteccion de propiedad industrial y gestion de patentes
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

MODULO 1. EL PROCESO DE DISENO Y LA ARQUITECTURA DE PRODUCTO
UNIDAD DIDACTICA 1. ASPECTOS GENERALES SOBRE DISENO INDUSTRIAL

Definir el producto

La creatividad

Propuesta de solucion factible
Disefio en detalle y documentado

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. MODELOS Y TECNICAS DEL PROCESO DE DISENO INDUSTRIAL

Introduccion a los modelos del proceso de Disefio Industrial
Método HUMBLES

Disefo Afectivo

Ingenieria Kansei

PN

UNIDAD DIDACTICA 3. MODULARIDAD Y HERRAMIENTAS PARA LA ARQUITECTURA DE PRODUCTO

1. Modularidad de productos
2. Arbol de fabricacion de la arquitectura de un producto
3. Herramientas de simulacién en la produccién

UNIDAD DIDACTICA 4. METODOS PARA DETERMINAR EL FLUJO DE INFORMACION EN EL PROCESO
DE DISENO

1. Secuenciacién del disefio

2. Diagramas de flujo

3. Distribuciény lay-out del proceso productivo
4. Ingenieria concurrente

UNIDAD DIDACTICA 5. CRITERIOS DE DISENO DEL PRODUCTO: DISPONIBILIDAD, ERGONOMIA,
SEGURIDAD Y ECODISENO

Criterios para el buen diseno

Disponibilidad para poder llevar a cabo el producto
Ergonomia aplicada al disefno del producto
Seguridad: criterios y normativa

Ecodisefo

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. FABRICACION ADITIVA Y SUSTRACTIVA

1. Introducciény definicion de fabricacion aditiva y sustractiva
2. Fabricacion aditiva
3. Fabricacion sustractiva

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNOLOGIAS DE DESARROLLO DE MOLDES Y MATRICES

(. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

1. Introduccién a moldes y matrices
2. Desarrollo de fabricacién de moldes sin modelo

3. Nuevas tecnologias en desarrollo de herramientas para moldes

MODULO 2. DESIGN THINKING
UNIDAD DIDACTICA 1. CREATIVIDAD

1. La creatividad y las ideas

2. Elementos de la creatividad

3. Tipos de creatividad y pensamiento
4. Habilidades creativas

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE LA CREATIVIDAD

Desarrollo de las habilidades creativas

Barreras emocionales y cognitivas

La interrogacién conduce a la creacion

El uso del azar para crear ideas

Herramientas para la generacién y combinacion de ideas

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. PENSAMIENTO CREATIVO

Definicion de pensamiento creativo
Pensamiento creativo e innovacién
Principios de la innovacién

Lateral Thinking

PN

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION AL DESIGN THINKING

1. Concepto de Design Thinking
2. Historiay evolucién del Design Thinking
3. Areas de aplicacion y potenciales beneficios

UNIDAD DIDACTICA 5. EL PROCESO EN DESIGN THINKING

1. Creatividad y desarrollo de nuevos productos
2. Premisas fundamentales
3. El proceso de innovacion

UNIDAD DIDACTICA 6. FASE DE EMPATIA, EL DESCUBRIMIENTO

Empatia: la fFase de descubrimiento
Investigaciéon de mercado
Investigacion de users

Gestién de la informacion

Grupos de investigacion

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. DEFINICION DE OBJETIVOS Y DELIMITACION DEL PROYECTO

EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

La fase de definicion
Desarrollo del proyecto
Gestién del proyecto
Cierre del proyecto

UNIDAD DIDACTICA 8. DESARROLLO DEL PROYECTO, IDEA Y PROTOTIPO

1.
2.
3.

El proceso de desarrollo
Trabajo multidisciplinar
Métodos de desarrollo

UNIDAD DIDACTICA 9. TESTEO Y ENTREGA DEL PROYECTO

1.
2.
3.
4.

El proceso final

Testeo final

Aprobaciény lanzamiento
Medicién del impacto y feedback

UNIDAD DIDACTICA 10. METODOLOGIA EN DESIGN THINKING (1)

0

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

N A WN =

Stakeholders Map
Inmersion Cognitiva
Interaccion constructiva
Mapa mental
Moodboard
Observacién encubierta
(Qué, Cémo y por qué?
Entrevistas

Scamper

Visualizacion empatica
World Café

Mapa de interaccion
Personas

Mapa de empatia

How might we...?
Saturary agrupar
Compartir y documentar historias

UNIDAD DIDACTICA 11. METODOLOGIA EN DESIGN THINKING (1)

WoNUL A WN =

Perfil de usuario

Card Sorting

Maquetas

Mapa de ofertas
Actividades de reactivacién
Brainstorming

Brainwriting

Storytelling

Consejo de sabios

<
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10.
11.
12.
13.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Impact Mapping
Lego® Serious Play®
Flor de loto

Customer journey map

UNIDAD DIDACTICA 12. METODOLOGIA DESIGN THINKING (I11)

N A WN =

N

10.
11.
12.
13.

Dibujo en grupo
Evaluacion controlada
Matriz de motivaciones
Role Play

Prototipado en bruto
Prototipado enimagen
Storyboard

System Map

Casos de Uso
Prototipado de la experiencia
Prototipado del servicio
Poster

Prueba de usabilidad

MODULO 3. ECODISENO DE PRODUCTOS Y SERVICIOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INICIACION AL ECODISENO

1.
2.

Concepto e importancia del ecodiseno
Principales ventajas: reduccion del impacto ambiental

3. Implantacién de un sistema de ecodisefo en la empresa. La ecoeficiencia

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ECODISENO COMO METODOLOGIA PARA EL DISENO DE PRODUCTOS

aounhkhwn-=

Andlisis del ciclo de vida del producto

Indicadores de incidencia ambiental de los materiales y procesos: Ecoindicadores

Ideas de mejora en el diseno del producto
Metodologia del ecodiseno: fases

El plan de accién

Evaluacion de resultados

UNIDAD DIDACTICA 3. NORMATIVA UNE-EN ISO 14006:2020

WoOoNUAWN =

Introduccién de la norma. Objeto

Beneficios internos para la organizacién
Beneficios para los clientes

Garantias por cumplimiento
Complementariedad con ISO 9001
Complementariedad con ISO 14001
Complementariedad con otras normas
Sectores relacionados

Estrategias para reducir el impacto ambiental

<. EDUCA
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10.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Ecodiseno, huella de carbono y etiquetas ecoldgicas

UNIDAD DIDACTICA 4. SECTOR RETAIL Y ECODISENO

WoOoNU A WN =

Introduccién al ecodiseno en el sector retail
Elimpacto ambiental de los envases en el ciclo de vida
El producto como sistema. La mejora ambiental
Marketing verde del producto/servicio

Influencia de los consumidores en el ecodiseno retail
Moda sostenible

Comparativa con otros paises

Normativa aplicable

Caso practico

UNIDAD DIDACTICA 5. ARQUITECTURA BIOCLIMATICA Y ECODISENO

AN =

Introduccion al ecodiseno en la construccién

El impacto ambiental de la construcciéon

Eficiencia energética de edificios en relacién al ecodisefio
Normativa aplicable

Caso practico

UNIDAD DIDACTICA 6. EDUCACION AMBIENTAL Y ECODISENO

aunpkhwnNn=

Objetivos de desarrollo sostenible de la Agenda 2030

El consumo responsable de productos y servicios

Las 10 reglas de oro del ecodiseno

Compromiso con el Medio Ambiente

Comercio, residuos, contaminacién, cambio climatico y educacién

Taller practico: Influencia de la educaciéon ambiental en el redisefio de juguetes

MODULO 4. PACKAGING

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PACKAGING. HISTORIA Y EVOLUCION

1.
2.

Historia del packaging
Evolucion del packaging

UNIDAD DIDACTICA 2. PACKAGING: CONCEPTUALIZACION

1.
2.

Definicién de Packaging
Consumo Marketing, merchandising y packaging

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNCIONES DEL PACKAGING

kN

Funciones

Funcién de conservacion (hermetismo, transpiracion, durabilidad)
Funcién de proteccién

Almacenamiento

Transporte
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

6. Informacién
7. Exposicién (marketing, merchandising)

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTUDIO DE UNA PROPUESTA

Presupuesto previo

Breafing operativo

Investigacion de campo

El producto

Elementos basicos Embalaje primario, secundario, terciario
Orientacién al mercado/cliente (mostrador, lineal, expositor)

ounhkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. EL PROCESO DE DISENO

1. Breafing crativo y funcional
2. Componentes del envase
3. Boceto

UNIDAD DIDACTICA 6. DISENO

Morfologia (posibilidades)
Genérico/personalizado
Naming/Marca/imagen

Componentes visuales

Estética, innovacién y tendencias
Herramientas de disefio Apoyo CAD/CAM/CAE

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. PROCESO DE FABRICACION

Eleccion de materiales

Presupuesto

Interpretacién del encargo y aceptaciéon
Sistemas de impresién de envase y embalaje
Innovacion: tintas térmicas, olores, texturas

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 8. ECODISENO DE ENVASES Y EMBALAJES

Evaluacién del impacto ambiental de un envase
Criterios de ecodiseno de envases

Reduccién de pesoy volumen

Reutilizacion de materiales reciclados
Reutilizacion de envases

Reciclabilidad

Productos ecoldgicos y diseino de sus envases

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 9. LEGISLACION

1. Requisitos legales, medioambientales y administrativos
2. Legislacion y normativas europeas sobre envase de productos y sus deshechos

3. Ley espanola sobre envases y residuos de envases en vigor

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

4. Legislacion de envases sectoriales
MODULO 5. DISENO E IMPRESION 3D
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA IMPRESION 3D

1. Concepto de impresiéon 3D

2. Origen, desarrollo y actualidad de la impresién 3D
3. Aplicaciones de laimpresion 3D

4. Evolucion de laimpresién 3D

UNIDAD DIDACTICA 2. ARQUITECTURA DE LAS IMPRESORAS 3D

1. Componentes de una impresora 3D
2. Monte usted mismo su impresora 3D

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNOLOGIAS DE IMPRESION 3D

1. Introduccién
2. Evolucion de las tecnologias de impresion

UNIDAD DIDACTICA 4. MATERIALES

1. Materiales para impresion 3D
2. Materiales 3D: tipos y usos

UNIDAD DIDACTICA 5. DISENO Y MODELADO DE ELEMENTOS 3D

Concepto de diseno asistido por ordenador
Breve historia del CAD

Implantacién del CAD en el mercado
Herramientas basicas de modelado

Programas para la iniciacién en el modelado 3D
Disefo 3D con Tinkercad

ounpkpwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. ESCANEADO 3D

1. Escaner
2. Proceso de escaneado
3. Aplicaciones del escaneado 3D

UNIDAD DIDACTICA 7. EDICION Y REPARACION DE MALLAS

1. Las mallas
2. Edicion de mallas
3. Reparacion de mallas

UNIDAD DIDACTICA 8. SLICERS O REBANADORES

1. Slicers o rebanadores

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

2. Ultimaker Cura
UNIDAD DIDACTICA 9. RECOMENDACIONES EN EL DISENO 3D

1. Diseno

2. Software

3. Impresora
4. Materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPRESION 3D PASO A PASO: EJEMPLOS

Obtener un modelo
Posicionar el objeto
Imprimir
Laminar

PN

UNIDAD DIDACTICA 11. POSTIMPRESION 3D: ACABADOS

1. Acabado
2. Acabado superficial
3. Identificar y corregir problemas

MODULO 6. AUTOCAD 2D Y 3D
MODULO 7. DISENO Y MODELADO CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

;Qué es 3D Studio Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

N =

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

Las ventanas de visualizaciéon
Las vistas

Utilizacién de la rueda de desplazamiento
Opciones de la ventana gréfica

AR o

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1. Creary guardar escenas
2. Importar y exportar escenas

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1. Creacion de objetos
2. Cambiar nombrey color

Utilizacién de los gizmos de navegacién (ViewCube y Steering Wheels)

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1. Los métodos de creacion
2. Creacién de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1. Métodos de seleccion
2. Modificar objetos
3. Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

Poligonos

Seleccién de Sub-objetos

Modificar partes de un objeto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introduccioén a las Propiedades de los materiales
Material editor

Material / Map Browsery Explorer

Material estandar y sombreadores

Mapas 2D

Mapas 3D

Materiales compuestos y modificadores

NoubkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES

1. Camaras
2. Luces

UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS

La animacién con Auto Key

La animacién con Set Key

Edicion de fotogramas clave
Propiedades de reproduccién
Modificaciones desde la hoja de rodaje
El editor de curvas

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 12. LA RENDERIZACION

(. EDUCA
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1. ¢(Qué es la renderizacion?
2. Renderizacion
3. Efectos de renderizacion

MODULO 8. PROPIEDAD INDUSTRIAL: PATENTES Y MARCAS
UNIDAD DIDACTICA 1. MARCA NACIONAL Y NOMBRES COMERCIALES

Marco normativo La Ley 17/2001, de 7 de diciembre, de Marcas
Concepto de marca

Clases de marcas

Concepto de nombre comercial

Prohibiciones absolutas de registro

Prohibiciones relativas de registro

Marca notoria y marca renombrada

Marcas colectivas y de garantia
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UNIDAD DIDACTICA 2. PROCEDIMIENTO DE REGISTRO DE MARCAS

Examen de admisibilidad y de forma
Remisién y publicaciéon de la solicitud
Oposiciones de terceros

Examen de fondo

Suspension de la solicitud

Resolucién de la solicitud

Revision de actos en via administrativa
Duracién, renovacion y modificacion
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UNIDAD DIDACTICA 3. CONTENIDO DEL DERECHO DE MARCA

1. Derechos del titular de la marca

2. Agotamiento del derecho de marca
3. Limitaciones del derecho de marca
4. Proteccién provisional

UNIDAD DIDACTICA 4. MARCAS COMUNITARIAS Y MARCAS INTERNACIONALES

1. Procedimiento de registro

2. Proteccién de la marca comunitaria
3. Caducidady nulidad

4. Solicitud marca internacional

UNIDAD DIDACTICA 5. PATENTES, DISENOS INDUSTRIALES Y MODELOS DE UTILIDAD

Requisitos de una patente

Clases de patentes

Procedimiento de registro de patentes
Disenos industriales

Modelos de utilidad
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UNIDAD DIDACTICA 6. NOMBRES DE DOMINIO

1. Clases de nombres de dominio
2. Conflictos en nombres de dominio

UNIDAD DIDACTICA 7. DEFENSA DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

1. Acciones civiles
2. Indemnizacion de danos y perjuicios
3. Delitos contra la propiedad industrial
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