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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.

Mas de

18

anos de

Mas de

300k

estudiantes
formados

Hasta un

98%

tasa

experiencia

Hasta un

50%

de los estudiantes
repite

Hasta un

100%

de financiacion

empleabilidad

Hasta un

25%

de estudiantes
internacionales

<. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Gestion de Proyectos Audiovisuales + Titulacion Universitaria

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

CREDITOS
5 ECTS

= [ E @

Titulacién

Doble Titulacién: - Titulacién de Master en Gestion de Proyectos Audiovisuales con 1500 horas
expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de
Formacion Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional - Titulacién
Universitaria en Gestion Integrada Proyectos - Project Management con 5 Créditos Universitarios

ECTS. Formaciéon Continua baremable en bolsas de trabajo y concursos oposicion de la Administraciéon
Publica.
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mo centro acred iones formativas

expide fru
5 NOMBRE DEL ALU

le documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

esente titulo

Nombre del curso
con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School.
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX.
Y para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

Firma del Alumno/a La Direccion Académica

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Descripcion

Si tiene interés en el sector audiovisual y multimedia y desea aprender los conceptos oportunos para
desenvolverse profesionalmente en este entorno este es su momento, con el Master en Gestién de
Proyectos Audiovisuales podra adquirir los conocimientos necesarios para realizar procesos en este
entorno y especializarse en proyectos audiovisuales multimedia interactivos.

Objetivos

Los objetivos de este Master en Gestién de Proyectos Audiovisuales son los siguientes: - Determinar y
anadir los codigos a partir de los editores y el software de autor, ajustandolos a los parametros
narrativos de un proyecto multimedia interactivo. - Programar las fases de trabajo del proyecto
multimedia interactivo, atendiendo a criterios de optimizacién de recursos, tiempo y presupuesto. -
Determinar el equipo necesario para la produccién de interactivos multimedia, ajustandose a las
necesidades técnicas y presupuestos definidos en el proyecto. - Evaluar el prototipo, comprobando su
funcionamiento y verificando su ajuste a las especificaciones técnicas y a la metodologia de trabajo
definidas en el proyecto. - Integrar elementos interactivos a las pantallas o paginas, de acuerdo con los
criterios definidos en un proyecto audiovisual multimedia. - Adoptar las medidas de prevenciény
seguridad necesarias para la proteccién de la salud y seguridad de los trabajadores frente al riesgo
eléctricoy los campos y ondas electromagnéticas.

business school
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Para qué te prepara

Este Master en Gestién de Proyectos Audiovisuales estd dirigido a los profesionales del mundo de los
servicios de imagen y sonido, dentro del drea profesional produccién audiovisual, y a todas aquellas
personas interesadas en adquirir conocimientos relacionados con los proyectos audiovisuales
multimedia interactivos.

A quién va dirigido

El Master en Gestién de Proyectos Audiovisuales le prepara para tener una vision amplia y precisa
sobre el entorno audiovisual, llegando a desempenar funciones relacionadas con la prevencién de
riesgos en este sector, asi como a realizar un Control de Calidad y Documentacién del Producto
Audiovisual.

Salidas laborales

Con este Master en Gestion de Proyectos Audiovisuales, ampliards tu formacién en el ambito de la
animacién multimedia. Asimismo, te permitird mejorar tus expectativas laborales como experto en
imagen y sonido y en proyectos audiovisuales multimedia.

business school
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

PARTE 1. PROGRAMACION DEL PROYECTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. LENGUAJES DE AUTOR
1. Generacion de eventos
UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE VARIABLES Y FUNCIONES

Creacién y gestion de variables

Tipos de variables (numéricas, booleanas, literales)
Variables locales y globales

Condiciones Simples, complejas (If, else, for, otros)
Funciones Optimizacion de cédigo

Generacion de elementos y fuentes a partir de cédigo
Operaciones con variables

Conexiones y operaciones con bases de datos

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPILACION DEL PROYECTO

1. Soportesy sistemas para copias de seguridad
2. Procedimientos de publicacién
3. Mantenimiento de versiones y actualizacién de productos

PARTE 2. PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA INTERACTIVOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA MULTIMEDIA

Empresas y Estudios Multimedia
Gestion y comunicacion con los clientes
Géneros y Sectores

Productos

Proyecto multimedia interactivo
Normativa legal en el marco multimedia

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION DE UN PROYECTO MULTIMEDIA INTERACTIVO

Criterios de planificaciéon

Elaboracion de un plan de accién

Organizaciéon de recursos

Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo
Fechas limite/gestién y limitacién de cambios
Gestion de calidad

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE GUION MULTIMEDIA.

1. Andlisis de storyboard

(. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Hipermedia

Sistemas de navegacion interactivos
Diagramas de flujo o navegacion
Diagramas de arbol de informacion
Elementos de Interfaz

Estados de los elementos interactivos

UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS TECNICOS MULTIMEDIA

o

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Soportes multimedia

Formatos multimedia

Equipos informaticos y arquitecturas
Plataformas

Entornos tecnoldgicos y equipos electrénicos de consumo
Entornos tecnoldgicos de destino

Entornos tecnolégicos de difusiéon

Entornos tecnoldgicos de publicaciéon o soporte
Multi-medios

Entornos dindmicos

Conexiones con servidores

Sistemas de «back-up» respaldo

Herramientas de autor

UNIDAD DIDACTICA 5. FUENTES

AN =

Tipos

Caracteristicas

Captura

Formatos de archivo y almacenamiento

Programas de creacién, edicién, tratamiento y retoque

UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION Y COMPOSICION DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

1.
2.
3.
4.

Composicion
Usabilidad
Accesibilidad
Interfaces

PARTE 3. EVALUACION DEL PROTOTIPO, CONTROL DE CALIDAD Y DOCUMENTACION DEL
PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. PROCESOS DE ACABADO DE PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
INTERACTIVOS

AN =

Sistemas de depuracién y optimizacion de aplicaciones
Caracteristicas de las diferentes plataformas de implantacién
Proteccion de sequridad del proyecto acabado

Creacién de sistemas de registro

Validacién de usuarios

(. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

6. Sistemas anticopia
UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMAS DE CODIGO ABIERTO Y LICENCIAS DE PAGO

1. Tipologia de programas de cédigo abierto
2. Uso de licencias de pago

UNIDAD DIDACTICA 3. DOCUMENTACION DE SOPORTE TECNICO

Contenidos de un manual de usuario

Redaccién de normas y consejos de utilizacion

Descarga de responsabilidad ante mal uso

Garantias y avisos legales

Insercion de imagenes, videos o animaciones de ayuda
Mecanismos de control de dudas o consultas. Soporte on-line

aunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 4. USO Y ACCESIBILIDAD DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

Beta testing o test de uso

Comprobaciones de navegacion e instalacion
Herramientas de evaluacién de la accesibilidad

Técnicas de evaluacion de problemas de accesibilidad
Aspectos a medir. Pardmetros técnicos del proyecto
Elaboracion de cuestionarios de satisfaccién / sugerencias

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
INTERACTIVO

Agencia de calidad de Internet (IQUA)

Organizacién de consumidores y usuarios (OCU)

Asociacién de Usuarios de Internet (AUI)

Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y el Comercio electrénico
Ley Orgénica de Proteccion de datos (LOPD)

Ley Propiedad Industrial e Intelectual

Normas ISO

Criterios de calidad

Tipos y estructura de informes técnicos de calidad

WoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS

Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a productos «on line»

Interpretacién de proyectos externos para su mantenimiento

Sistemas de actualizaciéon de clientes y del equipo de produccion

Control de la seguridad de productos «on line»

Deteccion de nuevas tecnologias para la actualizacion y optimizacién de los productos realizados

AN =

PARTE 4. GENERACION DE ELEMENTOS INTERACTIVOS EN PROYECTOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS INTERACTIVOS.

<. EDUCA
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Caracteristicas funcionales.

Estados:

Generacion de estados graficos de elementos interactivos.
Creacién de elementos de formulario.

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE AUTOR.

Herramientas de autor:

Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo:
Lineas de tiempo:

Velocidad de reproduccién:

Propiedades:

Acciones o eventos.

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE DE AUTOR.

Requisitos hardware/software.

Playersy actualizaciones.

Formatos soportados de importaciéon y exportacién.
Publicacién de contenidos y compatibilidad.
Dispositivos y plataformas de destino.

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN SOFTWARE.

1. Ubicaciény acceso.

2. Protecciones de acceso y restricciones.
3. Sincronizaciéon de fuentes.

4. Exportacién e importacion de fuentes.

PARTE 5. PREVENCION DE RIESGOS Y GESTION MEDIOAMBIENTAL EN EL MONTAJE Y
MANTENIMIENTO DE SISTEMAS DE PRODUCCION AUDIOVISUAL Y DE RADIODIFUSION.

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS BASICOS SOBRE SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO.

El trabajo y la salud.
Los riesgos profesionales.
Factores de riesgo.
Consecuencias y danos derivados del trabajo:
1. - Accidente de trabajo.
2. - Enfermedad profesional.
3. - Otras patologias derivadas del trabajo.
4. - Repercusiones econémicas y de funcionamiento.
5. Organismos publicos relacionados con la seguridad y salud en el trabajo:
1. - Organismos nacionales.
2. - Organismos de caracter autonémico.

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. RIESGOS GENERALES Y SU PREVENCION.

1. Riesgos en el manejo de herramientas y equipos.
2. Riesgos en la manipulacién de sistemas e instalaciones.

<. EDUCA
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. Riesgos en el almacenamientoy transporte de cargas.
. Riesgos asociados al medio de trabajo:
1. - Exposicion a agentes fisicos, quimicos o bioldgicos.
2. - El fuego.
. Riesgos derivados de la carga de trabajo:
1. - La fatiga Fisica.
2. - La fatiga mental.
3. - Lainsatisfaccion laboral.
. La proteccién de la seguridad y salud de los trabajadores:
1. - La proteccién colectiva.
2. - La proteccién individual.

UNIDAD DIDACTICA 3. ACTUACION EN EMERGENCIAS Y EVACUACION.

NouvkrwbhN =

Tipos de accidentes.

Evaluacién primaria del accidentado.

Primeros auxilios.

Socorrismo.

Situaciones de emergencia.

Planes de emergencia y evacuacién.

Informacién de apoyo para la actuaciéon de emergencias.

UNIDAD DIDACTICA 4. RIESGOS DE TIPO ELECTRICO Y ELECTROMAGNETICO.

N

. Efectos de la corriente eléctrica sobre el cuerpo humano. Factores determinantes.
. Tipos de accidentes eléctricos.
. Contactos directos:

1. - Contacto directo con dos conductores activos de una linea.
2. - Contacto directo con un conductor activo de linea y masa o tierra.
3. - Descarga por induccion.

. Proteccién contra contactos directos:

1. - Alejamiento de las partes activas.

2. - Interposicién de obstaculos.

3. - Recubrimiento de las partes activas.

4. - Utilizacién de muy bajas tensiones de seguridad (MBTS).

. Contactos indirectos:

1. - Puesta a tierra de las masas. Redes equipotenciales.

2. - Doble aislamiento.

3. - Interruptor diferencial.

4. - Separacion de circuitos.

5. - Utilizacién de muy bajas tensiones de seguridad (MBTS).
Exposicion a campos y ondas electromagnéticas. Efectos térmicos.
Actuacion en caso de accidente.

. Normas de seguridad:

1. - Trabajos sin tension.
2. - Trabajos con tension.
3. - Material de seguridad.

PARTE 6. GESTION INTEGRADA DE PROYECTOS

<. EDUCA
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UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA ISO 21500

NoubkhwnN=

Conceptos previos de normalizacién y estandarizacion

Relacién de la norma con otros estandares de gestion de proyectos: PMBOK, PRINCE?2...
Introducciéon a la norma UNE-ISO 21500:2013

Objeto y campo de aplicaciéon de la norma

Historia, contexto actual y futuro de la ISO 21500

Costos de implantacién de la norma

Periodo de vigencia de la norma

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTRUCTURA DE LA NORMA ISO 21500

N hAWN =

Estructura de la norma ISO 21500

Definicién de conceptos generales de la norma

Clasificacion de los procesos en grupos de proceso y grupos de materia
Grupo de procesos del inicio del proyecto

Grupo de procesos de planificacion del proyecto

Grupo de procesos de implementacion

Grupo de procesos de control y seguimiento del proyecto

Grupo de procesos de cierre del proyecto

UNIDAD DIDACTICA 3. GRUPO DE MATERIA: INTEGRACION

N AWM=

Introduccién a la materia “Integracion”
Desarrollo del acta de constitucion del proyecto
Desarrollar los planes de proyecto

Dirigir las tareas del proyecto.

Control de las tareas del proyecto

Controlar los cambios

Cierre del proyecto

Recopilacién de las lecciones aprendidas

UNIDAD DIDACTICA 4. GRUPOS DE MATERIA: PARTES INTERESADAS Y ALCANCE

N WD =

Introduccién a la materia “Partes Interesadas”
Identificar las partes interesadas

Gestionar las partes interesadas

Introduccién a la materia “Alcance”

Definir el alcance

Crear la estructura de desglose de trabajo (EDT)
Definir las actividades

Controlar el alcance

UNIDAD DIDACTICA 5. GRUPO DE MATERIA: RECURSOS

PN =

Introduccién a la materia “Recursos”
Establecer el equipo de proyecto
Estimar los recursos

Definir la organizacién del proyecto

<. EDUCA
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5. Desarrollar el equipo de proyecto
6. Controlar los recursos
7. Gestionar el equipo de proyecto

UNIDAD DIDACTICA 6. GRUPOS DE MATERIA: TIEMPO Y COSTE

Introduccién a la materia “Tiempo”
Establecer la secuencia de actividades
Estimar la duracion de actividades
Desarrollar el cronograma

Controlar el cronograma

Introduccién a la materia “Coste”
Estimar costos

Desarrollar el presupuesto

Controlar los costos

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. GRUPOS DE MATERIA: RIESGO Y CALIDAD

Introduccién a la materia “Riesgo”
Identificar los riesgos

Evaluar los riesgos

Tratar los riesgos

Controlar los riesgos

Introduccién a la materia “Calidad”
Planificar la calidad

Realizar el aseguramiento de la calidad
Realizar el control de la calidad

VWO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. GRUPOS DE MATERIA: ADQUISICIONES Y COMUNICACIONES

Introduccién a la materia “Adquisiciones”
Planificar las adquisiciones

Seleccionar los proveedores

Administrar los contratos

Introduccién a la materia “Comunicaciones”
Planificar las comunicaciones

Distribuir la informacién

Gestionar la comunicacion

N hAWN =
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