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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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Master en Front-End Web Development y Disefo de Interfaz + Titulacién
universitaria

DURACION
@ 1500 horas
@ MODALIDAD
L=l ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

7
5

CREDITOS
5 ECTS

Titulacion

Doble Titulacién: - Titulacién de Master en Front-End Web Development y Disefio de Interfaz con 1500
horas expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la
Imparticion de Formacién Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional -
Titulacién Universitaria en Gestién de Plataformas Elearning con Moodle con 5 Créditos Universitarios
ECTS
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mo centro acred iones formativas

expide fru
5 NOMBRE DEL ALU

le documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

esente titulo

Nombre del curso
con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School.
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX.
Y para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

Firma del Alumno/a La Direccion Académica

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Descripcion

En la era digital actual, un dominio profundo del disefio web y las interfaces es fundamental. Nuestro
Master en Disefo de Interface y Front-End con HTML, CSS3 y JQuery surge como una respuesta a la
demanda creciente de profesionales especializados capaces de construir experiencias de usuario
atractivas y funcionales. Este programa abarca desde la programacién con JavaScript y PHP, hasta el
uso de JQuery, proporcionando una base sélida en las practicas contemporaneas del desarrollo web.
Nos adentramos también en UML y Patrones de Diseiio de Software, elementos cruciales para la
planificacion y ejecucién eficaz de proyectos. El curso se sumerge en las mas avanzadas técnicas de
HTML5 y CSS3, permitiendo la creacién de sitios web innovadores y adaptativos. El énfasis en
fundamentos de disefio Front-End y aplicaciones practicas a través de Photoshop e Illustrator
fortalece la comprension del estudiantado en la estética web. Adicionalmente, la gestién de
plataformas educativas como Moodle se incluye para ampliar las habilidades en la administracion de
contenidos online. Elegir nuestro Master significa acceder a una formacién integral que aporta
conocimientos actualizados, indispensables para ejercer un rol protagénico en la industria del
desarrollo web. Un curso disefiado para marcar la diferencia en tu carrera profesional, desde la
comodidad de tu entorno y con flexibilidad horaria. Prepdrate para ser lider en la creacién de
interfaces y experiencias digitales memorables.

Objetivos

Dominar JSX y PHP para web dinamica.
Aplicar UML y patrones en disefo.
Crearinterfaces con JQuery.

Disefio web con HTML5/CSS3.
Entender disefio front
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

end bésico.

Realizar proyectos de interfaz.
Usar Photoshop/Illustrator web.
Gestionar cursos en Moodle.

Para qué te prepara

Este Master estd dirigido a desarrolladores, disenadores web y profesionales IT que busquen
profundizar en HTMLS5, CSS3 y JQuery. Ideal para quienes deseen dominar la creacion de interfacesy
Front-End, manejar PHP y JavaScript, adentrarse en UML y patrones de disefo y optimizar plataformas
con Moodle. Imprescindible para perfeccionar habilidades en disefio web avanzado y herramientas
como Photoshop e Illustrator. Transforma tu carrera con un enfoque practico y actual.

A quién va dirigido

Este Master en Disefo de Interface y Front-End abarca desde la programaciéon con PHP y JavaScript, y
el uso de UML para el disefio de software, hasta la gestion de plataformas educativas como Moodle.
Te prepara para crear interfaces web estéticas y funcionales, aplicando los ultimos estandares en
HTML5 y CSS3. Ademas, profundizards en herramientas como jQuery para enriquecer la interactividad
en la web y usaras Photoshop e Illustrator para dar vida a tus disenos. Al concluir, tendras la capacidad
de implementar soluciones practicas y efectivas en proyectos de disefio web front-end.

Salidas laborales

Tras completar el Master en Disefio de Interface y Front-End, te abre las puertas a roles como
desarrollador web, especialista en JavaScript y PHP, disefador de UX/UI con habilidades en HTMLS5,
CSS3 y jQuery. Domina patrones de disefio UML y gestiona plataformas educativas con Moodle.
Aprovecha tu profundo conocimiento practico de Photoshop e Illustrator para destacar en disefio
grafico y digital. Preparate para liderar proyectos web y crear interfaces atractivas y funcionales que
mejoren la experiencia del usuario.
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TEMARIO

PARTE 1. PROGRAMACION DE PAGINAS WEB CON PHP Y JAVASCRIPT

MODULO 1. JAVASCRIPT

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB

Introduccion

Programacién del lado del cliente
Programacién del lado del Servidor
;Qué utilizaremos?

;Qué necesita saber?

Nuestro primer ejemplo

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

La etiqueta SCRIPT
Contenido Alternativo
Variables

Tipos de Datos
Operadores

Cuadros de didlogo
Practica 2

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

Introduccion

Estructuras de decisién
Estructuras légicas
Estructuras de repeticion
Definir funciones
Llamadas a funciones
Ambito de las variables
Prdctica 3

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

Introduccién

La jerarquia de objetos
Propiedades y Eventos
Métodos 79

Practica 4

AR e

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

1. ;Qué esun URL?

<
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El Objeto Location
Redirigir a otra pagina
El Objeto History
Practica 5

vhwn

UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

Introduccién

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write

El conjunto images
Practica 6

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM

Formularios HTML

El conjunto forms

La propiedad elements
Validar la informacién
(Cuando realizar la validacién?
Tipos de Validacién

Practica7

Noubkrwn=

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

El conjunto frames
El objeto navigator
El objeto screen
Practica 8

PN

MODULO 2. PHP
UNIDAD DIDACTICA 9. INSTALACION

Introduccién

Obtener el paguete XAMPP
Instalar el paquete XAMPP
Apache y MySQL como servicios
La directiva register_globals
Practica 9

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 10. CREAR UN SITIO WEB

¢(Coémo funcionan las paginas PHP?
Crear un alias en apache

La pagina principal

Practica 10

PN

UNIDAD DIDACTICA 11. INTRODUCCION A PHP

<
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Las etiquetas PHP
Variables

Tipos de datos
Constantes
Préctica 11

AN =

UNIDAD DIDACTICA 12. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL

Arrays

Estructuras de repeticiéon
Estructuras de decisiéon
Combinar estructuras
Arrays Asociativos

El bucle foreach

Arrays Multidimensionales
Practica 12a

Practica 12b

VWoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. FUNCIONES

Introduccién

Crear Funciones

Llamar a una funcién
Paso de pardmetros
Pardmetros por defecto
Practica 13

A e

UNIDAD DIDACTICA 14. INCLUIR ARCHIVOS

Ambito de las variables

Variables estaticas

Uso de include y require

Incluir solo una vez

Seguridad de los archivos incluidos
Practica 14

aunpkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 15. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Introduccién
Clases
Propiedades
Métodos
Visibilidad
Crear Objetos
Destructores
Practica 15a
Practica 15b

WoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 16. HERENCIA

<
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ounhkhwn-=

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Presentacion

Crear subclases

Crear objetos de las subclases
Sobrescribir métodos

El acceso protected

Practica 16

UNIDAD DIDACTICA 17. RECOGER INFORMACION DEL USUARIO

N A WN =

Introduccién

Elarray $_GET

Elarray $_POST

Recogerlos en una pagina distinta
Recogerlos en la misma pagina
Entradas requeridas

Practica 17a

Practica 17b

UNIDAD DIDACTICA 18. VALIDACION DE FORMULARIOS

PN

Expresiones regulares

Limpiando la informacién
Comprobando el formulario de origen
Practica 18

UNIDAD DIDACTICA 19. COOKIES Y SESIONES

e

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Introduccion

Crear cookies

Caducidad de la cookies
Dependencia del navegador
Caracteristicas de los cookies
;Qué es una sesién?

El array $_SESSION

La funcién od_start() y od_clean()
Finalizar la sesion
Elidentificador de la sesiones
;Doénde se almacena la informacién?
Prdactica 19a

Practica 19b

UNIDAD DIDACTICA 20. ACCESO A ARCHIVOS

nhwn =

Introduccién

Crear el archivo
Escribir en el archivo
Leer de un archivo
Practica 20

<
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UNIDAD DIDACTICA 21. ERRORES Y EXCEPCIONES

1.
2.
3.
4.

Errores

Excepciones
Practica 21a
Practica 21b

UNIDAD DIDACTICA 22. CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS

ounpkwnNn-=

MySql

Contrasena para el root
Extension mysqli
PHPMyAdmin
Administracién de usuarios
Préctica 22

UNIDAD DIDACTICA 23. BASE DE DATOS Y SQL

e

10.
11.
12.

N hAWN =

Tipos de tablas en MySQL
Crear tablas

Relaciones uno a muchos
Relaciones muchos a muchos
SQL

Acceder a la base de datos
Establecer la conexion
Mostrar los datos en una tabla
Cerrar la conexion

Préctica 23a

Practica 23b

Practica 23c

UNIDAD DIDACTICA 24. BUSCANDO MAS FUNCIONALIDAD

1.
2.
3.
4.

Ordenar el resultado

Dividir el resultado en paginas
Consultas preparadas
Practica 24

UNIDAD DIDACTICA 25. AUTENTIFICACION DE LOS USUARIOS

1.
2.
3.
4.

La pagina de login

La pagina de registro
Asegurar la confidencialidad
Practica 25

UNIDAD DIDACTICA 26. EL PROCESO DE COMPRA

1.
2.
3.

Introduccién
Modificar listaproductos.php
La pagina comprar.php

<
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Identificar al cliente

La pagina carritocompra.php
Confirmar el pedido

La pagina de desconexién
Migrar el carrito de la compra
Practica 26a

Practica 26b

UNIDAD DIDACTICA 27. INTEGRAR NUESTRO CARRITO A UNA PAGINA WEB ACTUAL

1.
2.
3.

Introduccion
;Qué vamos a hacer?
Construir la estructura HTML

UNIDAD DIDACTICA 28. FORMAS DE PAGO

N

10.
11.
12.
13.
14.
15.

N AWM=

Introduccién

Tipos de Formas de Pago
Contrareembolso

Transferencia Bancaria
Domiciliacién Bancaria

Tarjetas Bancarias

Tarjetas de Comercio

Paypal

;Qué Formas de Pago Utilizaremos?
Modificando la Interfaz de Nuestra Tienda
Modificando nuestra base de datos
Modificando el Cédigo Anterior
Implementando el Contrareembolso
Implementando la transferencia
Implementando el Paypal

PARTE 2. UML 2.0: PATRONES DE DISENO DE SOFTWARE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A UML

PN =

Introduccion

El origen del UML: Unified Modeling Language
El Proceso Unificado

MDA: Model Driven Architecture

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS DE LA ORIENTACION A OBJETOS

ounpkpwn-=

Introduccién

El objeto

La abstraccion
Clases de objetos
Encapsulacion
Herencia

<
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Especializacién y generalizaciéon

Clases abstractas y concretas

. Polimorfismo

. Composicién

. La especializacién de los elementos: la nocién de estereotipo en UML

RN R

1
1
UNIDAD DIDACTICA 3. MODELADO |

1. Modelado de Requisitos: Diagrama de los casos de uso
1. - Casos de uso
2. - Actor
3. - Escenario
4. - Representacion textual de los casos de uso
2. Modelado de la dinamica
1. - Diagrama de secuencia
2. - Diagrama de comunicacién
3. - Marcos de interaccién
3. Modelado de objetos
1. - Conocer los objetos del sistema por descomposicion
2. - Representacion de clases
3. - Las asociaciones entre objetos
4. - Relacién de generalizacion/especializacion entre clases
5. - Diagrama de objetos o instancias
6. - Diagrama de estructura compuesta

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE LOS ELEMENTOS DE MODELADO

1. Introduccién
2. Empaquetado y diagrama de empaquetado
3. Asociaciones entre empaquetados

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO II:

1. Modelado de objetos
1. - La nocién de estado
2. - El cambio de estado
3. - Elaboracién del diagrama de estados-transiciones
4. - El diagrama de timing
2. Modelado de las actividades
1. - Las actividades y los encadenamientos de actividades
2. - Las particiones o calles
3. - Las actividades compuestas
4. - El diagrama de vista de conjunto de las interacciones
3. Modelado de la arquitectura del sistema
1. - El diagrama de componentes
2. - El diagrama de despliegue

UNIDAD DIDACTICA 6. LOS PERFILES

<. EDUCA
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1. Introduccién
2. Los perfiles
3. Estereotipos
4. Tagged values

UNIDAD DIDACTICA 7. VISUAL PARADIGM

Introduccién
Instalacién
Interface
Crear un Proyecto
Guardar un proyecto
Diagrama de clases
1. - Crear Y editar un diagrama de clases
2. - Creary editar elementos
3. - Agregar atributos y operaciones
4. - Crear generalizacién
5. - Crear asociacion
7. Analisis textual
1. - Crear diagrama de analisis textual
2. - Determinar clases y elementos
3. - Crear clases candidatas
8. Diagrama de componentes
1. - Crear un componente
2. - Crear unainterface

ounpkwn-=

PARTE 3. PROGRAMACION EN JQUERRY
MODULO 1. PROGRAMACION CON JQUERY
UNIDAD DIDACTICA 1.INICIACION A LAS PAGINAS WEBS CON JQUERY

Introduccion

Presentacion

(Coémo iniciar Jquery?

¢(Doénde podemos documentarnos?
Herramientas necesarias

nhwpn~

UNIDAD DIDACTICA 2.CONCEPTOS BASICOS DE JAVASCRIPT

Introduccién
Sintaxis Basica
Operadores
Control de flujo
Arrays y Objetos
Funciones

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 3.CONCEPTOS BASICOS DE JQUERY

1. Introduccién

<
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2. Obteniendo JQuery 1.9.1

3. El nucleo de jQuery

4. Cargar Jquery desde Google
5. Novedades de Jquery 1.9

UNIDAD DIDACTICA 4.SELECTORES

1. Introduccién

2. Selectores basicos en jQuery
3. Selectores de jerarquia

4. Filtros en Jquery

UNIDAD DIDACTICA 5.EVENTOS

Introduccién

Evento de carga de Pagina
Eventos en Jquery

El objeto Event

Todavia mas Eventos de Jquery

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6.ATRIBUTOS EN JQUERY

Introduccion

Operaciones sobre clases

Leer Atributos

Modificar Atributos

Modificar varios valores de atributos a la vez
Anadir atributos con Attr

Eliminar un atributos con removeAttr()

NoubkrwnN=

UNIDAD DIDACTICA 7.CSS EN JQUERY

1. Introduccién
2. Acceso a propiedades con .css()
3. Modificar propiedades css con .css(nombre_propiedad_css, valor)

UNIDAD DIDACTICA 8.AJAX EN JQUERY

Introduccion

Conceptos Claves

Cargar un Archivo

El método GET o POST
Cargar un Script

El método AJAX de jQuery

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 9.FORMULARIOS

1. Introduccién
2. Formularios

<
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UNIDAD DIDACTICA 10.EFECTOS EN JQUERY

NoubkhwnN=

Introduccion

Los efectos show() y hide()
Efectos de fundido

Creacion de una animacion
Envio de funciones callback
Cola de efectos

Efectos con desplazamientos

UNIDAD DIDACTICA 11.JQUERY Ul

ounhkhwn-=

Introduccién

Instalacion

Usando jQuery Ul en nuestra pagina web
Plugin draggable

Componente Dialog

Componente Button

UNIDAD DIDACTICA 12.PLUG-IN EN JQUERY

ounphpwnN-=

Plugins

Desarrollar Plug-ins

Anadir nuevos métodos abreviados
Parametros del método

Otras funciones para plug-ins
Compartir un Plug-in

MODULO 2. CURSO PRACTICO JQUERY

PARTE 4. DISENO WEB AVANZADO CON HTML5 Y CSS3

UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

1.
2.
3.

Introduccion
Editor de texto
Navegadores

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML

1. Introduccién HTML
2. ;Cémo creamos documento HTML?
3. Caracteristicas basicas

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS

1. Textos en HTML

2. Enlaces

3. Listas en HTML

4. Imagenesy objetos

<

EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios
3. Estructurasy layout

UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1. Otras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION

1. ¢(Qué es la Metainformacién?
2. Accesibilidad
3. Validacién

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION CSS

Introduccién CSS

Soporte de CSS en navegadores
Especificacion oficial
Funcionamiento basico de CSS
¢(Coémo incluir CSS en la Web?
Estilo basico

Medios CSS

Comentarios

Sintaxis de la definiciéon

VWO N AWDN =

UNIDAD DIDACTICA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES

1. Selectores CSS
2. Unidades de medida
3. Colores

UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION

Modelo de cajas

Propiedades de las cajas

Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
Posicionamiento y visualizacion
Posicionamiento

Visualizacion

ounpwnN=

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT”

Introduccién a layout

¢(Como centrar una pagina horizontalmente?
;Cémo centrar una pagina verticalmente?
Estructuray layout

Altura/anchuras maximas y minimas

kN
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6. Estilos avanzados
UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1. Textos en CSS
2. Enlaces

3. Imagenes

4. Listas

UNIDAD DIDACTICA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1. Tablas
2. Formulario

UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS

Versioén para imprimir
Personalizar el cursor

Hacks y Filtros

Prioridad en las declaraciones
Validar CSS
Recomendaciones Generales
Recursos utiles

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 14. FIREBUG

1. ;(Qué es Firebug?
2. ;Como se instala?
3. ;Como usamos Firebug?

UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION HTML5

(Qué es HTML5?

¢Cudles son las mejoras?

Etiquetas Obsoletas

Etiquetas modificadas

Lista de etiquetas HTML5

Atributos eliminados

Otros cambios

Estructura HTML5

Nueva estructuracion del body

Otros elementos nuevos de estructuracién

v NaUnhAWN =
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UNIDAD DIDACTICA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES

1. Introduccién a atributos globales
2. Nuevos atributos
3. Introduccién a los nuevos eventos.

UNIDAD DIDACTICA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

<
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Elemento bdi
Elemento command
Elemento data
Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress
Elemento ruby
Elemento time
Elemento wbr

YN hWN =
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UNIDAD DIDACTICA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

Nuevos atributos para input

Nuevos atributos para textarea

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 19. OTRAS MEJORAS DE HTMLS5

Introduccién a los elementos multimedia
Etiqueta source

Etiqueta track

Elemento video

Elemento audio

Elemento embed

Elemento canvas
Introducciéon a MathML
Introduccién a SVG
Introduccién a Drag and Drop
Validador HTMLS5

SovYeNOoURWDN =
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UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3

1. Introduccion
2. Unidades, coloresy fuentes
3. Nuevos Selectores y pseudo-clases

UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1. Propiedades para la animacion
2. Nuevas propiedades para los fondos
3. Nuevas propiedades para Bordes

UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES

1. Propiedades de las cajas
2. Propiedades de las cajas flexibles
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3. Propiedades del color
4. Propiedades para las Fuentes

UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

1. Propiedades para los hiperenlaces
2. Propiedades de las multi-columnas

UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO

1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
3. Validacién CSS3

PARTE 5. FUNDAMENTOS DEL DISENO WEB FRONT-END
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION A FUNDAMENTOS DEL FRONT-END

Definicién para front-end

Que son Frameworks, librerias, plugins, widgets
Uso de herramientas de creacion de cédigo
Instalar el servidor Apache WAMP

Qué es responsive

Fundamentos del front-end

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. DESARROLLO FRONT-END

Estructura de HTML

Diferencia de HTMLy HTML5

Estructura del HTML

CSSy CSS3

Que son Wireframes, mockups y prototipos
Disefio fluido

ounpkpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. CSS

1. En que se diferencia CSSy CSS3
2. Que son Wireframes, mockupsy prototipos
3. Diseno fluido

UNIDAD DIDACTICA 4. FRAMEWORKS: FACILITANDO LA PROGRAMACION FRONT-END

1. Frameworks CSS
2. Frameworks JavaScript
3. Desarrollo a Bootstrap
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4. Disenando para Bootstrap
5. Personalizando el disefio con jQueryMobile

UNIDAD DIDACTICA 5. BOOTSTRAP

Presentacion a Bootstrap
Disenar para Bootstrap
Personalizando el HTML y el CSS
Usar la rejilla de Bootstrap
Formularios con Bootstrap

nuhwwnN =

PARTE 6. EJEMPLO PRACTICO DE DISENO DE INTERFAZ
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION AL CURSO DE DISENO DE INTERFAZ CON SKETCH

Funcionalidad de curso de disefio de interfaz

Archivos base de Ejemplo practico de disefo de interfaz
Interfaz y novedades de Sketch 2 y Sketch 3

Trabajar con Sketch

Coloresy tipografia en Sketch

Anadir imagenes

Qué es un UI Kit

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNCIONALIDADES BASICAS DE UI KIT

Crear un menu web

Completamos para mend web

Sistemas de paginacién en Sketch (Ejemplos)
Formulario en nuestra interfaz

Botones sociales en nuestro para interfaces
Notificaciones para nuestro kit de interfaz

Botones bdsicos con Sketch y bloques de contenido

Noukrwbh=

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPONENTES DE NUESTRO UI KIT

Simulando un FAQ con Sketch

Presentacion de perfil en nuestro kit de interfaz
Tag cloud o nube de etiquetas

Cita de autor en nuestro kit

Mini player musical: fondo, barray botones
Finalizacién

ounpkpwN-~

PARTE 7. DISENO DE INTERFAZ CON PHOTOSHOP E ILLUSTRATOR
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Soluciones previas

2. Contenidos

3. Distribuir espacios y definir comportamiento
4. Partes de contenido
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UNIDAD DIDACTICA 2. DISENO Y MAQUETACION

Creacion de menu

Zona de proyectos

Zona de trabajos que utiliza

Zonay parte de cliente

Visualizacion y presentacion del trabajo

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. LA PROGRAMACION DE PROYECTO

Recapitular para continuar

Mascaras Flex

Contenidos para Flex y posibles posibilidades
Resumiendo

PN

UNIDAD DIDACTICA 4. LOS CONTENIDOS DE PROYECTO

1. Textosyimagenes

2. Cambiar tamanos y zonas restringidas
3. Reconstruccién

4. Terminaciony finalizacién del proyecto

PARTE 8. GESTION DE PLATAFORMAS MOODLE
MODULO 1. INTRODUCCION A MOODLE E INSTALACION
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A MOODLE

1. Historia de Moodle

2. Definiciény caracteristicas de la plataforma de Elearning Moodle
3. Teoria del constructivismo social aplicada a Moodle

4. Mdédulos principales en Moodle

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION DE MOODLE

1. Instalacién en local

2. Instalacioén en servidor

3. Registro en MoodleCloud

4. Ajustes de la pagina principal

UNIDAD DIDACTICA 3. ENTORNO DE MOODLE

Interfaz de la plataforma

Menl de administraciéon
Repositorios y gestion de ficheros
Gestiéon de bloques y filtros
Configuracion de la contrasena
Cambio de idioma

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 4. PERSONALIZACION DE MOODLE
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Modo edicién
Temas
Iconos

UNIDAD DIDACTICA 5. CREACION DE UN CURSO EN MOODLE

N AWM=

Formatos de curso

Partes de la homepage

Categorias y subcategorias
Matriculacién de usuarios

Gestién de grupos

Gestién de roles y permisos

Uso de tags

Subida, eliminacién y reinicio de un curso

MODULO 2. RECURSOS EN MOODLE

UNIDAD DIDACTICA 1. RECURSOS DE COMUNICACION EN MOODLE

ounpkpwNn-=

Foro

Chat

Consulta
Retroalimentacion
Encuesta

Correo

UNIDAD DIDACTICA 2. RECURSOS INTERACTIVOS EN MOODLE

—_—

~SoYvYReNoaURWN =

Archivos multimedia

Libros

Enlaces

Portafolios

Contenido IMS

SCORM

Cémo se crea un contenido SCORM

Cémo se prueba un contenido SCORM

Datos SCORM de seguimiento

Creacién de contenido con eXelearning y su integracion en Moodle
Creacién de ejercicios de autoevaluacién con HotPotatoes, herramientas e-learning y su
integracién en Moodle

UNIDAD DIDACTICA 3. ACTIVIDADES EN MOODLE

ounpkpwn-=

Tarea

Taller

Base de datos
Glosario
Leccion
Cuestionario

(. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

7. Wiki
UNIDAD DIDACTICA 4. PREGUNTAS EN MOODLE

1. Banco de preguntas

2. Categorias de preguntas

3. Exportacién e importacion de preguntas
4. Tipos de preguntas

UNIDAD DIDACTICA 5. RECURSOS DEL PROFESOR

Bitdcora
Informes
Estadisticas
Calendario
Insignias

AN =

MODULO 3. ADMINISTRACION DE MOODLE
UNIDAD DIDACTICA 1. PANEL DE ADMINISTRACION

Gestion de usuarios

Libro de calificaciones

Copias de seguridad

Finalizacién de actividad y de curso

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. MOODLE EN SERVIDOR REMOTO

Darse de alta en un servidor

Importar la base de datos a un servidor remoto
Conexion de la web con la base de datos

Subir archivos web mediante FTP

Mobile app

nhwpn~

UNIDAD DIDACTICA 3. NOVEDADES DE LA ULTIMA VERSION DE MOODLE

1. Para todos los usuarios
2. Para profesores
3. Para administradores
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