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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Innovacién de Productos Multimedia y Audio
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
EEAN | onune

PERSONALIZADO

g 8 ‘_2 ACOMPANAMIENTO
7

Titulaciéon

Titulacién de Master en Innovacion de Productos Multimedia y Audio con 1500 horas expedida por
EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de Formacion
Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional
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como centro acreditado para la imy

§ expide el presen pio

: NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de
Nombre del curso

con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Descripcion

El Master en Innovacién de Productos Multimedia y Audio se presenta como una oportunidad Unica
para adentrarte en un sector en constante crecimiento y altamente demandado. La narrativa
audiovisual y el disefio multimedia son fundamentales en la creacién de contenidos atractivos y
efectivos. Este master te capacita para dominar elementos narrativos, sistemas técnicos audiovisuales
y herramientas de diseno, permitiéndote crear experiencias interactivas de alto impacto. Con un
enfoque en la edicién de audio y video, programacion y control de calidad, alcanzaras un nivel de
competencia que te diferenciara en el mercado laboral. La modalidad online ofrece flexibilidad,
asegurando que puedas adquirir estas habilidades desde cualquier lugar. Preparate para transformar
ideas en proyectos multimedia vibrantes y cautivadores.

Objetivos

'- Desarrollar narrativas efectivas en productos multimedia utilizando elementos expresivos y
descriptivos. - Aplicar sistemas técnicos audiovisuales en la produccién de contenido multimedia
innovador. - Dominar el tratamiento y edicién de fuentes visuales y sonoras para proyectos
audiovisuales multimedia. - Integrar eficientemente textos en pantalla y sincronizar fuentes en
composiciones multimedia. - Crear elementos interactivos en proyectos multimedia mediante
software de autory estructuras de archivo. - Implementar programacién avanzada en proyectos
audiovisuales utilizando lenguajes de autor. - Evaluar la calidad y accesibilidad de productos
multimedia, asegurando un acabado profesional y documentado.

Para qué te prepara

El Master en Innovacién de Productos Multimedia y Audio estd dirigido a profesionales y titulados del
ambito audiovisual y multimedia que buscan profundizar en el uso avanzado de herramientas como
Pro Tools y Adobe Animate CC, asi como en técnicas de diseno multimedia, programacién de
proyectos audiovisuales y creacion de elementos interactivos, para potenciar su expertise en el sector.

A quién va dirigido

El Master en Innovacién de Productos Multimedia y Audio te capacita para desarrollar proyectos
audiovisuales integrales, dominando desde la narrativa y los recursos técnicos hasta la ediciény el
diseno interactivo. Aprenderas a manejar herramientas como Pro Tools y Adobe Animate CC, para
crear y optimizar contenido multimedia. Ademas, te preparara para evaluar la calidad y accesibilidad
de tus producciones, garantizando asi experiencias enriquecedoras y funcionales para los usuarios.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Salidas laborales

'- Disenador multimedia para proyectos audiovisuales interactivos. - Especialista en ediciéon de audio y
video con Pro Tools. - Desarrollador de animaciones con Adobe Animate CC. - Productor de contenido
interactivo utilizando herramientas de autor. - Experto en disefio UX/UIl para interfaces de usuario. -
Técnico en control de calidad y mantenimiento de productos multimedia.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

MODULO 1. RECURSOS NARRATIVOS Y TECNICOS PARA EL DESARROLLO DE PRODUCTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS NARRATIVOS, EXPRESIVOS Y DESCRIPTIVOS DEL LENGUAJE
AUDIOVISUAL EN PRODUCTOS MULTIMEDIA

Fuentesy tipografias

Graficos Vectoriales y Bitmap

Archivos de imagenes

Sonido

Moddulos de informacion y estructuras narrativas
Colory fondo

Vinculos y navegacion interna/externa

Imagen Corporativa y logotipos

Distribucién de Contenido y configuraciones de pantalla

VWO N AWDN =

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS NARRATIVOS DEL LENGUAJE MULTIMEDIA

1. Tipologia de planos y movimientos de camara
2. Fundamentos narrativos del montaje multimedia
3. Modalidades narrativas

UNIDAD DIDACTICA 3. SISTEMAS TECNICOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

Sistemas analdgicos

Sistemas digitales

Plataformas informaticas

Tipologia de interconexionado

Soportes de almacenamiento de la informacién

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESOS DE REGISTRO, GRABACION Y REPRODUCCION DE IMAGEN
AUDIOVISUAL.

Formatos de video

Procesado de imagenes

Edicién de video y Postproduccién
Equipos técnicos de Imagen

PN =

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCESOS DE REGISTRO Y GRABACION SONORA

1. Formatos de archivo de audio

2. Captacién del sonido

3. Grabaciony reproduccién del sonido
4. Equipos técnicos de sonido

(. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 6. PROCEDIMIENTOS DE CAPTURA DE AUDIO Y VIDEO

1. Dispositivos y configuraciones de captura
2. Sistemas de compresion

3. Sistemas de difusion («Streaming»)

4. Exportacién a diferentes formatos

MODULO 2. TRATAMIENTO Y EDICION DE FUENTES PARA PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
UNIDAD DIDACTICA 1. TRATAMIENTO DE FUENTES.

Formatos de ficheros multimedia

Caracteristicas de las fuentes

Imagenes vectoriales y mapas de bits

Imagenes en movimiento

Tratamiento del audio

Teoria del color y sus aplicaciones en relacién al formato de salida
Criterios para evaluar la calidad necesaria y de salida de las fuentes

NoubkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DE SOLUCIONES GRAFICAS PARA PROYECTOS MULTIMEDIA

1. Creaciony disefo de plantillas de trabajo
2. Creaciény disefno de hojas de estilo

UNIDAD DIDACTICA 3. EDICION CON SOFTWARE ESPECIFICO.

1. Tratamiento de imagenes fijas
2. Tratamiento de video y audio
3. Generacion de animaciones

MODULO 3. COMPOSICION DE PANTALLAS Y ANIMACION DE FUENTES PARA PROYECTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. FUENTES TIPOGRAFICAS

Tipos de acciones
Caracteristicas comunicativas
Partes de las fuentes
Formatos de las fuentes
«Kerning»

Tipografia

Alineacion

Interlineado

Tamano

Color

VNN hALUN=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION DE TEXTOS EN PANTALLA.

1. Esquemas de composicion
2. Formatos de pantalla

business school
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Utilizacién de imagenes de muestra

Texto tipografico frente a texto como grafico
Creacién de plantillas de trabajo

Definicién de hojas de estilo

Ficheros externos de configuracién
Optimizacion de las fuentes

N AW

UNIDAD DIDACTICA 3. SINCRONIZACION DE FUENTES

Generacion de rutas o guias de movimiento

Ajustes temporales (Ritmo, Duracién y Comprension lectora)
Software especifico de animacién tipografica

Sincronizacién de ritmos narrativos frente a asimilaciéon informativa
Adaptacion a la intencionalidad dramatica del proyecto

Generacion de transiciones

Animacién tipografica programada frente a animaciéon manual

Noukrwbdh =

MODULO 4. GENERACION DE ELEMENTOS INTERACTIVOS EN PROYECTOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS INTERACTIVOS

1. Caracteristicas funcionales

2. Estados

3. Generacion de estados graficos de elementos interactivos
4. Creaciéon de elementos de formulario

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE AUTOR

Herramientas de autor

Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo
Lineas de tiempo

Velocidad de reproduccién

Propiedades

Acciones o eventos

ounphpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 3. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE DE AUTOR

Requisitos hardware/software

Playersy actualizaciones

Formatos soportados de importaciéon y exportacion
Publicacién de contenidos y compatibilidad
Dispositivos y plataformas de destino

kN =

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN SOFTWARE

1. Ubicaciény acceso

2. Protecciones de acceso y restricciones
3. Sincronizacion de fuentes

4. Exportacion e importacién de fuentes

<. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

MODULO 5. PROGRAMACION DEL PROYECTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
UNIDAD DIDACTICA 1. LENGUAJES DE AUTOR

1. Generacién de eventos
UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE VARIABLES Y FUNCIONES

Creaciéon y gestion de variables

Tipos de variables (numéricas, booleanas, literales).
Variables locales y globales

Condiciones. Simples, complejas (If, else, for, otros).
Funciones. Optimizacién de cédigo

Generacion de elementos y fuentes a partir de cédigo
Operaciones con variables

Conexiones y operaciones con bases de datos

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPILACION DEL PROYECTO

1. Soportesy sistemas para copias de seguridad
2. Procedimientos de publicacién
3. Mantenimiento de versionesy actualizacién de productos

MODULO 6. EVALUACION DEL PROTOTIPO, CONTROL DE CALIDAD Y DOCUMENTACION DEL
PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. PROCESOS DE ACABADO DE PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
INTERACTIVOS

Sistemas de depuracién y optimizacion de aplicaciones
Caracteristicas de las diferentes plataformas de implantacién
Proteccion de seguridad del proyecto acabado

Creacién de sistemas de registro

Validacién de usuarios

Sistemas anticopia

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMAS DE CODIGO ABIERTO Y LICENCIAS DE PAGO

1. Tipologia de programas de cédigo abierto
2. Uso de licencias de pago

UNIDAD DIDACTICA 3. DOCUMENTACION DE SOPORTE TECNICO

Contenidos de un manual de usuario

Redaccién de normas y consejos de utilizacion

Descarga de responsabilidad ante mal uso

Garantias y avisos legales

Insercién de imagenes, videos o animaciones de ayuda
Mecanismos de control de dudas o consultas. Soporte on-line

ounpkwnNn-=
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UNIDAD DIDACTICA 4. USO Y ACCESIBILIDAD DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

ounpkpwN-=

Beta testing o test de uso

Comprobaciones de navegacion e instalaciéon
Herramientas de evaluacién de la accesibilidad

Técnicas de evaluacion de problemas de accesibilidad
Aspectos a medir. Pardmetros técnicos del proyecto
Elaboracion de cuestionarios de satisfaccién / sugerencias

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
INTERACTIVO

Vo NL A WN =

Agencia de calidad de Internet (IQUA)

Organizacién de consumidores y usuarios (OCU)

Asociacién de Usuarios de Internet (AUI)

Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y el Comercio electrénico
Ley Orgdnica de Proteccion de datos (LOPD)

Ley Propiedad Industrial e Intelectual

Normas ISO

Criterios de calidad

Tipos y estructura de informes técnicos de calidad

UNIDAD DIDACTICA 6. MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS

AN =

Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a productos «on line»

Interpretacién de proyectos externos para su mantenimiento

Sistemas de actualizaciéon de clientes y del equipo de produccion

Control de la seguridad de productos «on line»

Deteccion de nuevas tecnologias para la actualizacion y optimizacién de los productos realizados

MODULO 7. DISENO MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. PRINCIPIOS BASICOS DEL DISENO

kN =

Disefo y disefo gréfico

Fases del disefio

Elementos basicos que intervienen en el disefo
La composicion

Teoria de la percepcién

UNIDAD DIDACTICA 2. TEORIA DEL COLOR

1.
2.
3.

El color
Psicologia del Color
El color en impresion

UNIDAD DIDACTICA 3. TIPOGRAFIA

1.

Concepto de tipografia

2. Anatomia de la letra

<. EDUCA
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Clasificacion de los tipos

Caracteristicas de edicién de las fuentes
Tipografia en el proceso digital

Trabajar con tipografias en el disefo

Instalacién de fuentes

Gestores de fuentes

Software para la creacion de fuentes tipograficas

L ooNUL AW

UNIDAD DIDACTICA 4. LAS IMAGENES

1. Imagenes
2. Semitonosy bitonos
3. Escaneado

UNIDAD DIDACTICA 5. FUNDAMENTOS Y PRINCIPIOS DEL DISENO MULTIMEDIA
UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS PARA EL DISENO MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 7. DISENO Y PRODUCCION DE ELEMENTOS MULTIMEDIA
UNIDAD DIDACTICA 8. EXPERIENCIA DE USUARIO -UX

Definiciéon de Experiencia de Usuario

Principios de la Experiencia de Usuario

El papel del disefiador UX en el proceso de creacién
Etapas del disefio UX

Técnicas para el disefio UX

Herramientas UX

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 9. INTERFAZ DE USUARIO -Ul

Definicién de Interfaz de Usuario - Ul
Elementos de la interfaz de Usuario
Optimizacion de las interfaces de Usuario
Herramientas para el disefio Ul

Disefio basado en las percepciones
Fundamentos del disefio de interaccién
Moodboards

Qué eselIxD

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 10. DISENO EN DISPOSITIVOS

Patrones de diseno y navegacion
Especificaciones para moéviles
Sitios, sitios para moéviles y apps
Disefar para pantallas pequenas
Eltimpo de respuestay carga
Tablets y E-Readers

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 11. LENGUAJE HTML

<. EDUCA
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Textos en HTML
Enlaces

Listas en HTML
Imagenes y Objetos
Tablas

Formularios

Marcos
Estructurasy layout
Otras etiquetas

WoNUL A WN =

MODULO 8. PRO TOOLS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PRO TOOLS

1. Introduccién

2. Presentacién del sistema Pro Tools

3. Métodos abreviados de teclado
1. - Funciones de pista
2. - Métodos del teclado alfanumérico
3. - Otras funciones de interés

UNIDAD DIDACTICA 2. CONFIGURACION DEL SISTEMA PRO TOOLS

1. Introduccién
2. Estructuras de carpetasy archivos en Pro Tools
3. Configuracion basica del sistema Pro Tools
1. - Encendido y apagado
4. Playback Engine
1. - Tamano de bufer de hardware
2. - Procesadores RTAS
3. - Limite de uso de la CPU
4. - Motor RTAS
5. Frecuencias de muestreo y profundidad de bits

UNIDAD DIDACTICA 3. VENTANAS Y SESIONES EN PRO TOOLS

1. Introduccién

2. Ventanas de trabajo en Pro Tools
1. - Ventana de Edicion (Edit)
2. -Ventana de Mezcla (Mix)
3. - MenUs desplegables

3. Sesiones de Pro Tools
1. - Crear una nueva sesion
2. - Abrir una sesion existente
3. - Guardar una sesién

UNIDAD DIDACTICA 4. PISTAS EN PRO TOOLS

1. Tipos de pistas

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

2. Controles e indicadores de pista
3. Creacién de pistas. Asignacion de I/O.
1. - Asignacién de 1/0O.
4. Pista de click
. Configuracién del compas y tempo de la sesién
6. Lalista de regiones

i

UNIDAD DIDACTICA 5. REPRODUCCION DE AUDIO

Introduccién

Inicio y detencidn de la reproduccion.
Definicién de la ubicacién de reproduccién
La ventana Transport

Modos de reproduccion

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 6. GRABACION DE AUDIO

1. Introduccién
2. Configuracién de una grabacién
1. - Conexion de una fuente de sonido (Mic/Line)
2. - Entradas, salidas y niveles de audio
Modos de grabacién
Activaciéon de pista para grabacion
Definiciéon de puntos o regiones de pinchar para grabar
Deshacer o cancelar una grabacion
1. - Deshacer una grabacién
2. - Cancelar una toma de grabacién

ounhkw

UNIDAD DIDACTICA 7. GRABACION MIDI

1. Introduccién
1. - Activacion de los dispositivos de entrada
2. - Cuadro MIDI Input Filter
2. Asignacién de 1/O a pistas MIDI
3. Asignacién de I/O a pistas de instrumento
4. Grabacién de MIDI
5. Edicién de MIDI
1. - Ventana de edicién MIDI
2. - Edicion de pardmetros MIDI
3. - Laventana MIDI Editor

UNIDAD DIDACTICA 8. EDICION DE AUDIO I: COMANDOS Y HERRAMIENTAS DE EDICION

1. Introduccién
2. Los modos de edicién

1. - Los modos de edicién Shuffle, Slip, Spot y Grid.
3. Herramientas de edicién

1. -Herramienta de Zoom

2. - Herramienta de Ajuste (Trimmer)

<. EDUCA
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3. - Herramienta de Seleccion
4. - Herramienta de Mano
5. - Herramienta de BUsqueda de audio
6. - Herramienta de Lineas
7. - Herramienta Inteligente
4. Fundidos (Fades)

UNIDAD DIDACTICA 9. EDICION DE AUDIO II: ORGANIZACION DEL AUDIO

1. Reglas de Tiempo, Tempo, Compas, Clave y Acordes.
2. Eluso de Marcadores

1. - Creacién, Edicién y Eliminacién de marcadores
3. Loopsy Grupos de regiones

1. - Creacién, edicién y eliminacién de loops

2. - Creacion de grupos de regiones

UNIDAD DIDACTICA 10. EDICION DE AUDIO IIl: PROCESAMIENTO DE ARCHIVOS DE AUDIO

1. Introduccién
2. Compresiény expansion de tiempo con Elastic Audio
3. Laventana Event Operations

UNIDAD DIDACTICA 11. MEZCLAS Y MASTERING

1. Introduccién
2. Los flujos de senal en los distintos tipos de pista.
1. - Pista de audio
2. - Pista auxiliar
3. - Pista Master Fader
4. - Pista de Instrumento
5. - Pista MIDI
3. Insercionesy envios de pista
1. - Inserciones (Inserts)
2. - Envios (Sends)
Maddulos adicionales
Automatizacién. Nociones basicas
La mezcla final
La masterizacién
El comando Bounce To Disk

© N A

MODULO 9. ADOBE ANIMATE CC
UNIDAD DIDACTICA 1. ELENTORNO DE TRABAJO |

Tipos de gréficos

Utilizacién del Escenario y el papel Herramioentas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el area de trabajo

Menus

AN =

(. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

Gestiéon de ventanas y paneles
Guardar espacio de trabajo
Preferencias en Animate
Practicas

oo N

UNIDAD DIDACTICA 2. ELENTORNO DE TRABAJO II

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir Historial
Archivos de Animate

Practicas

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
llustrator y Animate

Photoshop y Animate

Archivos Animate

Practicas

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

Informacion sobre el dibujo
Modos de dibujo
Preferencias de dibujo
Herramientas basicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos

Practicas

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinacién de objetos
Borrary eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

1. Selector de color

(. EDUCA

business school



NouvkwhN

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tintay cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

Noukrwbdh =

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos gréficos
Crear un botén
Clip de pelicula
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

—_—

~SovYeNaUARWN S

Linea de tiempo

Las capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacién de forma
Animacién interpolada
Interpolacién clasica
Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias
Animar objetos D

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9.ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

Voo N A WN =

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de Mezcla
Capas de mascara
Texto Clasico

Tipos de texto clasico
Incorporar fuentes
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

1.
2.
3.
4.

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén

<
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Editar un sonido
Comprimir un sonido
Importar video
Propiedades del video
Adobe Media Encoder
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

N A WN =

Introduccién a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes
Panel Fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicacién
Exportar en Animate
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

A e

(Qué es Adobe Air?

Creacién de un archivo Adobe AIR

Vista previa de una aplicaciéon de Adobe AIR
Publicar un archivo AIR

JSFL

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

PN

;Qué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Publicaciéon de animaciones en HTML 5
Practicas

<
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