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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Desarrollo de Apps Mdviles + Titulacién universitaria

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

CREDITOS
8 ECTS

= E [E €

Titulacién

Doble Titulacion: - Titulacion de Master en Desarrollo de Apps Méviles con 1500 horas expedida por
EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de Formacion
Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional - Titulacién Universitaria de Curso
Universitario en Desarrollo y Programacion de Aplicaciones para Android con 200 horasy 8 ECTS
expedida por UTAMED - Universidad Tecnoldgica Atlantico Mediterraneo.
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mo centro acred iones formativas

expide fru
5 NOMBRE DEL ALU

le documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

esente titulo

Nombre del curso
con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School.
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX.
Y para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

Firma del Alumno/a La Direccion Académica
NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Descripcion

El Master en Desarrollo de Apps Mdviles es tu pasaporte al emocionante mundo de la tecnologia
movil, un sector en pleno auge con una demanda laboral creciente. Las aplicaciones moéviles son el
motor de la comunicacién, el comercio y el entretenimiento, y conocer su entorno, desde las
principales tiendas de apps hasta la geolocalizacién y las redes sociales, es crucial. Este master te
proporciona habilidades esenciales, como el diseno y la programacién web en ambos entornos, cliente
y servidor, ademas del desarrollo especifico para Android. Aprenderds a manejar herramientas como
Android Studio y Google Play Services, y a integrar servicios web y bases de datos, prepardndote para
crear aplicaciones innovadoras y funcionales. La flexibilidad de su formato online te permite estudiar
desde cualquier lugar, adaptandose a tus necesidades. Conviértete en un experto en un sector que no
deja de crecery lleva tus ideas a millones de usuarios en todo el mundo.

Objetivos

'- Desarrollar aplicaciones moéviles integrando servicios de geolocalizacién avanzados. - Disenar
interfaces de usuario intuitivas usando las ultimas tendencias en usabilidad mévil. - Implementar
sistemas de seguridad para mitigar riesgos en el uso de aplicaciones moviles. - Integrar
funcionalidades de comercio electrénico en aplicaciones moéviles efectivas. - Crear aplicaciones moéviles
optimizadas para su publicacién en principales tiendas de apps. - Programar servicios web distribuidos
para mejorar la interaccién en aplicaciones moviles. - Utilizar Firebase para implementar notificaciones
y mejorar la retencién de usuarios en Android.

<. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Para qué te prepara

El Master en Desarrollo de Apps Mdviles esta dirigido a profesionales y titulados del sector
tecnolégico que deseen profundizar en el disefio, programacién y publicacion de aplicaciones moviles.
Con un enfoque en entornos Android y el uso avanzado de Android Studio, este programa es ideal
para quienes buscan actualizar sus conocimientos en tecnologias moviles, integracion de servicios web
y tendencias en movilidad.

A quién va dirigido

El Master en Desarrollo de Apps Mdviles te capacita para disenar y programar aplicaciones
innovadoras tanto para Android como para plataformas web. Adquirirds habilidades para integrar
funcionalidades avanzadas como geolocalizaciéon y comercio mévil, ademds de dominar técnicas de
usabilidad y accesibilidad. Seras capaz de gestionar bases de datos y desarrollar aplicaciones web
distribuidas, asegurando su despliegue y mantenimiento eficiente en entornos como Internet,
intranets y extranets.

Salidas laborales

'- Desarrollador de aplicaciones moéviles para Android - Especialista en integracién de tecnologias
moéviles - Consultor en comercio movil y e-learning - Experto en geolocalizacion y redes sociales
moviles - Disefiador de interfaces de usuario para apps - Desarrollador de aplicaciones web en
entornos cliente y servidor - Administrador de bases de datos para aplicaciones méviles

(. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

PARTE 1. APLICACIONES MOVILES: APPS
UNIDAD DIDACTICA 1: ELENTORNO MOVIL
1. Ecosistema de aplicaciones moviles

2. Desarrollo de aplicaciones moviles
3. Sistemas operativos

UNIDAD DIDACTICA 2: INTEGRACION DEL MOVIL EN LOS MEDIOS DE COMUNICACION

1. Elteléfono movil: herramienta de comunicacidn interactiva

2. El marketing movil

3. Importancia del App Store Optimization (ASO) en las estrategias de Mobile Marketing

UNIDAD DIDACTICA 3: APLICACIONES MOVILES

¢{Qué es una APP?

Disefio y desarrollo de una APP
Tipos de aplicaciones moéviles
Modelos de negocio

PN

UNIDAD DIDACTICA 4: PRINCIPALES TIENDAS DE APPS

1. Introduccién
2. Aplicaciones mas descargadas
3. Coste de la creacién de una aplicacién para movil

UNIDAD DIDACTICA 5: REDES SOCIALES EN LOS MOVILES

1. Introduccion a las redes sociales
2. Ventajas y desventajas de las redes sociales
3. Clasificacién de las redes sociales

UNIDAD DIDACTICA 6: COMERCIO EN LOS MOVILES

1. Introduccién
2. Formas de pago
3. Ventajas del comercio electrénico

UNIDAD DIDACTICA 7: MOBILE E-LEARNING

1. Introduccién al concepto de Mobile Learning
2. Caracteristicas de Mobile Learning

3. Ventajas e inconvenientes del empleo de M-Learning

4. Adaptaciones necesarias en M-Learning

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 8: GEOLOCALIZACION

1. Introduccién a los sistemas de geolocalizacion
2. La geolocalizacion

3. Geolocalizacién: Foursquare

4. Aplicaciones de geolocalizacién

UNIDAD DIDACTICA 9: RIESGOS EN LA UTILIZACION DE LAS APPS

Apropiacion indebida de la informacion

Abuso del dispositivo

Incumplimiento legal y normativo

Virus en las Apps

Seguridad en los pagos a través del movil
1. - Comercio mévil y los riesgos del robo de teléfono
2. -Riesgos de error del operador
3. - Los riesgos de hacking

AN =

UNIDAD DIDACTICA 10: TENDENCIAS EN MOVILIDAD

Introduccién a la movilidad como tendencia tecnolégica
Couponing: estrategia de fidelizacion

Evolucion tecnoldgica actual

Emprendimiento e innovacién

PN =

PARTE 2. PROGRAMACION WEB EN EL ENTORNO CLIENTE
MODULO 1. ELABORACION DE DOCUMENTOS WEB MEDIANTE LENGUAJES DE MARCAS
UNIDAD DIDACTICA 1. DISENO WEB.

1. Principios de disefio web.
2. El proceso de diseno web.

UNIDAD DIDACTICA 2. LENGUAJES DE MARCADO GENERALES.

Origen de los lenguajes de marcado generales: SGML y XML.
Caracteristicas generales de los lenguajes de marcado.
Estructura general de un documento con lenguaje de marcado.
Documentos validos y bien formados. Esquemas.

PN =

UNIDAD DIDACTICA 3. LENGUAJES DE MARCADO PARA PRESENTACION DE PAGINAS WEB.

Historia de HTML y XHTML. Diferencias entre versiones.
Estructura de un documento.

Color.

Texto.

Estilos légicos.

Enlaces de hipertexto.

Imagenes.

NouvkrwbhN =

<. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

8. Listas.

9. Tablas.

10. Marcos (frames).

11. Formularios.

12. Elementos en desuso (deprecated).

UNIDAD DIDACTICA 4. HOJAS DE ESTILO WEB.

1. Tipos de hojas de estilo: estaticas y dindmicas.
2. Elementos y estructura de una hoja de estilo.
3. Diseno de estilos para diferentes dispositivos.
4. Buenas practicas en el uso de hojas de estilo.

MODULO 2. DESARROLLO Y REUTILIZACION DE COMPONENTES SOFTWARE Y MULTIMEDIA
MEDIANTE LENGUAJES DE GUION

UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DE APLICACIONES WEB.

1. Esquema general.

2. Arquitectura en capas.

3. Interaccion entre las capas cliente y servidor.
4. Arquitectura de la capa cliente.

UNIDAD DIDACTICA 2. NAVEGADORES WEB.

Arquitectura de un navegador.

Navegadores de uso comun. Comparativa.

Seguridad en navegadores.

Integracion de aplicaciones en navegadores. Adaptadores (plugins).
Conformidad a estandares.

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE CONTENIDO WEB DINAMICO.

Fundamentos de programacion.

Librerias.

Lenguajes para el desarrollo de contenido dindmico.
Miniaplicaciones (applets).

N =

UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE GUION DE USO GENERAL.

Integracion de lenguajes de guién en navegadores web.

Estructura general de un programa en un lenguaje de guién.

Funciones.

Manipulacion de texto.

Listas (arrays).

Formatos estandar de almacenamiento de datos en lenguajes de guién.
Objetos.

El modelo de documento web.

Gestion de eventos.

Gestién de errores.

eVvoNaUnhAWLUN =

—_—
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

11. Usos especificos de lenguajes de guién.
12. Entornos integrados (Frameworks) para el desarrollo con lenguajes de guién.
13. Comparativa.

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTENIDOS MULTIMEDIA.

N AWM=

Definicién de multimedia. Tipos de recursos multimedia.
Inclusion de contenido multimedia en paginas web.
Graficos multimedia.

Audio.

Edicion de fragmentos de audio.

Video.

Animaciones multimedia.

Elementos interactivos.

MODULO 3. APLICACION DE TECNICAS DE USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD EN EL ENTORNO DEL
CLIENTE

UNIDAD DIDACTICA 1. ACCESIBILIDAD WEB.

N AWM=

Definicién de accesibilidad web.

Ventajas y dificultades en la implantacién de la accesibilidad web.
Normativa y estandares sobre accesibilidad web.

Guias para el cumplimiento de normativas y estandares.
Descripcién del proceso de la conformidad en accesibilidad web.
Tecnologias donde la accesibilidad es aplicable.

Herramientas para la validacion de la accesibilidad.

Evolucion de la accesibilidad. Nuevas tendencias.

UNIDAD DIDACTICA 2. USABILIDAD WEB.

—_—

Vo NaLAWN =

Definicién de usabilidad.

Importancia del disefio web centrado en el usuario.

Diferencias entre accesibilidad y usabilidad.

Ventajas y problemas en la combinacién de accesibilidad y usabilidad.
Ventajas y dificultades en la implantacion de sitios web usables.

Métodos de usabilidad.

Andlisis de requerimientos de usuario.

Principios del disefo conceptual. Creacién de prototipos orientados al usuario.
Pautas para la creacién de sitios web usables.

Evaluacion de la usabilidad.

PARTE 3. PROGRAMACION WEB EN EL ENTORNO SERVIDOR

MODULO 1. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB EN EL ENTORNO SERVIDOR

UNIDAD DIDACTICA 1. EL PROCESO DEL DESARROLLO DE SOFTWARE.

1.
2.

Modelos del ciclo de vida del software .
Andlisis y especificacion de requisitos.

business school
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Disefo.

Implementacion. Conceptos generales de desarrollo de software.
Validacion y verificacion de sistemas.

Pruebas de software.

Calidad del software.

Herramientas de uso comudn para el desarrollo de software
Gestion de proyectos de desarrollo de software.

UNIDAD DIDACTICA 2. LA ORIENTACION A OBJETOS.

N A WN =

Principios de la orientacién a objetos. Comparacién con la programacion estructurada.
Clases de objetos.

Objetos.

Herencia.

Modularidad.

Genericidad y sobrecarga.

Desarrollo orientado a objetos.

Lenguajes de modelizacién en el desarrollo orientado a objetos.

UNIDAD DIDACTICA 3. ARQUITECTURAS WEB.

1.
2.
3.
4.

Concepto de arquitectura web.

El modelo de capas.

Plataformas para el desarrollo en las capas servidor.

Herramientas de desarrollo orientadas a servidor de aplicaciones web.

UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE PROGRAMACION DE APLICACIONES WEB EN EL LADO
SERVIDOR.

. Caracteristicas de los lenguajes de programaciéon web en servidor.

Tipos y caracteristicas de los lenguajes de uso comun.

Criterios en la eleccién de un lenguaje de programacién web en servidor. Ventajas e
inconvenientes.

Caracteristicas generales.

Gestién de la configuracion.

Gestioén de la seguridad.

Gestion de errores.

Transaccionesy persistencia.

Componentes en servidor. Ventajas e inconvenientes en el uso de contenedores de
componentes.

. Modelos de desarrollo. El modelo vista controlador.
. Eventos e interfaz de usuario.
. Documentacion del software. Inclusién en cédigo fuente. Generadores de documentacién.

MODULO 2. ACCESO A DATOS EN APLICACIONES WEB DEL ENTORNO SERVIDOR

UNIDAD DIDACTICA 1. MODELOS DE DATOS.

1.

Concepto de dato. Ciclo de vida de los datos.

<. EDUCA
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Tipos de datos.

Definicién de un modelo conceptual.

El modelo relacional.

Construccién del modelo légico de datos.

El modelo fisico de datos. Ficheros de datos.

Transformacién de un modelo légico en un modelo fisico de datos.
Herramientas para la realizacion de modelos de datos.

UNIDAD DIDACTICA 2. SISTEMAS DE GESTION DE BASES DE DATOS (SGBD).

aunpkhwnNn=

Definicién de SGBD.

Componentes de un SGDB. Estructura.
Terminologia de SGDB.

Administraciéon de un SGDB.

Soluciones de SGBD.

Criterios para la selecciéon de SGBD comerciales.

UNIDAD DIDACTICA 3. LENGUAJES DE GESTION DE BASES DE DATOS. EL ESTANDAR SQL.

WoNU A WN =

Descripcién del estandar SQL.

Creacién de bases de datos.

Gestién de registros en tablas.

Consultas.

Conversién, generacion y manipulacion de datos.
Consultas multiples. Uniones (joins).
Agrupaciones.

Vistas.

Funciones avanzadas.

UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE MARCAS DE USO COMUN EN EL LADO SERVIDOR.

aunpkhwnNn=

Origen e historia de los lenguajes de marcas. El estandar XML.
Caracteristicas de XML.

Estructura de XML.

Estdndares basados en XML.

Andlisis XML.

Uso de XML en el intercambio de informacién.

MODULO 3. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB DISTRIBUIDAS

UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DISTRIBUIDAS ORIENTADAS A SERVICIOS.

ounpkpwn-~

Caracteristicas generales de las arquitecturas de servicios distribuidos.

Modelo conceptual de las arquitecturas orientadas a servicios

Aspectos de seguridad en arquitecuturas orientadas a servicios

Implementacion de arquitecturas orientadas a servicios mediante tecnologias web
Implementacion de la sequridad en arquitecturas orientadas a servicios
Directorios de servicios

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE SERVICIOS WEB EN ENTORNOS DISTRIBUIDOS.

<. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Componentes software para el acceso a servicios distribuidos
Programacién de diferentes tipos de acceso a servicios
Herramientas para la programacién de servicios web

PARTE 4. IMPLANTACION DE APLICACIONES WEB EN ENTORNOS INTERNET, INTRANET Y EXTRANET

UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET.

nhwn~

Breve historia y origen de Internet.
Principales servicios ofrecidos por Internet.
La tecnologia de Internet.

Redes TCP/IP.

Consideraciones de seguridad. Cortafuegos.

UNIDAD DIDACTICA 2. LA WORLD WIDE WEB.

WoNL A WN =

Breve historia de la World Wide Web.

Arquitectura general de la Web.

El cliente web.

Servidores web.

Servidores de aplicaciones.

Servidores de bases de datos.

Servidores complementarios en una arquitectura web.
Caracteristicas.

Infraestructura hardware y software para servidores de Internet.

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACIONES WEB.

1.
2.
3.

Evolucion y tipos de aplicaciones informaticas.
Tecnologias de desarrollo de aplicaciones.
Tecnologias especificas para el desarrollo web.

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLO Y DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB.

aunpkrwnNn=~

Modelos basicos de desarrollo de aplicaciones web. El modelo vista-controlador (MVC).
Herramientas de desarrollo web de uso comun.

Politicas de desarrollo y pruebas de aplicaciones web.

Seguridad en una aplicaciéon web.

Certificados digitales.

Despliegue de aplicaciones web.

UNIDAD DIDACTICA 5. VERIFICACION DE APLICACIONES WEB.

ounpwN-=

Caracteristicas de un proceso de pruebas.

Tipos de pruebas.

Estadisticas.

Disefo y planificaciéon de pruebas. Estrategias de uso comun..
Consideraciones de confidencialidad. Pruebas con datos personales.
Automatizacién de pruebas. Herramientas.

<. EDUCA
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UNIDAD DIDACTICA 6. CONTROL DE VERSIONES.

Definicién.

Caracteristicas generales.

Tipos de control de versiones.

Mecanismos de control de versiones

Operaciones atémicas

Buenas practicas en control de versiones.

Herramientas de control de versiones de uso comun.

Integracion del control de versiones en herramientas de uso comun.

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 7. DOCUMENTACION DE APLICACIONES WEB.

Caracteristicas generales de la documentacién. Importancia en el ciclo de vida software
Organizacion y estructura basica de documentos.

Gestion de versiones de documentos.

Tipos de documentacion.

Formatos de documentacion.

Estandares de documentacion.

Herramientas de documentacion.

Buenas practicas en documentacion.

N A WN =

ANEXO 1. EJERCICIOS PRACTICOS
PARTE 5. DESARROLLO Y PROGRAMACION DE APLICACIONES PARA ANDROID
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION E HISTORIA DE ANDROID

1. Introduccién a Android
2. Futuro de Android

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION Y CONFIGURACION DE ANDROID STUDIO

1. Descarga e instalacién de Android Studio y SDK de Android
2. Actualizacion de Android Studio
3. Instalar / actualizar componentes del SDK de Android

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRUCTURA DE UN PROYECTO ANDROID
1. Estructura de proyectos en Android Studio
UNIDAD DIDACTICA 4. COMPONENTES DE UNA APLICACION EN ANDROID

1. Componentes de aplicacion
2. Primera aplicacién: Hola Usuario

UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO EN ANDROID

1. Layouts
2. Botones

<. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

Texto e imagenes

Checkbox y Radiobutton
Listas desplegables (Spinner)
ReciclerView

Cardview

Controles personalizados
Fragments

L ooNUL AW

UNIDAD DIDACTICA 6. MENUS EN ANDROID

1. Action bar

2. Action Bar por defecto
3. Tool Bar

4. Page Filtery Tabs

UNIDAD DIDACTICA 7. WIDGETS
1. Widget estdtico
2. Widget dinamico
3. Personalizacién previewlmage en widget
UNIDAD DIDACTICA 8. GESTION DE PREFERENCIAS EN ANDROID
1. Shared Preferences

UNIDAD DIDACTICA 9. BASES DE DATOS Y FICHEROS

1. Persistencia de datos con Room
2. Aplicacién lista de compra
3. Ficheros en Android

UNIDAD DIDACTICA 10. TRATAMIENTO XML: SAX Y DOM

1. Tratamiento de XML en Android: Introducciéon
2. Tratamiento de XML en Android: SAX
3. Tratamiento de XML en Android: DOM

UNIDAD DIDACTICA 11. CONTENT PROVIDERS
1. Content Providers
UNIDAD DIDACTICA 12. NOTIFICACIONES

1. Toast

2. Barra de estado
3. Dialogos

4. Snackbar

UNIDAD DIDACTICA 13. SERVICIOS WEB
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1. Servicios web y APIS con Retrofit2
2. App con Dog API

UNIDAD DIDACTICA 14. GOOGLE PLAY SERVICES

1. Localizacion geogréfica
2. Google Maps
3. Youtube

UNIDAD DIDACTICA 15. FIREBASE PARA ANDROID

1. Firebase: Base de datos en tiempo real
2. App de Login con Firebase

UNIDAD DIDACTICA 16. FIRMA DE APLICACION Y PUBLICACION

Registrar la APK (o App Bundle)
Registrar cuenta de desarrollador
Perfil de app en Google Play
Subir el archivo (APK o AAB)
Ultimos detalles

nhwn=
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