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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.

<2~ EDUCAEDTECH

Group
ONLINE EDUCATION
£ euromnova (@ inesem (TR INEAF
D 4y \TERNATIONAL ONLINE EDUCATION = BUSINESS SCHOOL
. EDU
(5 »inesalud

< EDUCA © ESIBE 5 €9 Educa.Pro

business school

fHceupe  w UDAVINCI  /cAPMAN

European Business School testing solutions

e Structuralia UNIMIAMI < Educa
x Engineering eLearning Internatlonal ‘ p H A R o s

University of Miami

<. EDUCA

business school



METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Creacién y Gestion de Contenidos Audiovisuales + Titulacién
universitaria

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

CREDITOS
5 ECTS

= 6 [E €

Titulacion

Doble Titulacién: - Titulacién de Master en Creacién y Gestion de Contenidos Audiovisuales con 1500
horas expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la
Imparticion de Formacién Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional -
Titulacién Universitaria en Marketing Digital con 5 Créditos Universitarios ECTS
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mo centro acred iones formativas

expi

5 NOMBRE DEL ALU

esente titulo

Nombre del curso
con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School.
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX.
Y para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

Firma del Alumno/a La Direccion Académica

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Descripcion

El Master en Comunicacion Audiovisual abre las puertas al dinamico paisaje mediatico actual,
empoderandote con una amplia vision tedrica y la aptitud para desentranar la complejidad del
audiovisual. En un mundo donde el contenido multimedia predomina, abordamos desde los
fundamentos de la comunicaciony la evolucién del cine y la televisién, hasta las potentes
herramientas de la era digital, como Adobe Suite y Pro Tools, esenciales en cualquier producciéon
destacada. La insercién en la industria, con una perspicaz comprension del marketing digital y el
entramado legal de la informacién, completa una formacion que prepara para liderar proyectos con
vision y responsabilidad. Este Master consolida habilidades, fomenta la creatividad y afina el criterio
estratégico, propiciando oportunidades inigualables en un sector que, mas que nunca, valoriza el
talento innovador y versatil.

Objetivos

Comprender la comunicacion visual.
Analizar los principios del mensaje.
Estudiar historia del cine.

Explorar lenguaje cinematografico.
Gestionar proyectos audiovisuales.
Dominar Adobe Photoshop.

Editar audio con Pro Tools.

business school
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Para qué te prepara

El Master en Comunicacion Audiovisual esta enfocado en formar especialistas capaces de entendery
aplicar las técnicas y teorias del sector. Es idoneo para comunicadores, creativos, productores y
profesionales del medio que busquen profundizar en los procesos de realizacién, produccién y gestién
audiovisual, asi como en la aplicaciéon de herramientas de diseno grafico y edicion de video hasta los
fundamentos del marketing digital y el derecho de la informacion.

A quién va dirigido

El Master en Comunicacion Audiovisual proporciona una base sélida en la teoria de la comunicaciény
la industria, ofreciéndote un dominio de las técnicas de produccion y postproduccion. Aprenderas
sobre la evolucion del cine y la televisiéon, dominards herramientas como Photoshop y After Effects, y
adquirirds competencias en marketing digital y gestiéon de empresas audiovisuales. Este curso te
capacita para liderar proyectos innovadores en el ambito audiovisual y adaptarte a los cambios
tecnoldgicos del sector.

Salidas laborales

El Master en Comunicacién Audiovisual abre puertas a carreras en la produccién de contenido, gestiéon
de medios y publicidad. Dominaras el lenguaje cinematografico, la historia del cine y técnicas de
edicién con software lider como Adobe Photoshop y Premiere. Ademas, estards versado en la industria
audiovisual, desde la financiacion hasta la promocién de obras, preparandote para roles estratégicos
en empresas audiovisuales y la gestién de la documentacién y derechos de propiedad intelectual
relacionados con los medios.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

PARTE 1. TEORIA DE LA COMUNICACION AUDIOVISUAL

UNIDAD DIDACTICA 1. LA COMUNICACION, LOS PRINCIPIOS DEL MENSAJE

La comunicacion
El proceso comunicativo
Dificultades en la comunicacién
Funciones del mensaje
Niveles y tipos de comunicacién
1. - Comunicacién escrita
2. - Comunicacion verbal
3. - Comunicacién no verbal

AN =

UNIDAD DIDACTICA 2. EL MUNDO DE LA IMAGEN

1. La evolucién de laimagen a lo largo de la Historia.

2. Teoria de laimagen

1. - El punto
2. -Lalinea
3. -Elplano
4. -Latextura
5. -El color

3. Técnicas en el andlisis de imagenes
1. - Elementos dindmicos de la imagen
2. - Elementos escalares de la imagen
3. - Esquemas compositivos
4. - Analisis sintactico de la imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. EL SONIDO

1. Teoria fisica del sonido
1. - Fenémenos de las ondas sonoras
2. Cualidades del sonido
3. Historia del registro del sonido
4. La técnica del sonido audiovisual
1. - Grabacion de sonido directo
2. - Grabacién de sonido en estudio
3. - Sincronizaciéon y montaje
4. - Masterizado

UNIDAD DIDACTICA 4. ORIGENES DEL AUDIOVISUAL

1. Lo audiovisual
2. Antecedentes del audiovisual
1. - El teatro de sombras

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

2. - Lacamara oscura

3. - Lalinterna magica

4. - La fotografia

5. - Los juguetes 6pticos
3. El kinetescopio de Edison
4. El cinematégrafo Lumiére

UNIDAD DIDACTICA 5. HISTORIA Y EVOLUCION DEL CINE

1. El Cine en la historia
1. - El séptimo arte
2. - Laindustria del cine
2. El Cine Nic precursor del cine amateur
3. Laimportancia del sonido
1. - El sonido antes del cine sonoro
2. - Los problemas que trajo el sonido
3. -Laeradel cine sonoro
4. Elcolor en el cine
1. - La aplicaciéon del color en las peliculas tras el revelado
2. - La aplicacion del color en las peliculas durante la fase de rodaje
3. - Lallegada del Technicolor

UNIDAD DIDACTICA 6. ELEMENTOS ESENCIALES DEL LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

1. Introduccién al lenguaje del cine

2. Elementos del lenguaje cinematografico
1. - Unidades narrativas
2. - La angulacién
3. - Movimientos de cdmara

3. Los géneros cinematograficos

4. Proceso de realizacion de una pelicula

UNIDAD DIDACTICA 7. LA TELEVISION

1. Historia de la television
1. - La television y sus inicios
2. - El nacimiento de la televisién
3. - La expansion televisiva
2. Eldesarrollo del medio televisivo
3. Television e internet
1. - Los portales audiovisuales
2. -Internet y televisién: reyes de la comunicacién
4. Informaciény cultura en television
1. - Lainformacion encuentra un nuevo medio

UNIDAD DIDACTICA 8. LA PUBLICIDAD EN LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

1. Concepto de publicidad
2. Publicidad audiovisual

(. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

1. - Television y publicidad
2. - Ciney publicidad
3. Técnicas de comunicacién publicitaria

PARTE 2. LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL
UNIDAD DIDACTICA 1. HISTORIA DE LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

1. Laindustria cinematogréfica

2. Nacimientoy evolucién de la industria audiovisual
1. - La meca del cine, Hollywood
2. - Movimientos cinematograficos alternativos
3. -Una nuevaera

3. Laindustria audiovisual en Espafna

UNIDAD DIDACTICA 2. PROCESOS DE REALIZACION AUDIOVISUAL

Introduccién a los procesos de realizacién audiovisual
Desarrollo

Preproduccién

Produccién o rodaje

Postproduccién

Distribucién

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPONENTES Y ORGANIZACION DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL

1. El departamento de produccién
1. - Principales componentes del departamento de producciéon
2. - Nuevos componentes del departamento de produccién
2. Coproduccion
1. - Caracteristicas necesarias para que una pelicula sea considerada espanola
2. - Requisitos para coproducir con Espana
3. - Caracteristicas audiovisuales para la coproduccién espanola
4. - Tipos de coproducciones

UNIDAD DIDACTICA 4. CONTROL DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL

1. El productor
2. El control de produccién
1. - BUsqueday seleccién de temas, argumentos, guiones, obras, etc.
2. - Firma del contrato y decision final
3. - Elaboracién de desgloses y plan de trabajo
4. - Calculo de los costes de la produccion y del presupuesto
5. - Contratacion de seguros y bisqueda de una comercializacion previa en funcién a un
estudio econémico
6. - Gestiones y tramites oficiales y administrativos que resten
7. - Contratacién del equipo humano técnico y artistico
8. - Organizaciény supervision del casting
9. - Supervision de las localizaciones elegidas para llevar a cabo la pelicula

<. EDUCA
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10. - Supervision del rodaje

11. - Organizacion y supervisién del proceso de posproduccion

12. - Gestiones relacionadas con la explotacién comercial del film (publicidad)

13. - Organizacion y supervisién del proceso de comercializacién y distribucién, incluyendo la
firma de los contratos pertinentes

UNIDAD DIDACTICA 5. FUENTES Y FORMAS DE FINANCIACION DE OBRAS AUDIOVISUALES

1. Formas de financiacién
2. Fuentes de financiacién
1. - Fuentes de financiacion privada directa
2. - Fuentes de financiacion privada indirecta
3. - Fuentes de financiacion publica directa
4. - Fuentes de financiacién publica indirecta
3. Procedimientos y documentos previos a la busqueda de financiaciéon

UNIDAD DIDACTICA 6. EL PRESUPUESTO EN OBRAS AUDIOVISUALES

1. Peliculas y presupuestos
1. - Peliculas mas caras del cine espanol
2. - Presupuestos medios de una pelicula en Espana segun los Goya
3. - El presupuesto de las grandes superproducciones de Hollywood
4. - Presupuesto y éxito

2. El presupuesto de obras cinematograficas
1. - Autoridad competente en materia de cine en Espafa

3. Capitulos del presupuesto

4. Requisitos para el reconocimiento del coste

UNIDAD DIDACTICA 7. CARACTERIZACION DE PERSONAJES Y ESPACIOS ESCENICOS EN
PRODUCCIONES AUDIOVISUALES

1. El personaje en producciones audiovisuales
1. - Creacién de personajes

2. Los espacios escénicos en producciones audiovisuales
1. - Tipos de espacios escénicos
2. - Recursos escenograficos en peliculas reales

PARTE 3. TEORIA Y TECNICA DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL
MODULO 1. DISENO GRAFICO CON ADOBE PHOTOSHOP
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. Tipos de imagenes
3. Resolucion de imagen

business school
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Formato PSD
Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

NouvbkwnN =

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestién de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Noukrwbdh =

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoomy mano y ventana navegador

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

YN AWN =

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

—_—

YN hAWDN =

Herramientas de dibujo y edicion
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

<
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UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

SovYeNaURAWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

~SoeYvYeNoURWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
10. Ortografia

11. Herramienta mascara de texto y texto 3D
12. Practicas

N A WN =

0

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

1. Herramientas de dibujo
2. Modos de dibujo

3. Herramienta pluma

4. Ventana trazados

<
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Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

VWO N AWDN =

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

e

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Nouvhkwbdh=

Impresién

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

1.
2.

Fundamentos 3D
Herramientas de objeto y de cdmara 3D

<
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Creacién de formas 3D
Descripcién general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

ounpwN-=

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardar y exportar

Practicas

MODULO 2. DISENO GRAFICO CON ADOBE ILLUSTRATOR

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS BASICOS

1.
2.
3.

Novedades del programa
;Qué es un grafico vectorial?
(Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

N AWM=

La interfaz y drea de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Paneles y espacios de trabajo

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Barra de tareas contextual

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 3. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

aunpkrwnNn=~

Herramientas de seleccion |
Herramientas de seleccion Il

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. CREAR FORMAS BASICAS

ounpwN-=

Crear formas bdasicas

Herramienta lapiz y shaper

Dibujar lineas, arcos, espirales y cuadriculas
Contornoy relleno

Herramienta borrador y suavizar

Ejercicios

<
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UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

Modos de color

Aplicar color desde el panel muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Panel personalizado y panel Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

VYN hAWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 6. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados lI

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 7. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y fFormatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografiay envolventes
Ejercicios

WoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 9. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

1. Aplicary editar efectos

2. Rasterizaciony efecto de sombra
3. Objetos en tres dimensiones

4. Mapeado
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Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

VN,

1
UNIDAD DIDACTICA 10. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 11. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes
Preparacion de SVG para web
Exportacion de recursos
Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 14. INTELIGENCIA ARTIFICIAL CON ADOBE ILLUSTRATOR

1. 1A Generativa: de texto a grafico vectorial
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Tipografia Inteligente y Retype

Colory armonia con IA

Herramientas de productividad avanzada
Colaboraciéon y nube

Ejercicios

ounkwnN

MODULO 3. EDICION DE AUDIO CON PRO TOOLS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PRO TOOLS

1. Introduccién

2. Presentacién del sistema Pro Tools

3. Métodos abreviados de teclado
1. - Funciones de pista
2. - Métodos del teclado alfanumérico
3. - Otras funciones de interés

UNIDAD DIDACTICA 2. CONFIGURACION DEL SISTEMA PRO TOOLS

1. Introduccién
2. Estructuras de carpetasy archivos en Pro Tools
3. Configuracion basica del sistema Pro Tools
1. - Encendido y apagado
4. Playback Engine
1. - Tamano de bufer de hardware
2. - Procesadores RTAS
3. - Limite de uso de la CPU
4. - Motor RTAS
5. Frecuencias de muestreo y profundidad de bits

UNIDAD DIDACTICA 3. VENTANAS Y SESIONES EN PRO TOOLS

1. Introduccién

2. Ventanas de trabajo en Pro Tools
1. - Ventana de Edicion (Edit)
2. - Ventana de Mezcla (Mix)
3. - Menus desplegables

3. Sesiones de Pro Tools
1. - Crear una nueva sesiéon
2. - Abrir una sesion existente
3. - Guardar una sesién

UNIDAD DIDACTICA 4. PISTAS EN PRO TOOLS

N

. Tipos de pistas

. Controles e indicadores de pista

. Creacién de pistas. Asignacién de 1/0.
1. - Asignacién de 1/0O.

4. Pista de click

w N
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5. Configuracion del compésy tempo de la sesién
6. Lalista de regiones

UNIDAD DIDACTICA 5. REPRODUCCION DE AUDIO

Introduccion

Inicio y detencién de la reproduccion.
Definicién de la ubicacién de reproduccién
La ventana Transport

Modos de reproduccion

nuhwwnN =

UNIDAD DIDACTICA 6. GRABACION DE AUDIO

1. Introduccién
2. Configuracion de una grabacion
1. - Conexion de una fuente de sonido (Mic/Line)
2. - Entradas, salidas y niveles de audio
Modos de grabacién
Activacion de pista para grabacion
Definicién de puntos o regiones de pinchar para grabar
Deshacer o cancelar una grabacién
1. - Deshacer una grabacién
2. - Cancelar una toma de grabacién

ok w

UNIDAD DIDACTICA 7. GRABACION MIDI

1. Introduccién
1. - Activacion de los dispositivos de entrada
2. - Cuadro MIDI Input Filter
2. Asignacién de I/O a pistas MIDI
3. Asignacién de I/O a pistas de instrumento
4. Grabacién de MIDI
5. Edicién de MIDI
1. - Ventana de edicién MIDI
2. - Edicion de parametros MIDI
3. - La ventana MIDI Editor

UNIDAD DIDACTICA 8. EDICION DE AUDIO I: COMANDOS Y HERRAMIENTAS DE EDICION

1. Introduccién
2. Los modos de edicién

1. - Los modos de edicion Shuffle, Slip, Spot y Grid.
3. Herramientas de edicién

1. -Herramienta de Zoom

2. - Herramienta de Ajuste (Trimmer)

3. - Herramienta de Seleccion

4. - Herramienta de Mano

5. - Herramienta de BlUsqueda de audio

6. - Herramienta de Lineas
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7. - Herramienta Inteligente
4. Fundidos (Fades)

UNIDAD DIDACTICA 9. EDICION DE AUDIO Il: ORGANIZACION DEL AUDIO

1. Reglas de Tiempo, Tempo, Compds, Clave y Acordes.
2. Eluso de Marcadores

1. - Creacién, Edicién y Eliminacién de marcadores
3. Loopsy Grupos de regiones

1. - Creacién, edicién y eliminacién de loops

2. - Creacion de grupos de regiones

UNIDAD DIDACTICA 10. EDICION DE AUDIO IIl: PROCESAMIENTO DE ARCHIVOS DE AUDIO

1. Introduccién
2. Compresiony expansion de tiempo con Elastic Audio
3. La ventana Event Operations

UNIDAD DIDACTICA 11. MEZCLAS Y MASTERING

. Introduccioén
. Los flujos de senal en los distintos tipos de pista.
1. - Pista de audio
2. - Pista auxiliar
3. - Pista Master Fader
4. - Pista de Instrumento
5. - Pista MIDI
3. Inserciones y envios de pista
1. - Inserciones (Inserts)
2. - Envios (Sends)
Mddulos adicionales
Automatizacién. Nociones basicas
La mezcla final
La masterizacién
El comando Bounce To Disk

N =
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MODULO 4. MONTAJE Y EDICION DE VIDEO CON ADOBE PREMIERE
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE

Interface de Adobe Premiere
Espacio de trabajo

Importar archivos

Ajustes de proyecto
Panelesy espacios de trabajo
Ejercicios Practicos

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

1. Panel proyecto
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Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas
Modificar un clip
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

ounhkhwn-=

Herramientas

Herramientas de seleccion, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar
Marcadores

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

Nouvhkwdh=

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio

Ajustar ganancia 'y volumen
Sincronizar audio y video
Transiciones y efectos de audio
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

AN =

Crear titulos

Herramientas de texto

Agregar de rellenos, contornos y sombras
Estilos

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION II

ounhkhwn-=

Formas e imagenes

Alinear y transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE

ounpwN-=

Definicién de pistas como destino

Creacion de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantar y extraer fotogramas

Sincronizacién de bloqueo e info

Cuenta atrds y otros

Automatizar secuencias
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7. Ejercicios practicos
UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave

Editar fotogramas clave

Animaciones comunes

Interpolacién Fotogramas clave
Movimiento de imagenes fijas en pantalla
Ejercicios Practicos

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

Transparencias

Efectos de Chroma

Color mate

Aplicacioén de los efectos de correccién de color
Correccion de color

Ejercicios practicos

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y METADATOS

Importacién |

Importacién Il

Administrador de proyectos

Copiay pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcion del didlogo

Ejercicios practicos

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

Efectos fijos y estdndar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos
Transiciones

Ejercicios practicos

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR

Exportacion de medios
Flujo de trabajo
Exportar imagenes
Ejercicios practicos

PN =

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

1. Interfaz de After Effects
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Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mas usados en After Effects
Preferencias

Ejercicio de creacion de espacio de trabajo

N AWN

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

Métodos de importacién
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

WoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definicién y visualizacién

Crear fotogramas clave

Editar Fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Aceleracion y desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicién libre Il

N A WN =
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9. Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto

Editar texto

Panel Caracter y panel parrafo
Animacién de texto

Ejercicios

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mascaras

Ejercicios

NounbkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfay mates
Incrustaciéon y croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

ounpkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imagenes 3Dy capas
Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Cadmaras

Capas de luz

Ejercicios

Nouvhkwbdn=

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
EFFECTS

Plugins

Audio en After Effects
Propiedades y efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion li

Ejercicios

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS
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Principios basicos

Tipos de exportacién

Panel Cola de procesamiento
Formatos de exportacion
Ejercicios

AN =

PARTE 4. MARKETING DIGITAL

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTUALIZACION DEL MARKETING DIGITAL

Introduccién

Concepto de Marketing Digital

Funciones y objetivos del Marketing Digital

Ventajas del Marketing Digital

Caracteristicas de Internet como medio del Marketing Digital

AW =

UNIDAD DIDACTICA 2. CONTEXTUALIZACION DEL SOCIAL MEDIA

Tipos de redes sociales

La importancia actual del social media
Prosumer

Contenido de valor

Marketing viral

La figura del Community Manager
Social Media Plan

Reputacion Online

N hAWN =

UNIDAD DIDACTICA 3. POSICIONAMIENTO ORGANICO: SEO

Importancia del SEO

Funcionamiento de los buscadores
Google: algoritmos y actualizaciones
Cémo salir de una penalizacion en Google
Estrategia SEO

hAE I o e

UNIDAD DIDACTICA 4. SEM: PERFORMAN MARKETING

Introduccion al SEM

Principales conceptos de SEM

Sistema de pujas y calidad del anuncio
Primer contacto con Google Ads
Creacion de anuncios de calidad
Indicadores clave de rendimiento en SEM

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. INBOUND MARKETING

;Qué es el Inbound Marketing?
Marketing de Contenidos
Marketing viral

Video Marketing

N =
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5. Reputacion online
UNIDAD DIDACTICA 6. SOCIAL CRM

Introduccion

Marketing relacional
Experiencia del usuario
Herramientas de Social CRM

PN =

UNIDAD DIDACTICA 7. GESTION DE LA ATENCION AL CLIENTE EN SOCIAL MEDIA

Definir la estrategia

Cuentas especificas

Identificacién del equipo

Definir el tono de la comunicacién
Protocolo de resolucion de problemas
Manual de Preguntas Frecuentes (FAQ)
Monitorizacién

Gestién, seguimiento y fidelizacién
Medicién de la gestién de atencién al cliente

VWO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. EMAIL MARKETING

1. Fundamentos del email marketing
2. Objetivos del email marketing

3. Estructura de un email

4. Tipos de campanas

UNIDAD DIDACTICA 9. E-COMMERCE

Auge del comercio online
Tipos de eCommerce
Atencién al cliente
Embudos de conversién
Casos de éxito

AN =

UNIDAD DIDACTICA 10. COPYWRITING

¢Qué es el copywriting?

Conectar, emocionar y convencer
Principales técnicas de copywriting
SEO para Copywriting

La importancia de los titulos

AN =

PARTE 5. DERECHO DE LA INFORMACION

MODULO 1. DERECHO DE LA INFORMACION

UNIDAD DIDACTICA 1. DERECHO DE LA INFORMACION EN EL MUNDO AUDIOVISUAL
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1. Los medios audiovisuales
2. Derecho de lainformacién en el mundo audiovisual
3. Ley General de la Comunicacion audiovisual
4. Cédigo de derecho audiovisual
1. - Normativa comun a televisién y radio
2. - Normativa sobre television
3. - Normativa sobre radio
4. - Normativa sobre cinematografia

MODULO 2. DERECHO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN LOS MEDIOS AUDIOVISUALES
UNIDAD DIDACTICA 2. LIBERTAD DE EXPRESION E INFORMACION

1. Libertad de expresién
2. Libertad de informacién

UNIDAD DIDACTICA 3. DERECHO AL HONOR, DERECHO A LA INTIMIDAD Y LA PROPIA IMAGEN EN
LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

1. Derecho al honor, intimidad y propia imagen
1. - Derecho a la intimidad
2. - Derecho a la propia imagen
3. - Derecho al honor
2. Acciones protectoras
1. - Caducidad de las acciones

MODULO 3. PROTECCION DE DATOS EN LOS MEDIOS AUDIOVISUALES
UNIDAD DIDACTICA 4. PRIVACIDAD Y PROTECCION DE DATOS

1. Marco normativo
1. - Ley de Proteccion de Datos de Caracter Personal
2. - Real Decreto por el que se aprueba el Reglamento de desarrollo de la Ley Organica de
proteccion de datos de caracter personal

3. - Real decreto por el que se aprueba el Estatuto de la Agencia Espafola de Proteccién de
Datos

4. - Ley de Régimen Juridico del Sector Publico
2. Objetoy dmbito de aplicaciéon de la LOPD
3. Definiciones

UNIDAD DIDACTICA 5. PRINCIPIOS DE LA PROTECCION DE DATOS

1. Consentimiento
1. - Tipos de consentimiento
2. - Revocacion del consentimiento

3. - El consentimiento de datos personales de los menores
. Calidad

2
3. Informacioén

4. Datos especialmente protegidos y datos relativos a la salud
5. Seguridad de los datos y deber de secreto
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6. Cesiones de datos

7. Derechos ARCO
1. - Derecho de acceso
2. - Derecho de rectificaciéon
3. - Derecho de cancelacién
4. - Derecho de oposicion

UNIDAD DIDACTICA 6. SANCIONES EN MATERIA DE PROTECCION DE DATOS

-_—

. Responsables
. Tipos de infracciones y de sanciones
1. - Infracciones
2. - Sanciones
Prescripcién
Procedimiento sancionador
Potestad de inmovilizacién de ficheros
Infracciones de las Administraciones Publicas

N
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MODULO 4. PROTECCION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL EN LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

UNIDAD DIDACTICA 7. PROTECCION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL: INTRODUCCION AL MARCO
LEGAL

1. Propiedad intelectual
2. Marco legal nacional
1. - Ley de Propiedad Intelectual
2. - Constitucion Espanola
3. - Codigo Civil
4. - Cédigo Penal
3. Marco legal internacional
4. Ambito de aplicacién de la normativa de propiedad intelectual

UNIDAD DIDACTICA 8. DERECHOS DE AUTOR

1. Concepto de autor
2. Supuestos especiales de autoria
3. Derechos de autor

UNIDAD DIDACTICA 9. OBRAS OBJETO DE PROPIEDAD INTELECTUAL EN EL MUNDO AUDIOVISUAL

1. Obras objeto de propiedad intelectual
2. Originalidad de las obras
3. Tipos de obras

MODULO 5. SECTORES ECONOMICOS EN EL MUNDO AUDIOVISUAL SUJETOS A PROPIEDAD
INTELECTUAL

UNIDAD DIDACTICA 10. MUSICA Y CINE

1. Musica
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1. - Autor de obras musicales
2. - Videoclips y sincronizaciones
3. - Entidades de Gestién en la Industria Musical
2. Cine
1. - Coautores de obras audiovisuales
2. - Contrato de produccion de la obra audiovisual
3. - Laindustria del cine en Espana. Entidades de gestion

UNIDAD DIDACTICA 11. VIDEOJUEGOS, SOFTWARE E INTERNET

1. Software

1. - Autory titular de los derechos

2. - Derechos de explotacién del software

3. - Infraccién de los derechos

4. - Limites a los derechos de explotacion
2. Videojuegos

1. - AEVI (Asociacién Espanola de Videojuegos)
3. Paginas web y realidad virtual

PARTE 6. GESTION DE EMPRESAS AUDIOVISUALES
UNIDAD DIDACTICA 1.O0RGANIZACION Y GESTION

1. Estado actual de las Tecnologias de la Comunicacién (TC)
1. - Contenidos audiovisuales digitales
2. Objetivos de la empresa, los subsistemas en la empresa (econdmico/financiero y de
producciéon/comercial), dindmica empresarial
1. - Subsistemas de la empresa
2. -Ladindmica de la empresa
3. Técnicas cuantitativas de gestién: analisis de decisiones, gestion de proyectos, la simulacién
como herramienta de gestion
4. Estrategias de gestién
5. Organizaciény direccién de Recursos Humanos en el sector audiovisual

UNIDAD DIDACTICA 2.PLANIFICACION ESTRATEGICA

1. Introduccién
2. Utilidad del Plan de Empresa
1. - Objetivos del Plan de Empresa
2. - Caracteristicas del Plan de Empresa
3. - Elaboracién del Plan de Empresa
4. - Contenidos del Plan de Empresa
3. La Introduccién del Plan de Empresa
4. Descripcion del negocio. Productos o servicios
5. Estudio de mercado
1. - Andlisis interno
2. - Andlisis externo
3. - Andlisis DAFO y estrategias de marketing
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UNIDAD DIDACTICA 3.FINANCIACION

1. Contabilidad: estructura de un balance
2. Las existencias en el balance
3. Finanzasy produccién audiovisual: estudio y evaluacién de proyectos

UNIDAD DIDACTICA 4.LA PRODUCCION

Introduccién
Desarrollo
La financiaciéon
La preparaciéon
1. - Documentos de trabajo
2. - Plan de trabajo
3. - Presupuesto
5. Elrodaje
6. Postproduccion
. -El coordinadory el calendario de postproduccién
. - La postproduccién de Sonido
. -La Musica
. - Los Efectos Visuales
. - Los Procesos de Laboratorio
. - Mezclas y Banda Internacional
. - Titulos de crédito
. - La copia standard, internegativo, DCP

PN =
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UNIDAD DIDACTICA 5.DISTRIBUCION

La campana de marketing

Las relaciones distribuidor-exhibidor
Otros derechos de explotacion

Cémo vender en otros territorios
Subvenciones y ayudas a la distribucién
La autodistribucion

Canales de distribucion

Acuerdos con el distribuidor

Materiales necesarios para la explotacion
Funcionamiento de una distribuidora. Los distintos departamentos que la componen
Mercados y festivales

SovYeNoURAWDNS
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UNIDAD DIDACTICA 6.PROMOCION
1. Lanzamiento publicitario

2. Los festivales cinematograficos como plataforma de difusién y promocién de las obras
audiovisuales
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