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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Arquitectura Digital + Titulacién universitaria

DURACION
@ 1500 horas
@ MODALIDAD
IACEN | ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

N
5

CREDITOS
8 ECTS

Titulacién

Doble Titulacién: - Titulacién de Master en Arquitectura Digital con 1500 horas expedida por EDUCA
BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de Formacién Superior
de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional - Titulacién Universitaria en 3ds Max 2026.
Titulacién Propia Expedida por la Universidad Antonio de Nebrija con 8 créditos ECTS.
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mo centro acred iones formativas

expi

5 NOMBRE DEL ALU

esente titulo

Nombre del curso
con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School.
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX.
Y para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

Firma del Alumno/a La Direccion Académica

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Descripcion

El Master en Arquitectura Digital te ofrece la oportunidad de explorar una disciplina en constante
evoluciény alta demanda laboral. En un mundo donde la digitalizacién marca el ritmo, este master te
dota de habilidades esenciales para destacar en la industria de la arquitecturay el diseiio. Aprenderas
a dominar herramientas lideres como AutoCAD, Revit y 3D Studio Max, adquiriendo competencias en
modelado 3D, renderizado y disefio de interiores. Ademas, te sumergirds en el tratamiento digital de
imagenes con Photoshop, esencial para presentar proyectos de manera impactante. Nuestra
formacién online te permite acceder a este conocimiento sin limites geograficos, adaptandose a tus
necesidades y ritmo de aprendizaje. Unete y preparate para liderar en un sector que redefine el futuro
de la construccién y el disefo.

Objetivos

¢ Dominar AutoCAD para crear y modificar modelos 2D y 3D con precision.
Utilizar Revit para construir modelos arquitecténicos avanzados.
Implementar técnicas de Fotorealismo en proyectos 3D.

Aplicar iluminacién y materiales en V

¢ Ray para renders realistas.

Crear infografias arquitecténicas con SketchUp eficientemente.

Disefnar interiores complejos usando 3D Studio Max.

Retocar imagenes arquitecténicas con Photoshop profesionalmente.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Para qué te prepara

El Master en Arquitectura Digital esta dirigido a arquitectos, ingenieros y disefiadores que desean
profundizar en herramientas avanzadas como AutoCAD, Revit, SketchUp y 3D Studio Max. Este
programa es ideal para quienes buscan actualizar sus habilidades en modelado 3D, renderizado con V-
Ray y tratamiento digital de imdgenes con Photoshop, elevando su capacidad de diseio a un nivel
superior.

A quién va dirigido

El Master en Arquitectura Digital te capacita para dominar herramientas avanzadas como AutoCAD,
Revit o 3D Studio Max, permitiéndote crear y modificar modelos 3D con precisién. Desarrollaras
habilidades en disefo de interiores, renderizado con V-Ray y tratamiento de imagenes en Photoshop.
Al finalizar, podras gestionar proyectos integrales de diseno digital, desde la conceptualizacién hasta
la ejecucién, aplicando técnicas de fotorrealismo y home staging para crear espacios innovadores y
funcionales.

Salidas laborales

- Disenador de interiores digitales - Especialista en modelado 3D - Visualizador arquitecténico -
Experto en renderizado con V-Ray - Disefiador de infografias arquitecténicas - Especialista en home
staging digital - Profesional en retoque digital de imagenes - Coordinador de proyectos BIM -
Disenador asistido por SketchUp - Consultor en arquitectura digital
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

MODULO 1. AUTOCAD 2D Y 3D
UNIDAD DIDACTICA 1. INTERFAZ DEL USUARIO

1. Introduccién a Autocad
2. Herramientas de la ventana de aplicacion
3. Ubicaciones de herramientas

UNIDAD DIDACTICA 2. COORDENADAS Y UNIDADES

1. Trabajo con diferentes sistemas de coordenadas SCP

2. Coordenadas cartesianas, polares

3. Unidades de medida, angulos, escalay formato de las unidades
4. Referencia a objetos

UNIDAD DIDACTICA 3. COMENZAR UN PROYECTO

Abriry guardar dibujo
Capas

Vistas de un dibujo
Conjunto de planos
Propiedades de los objetos

AW =

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR

Designacion de objetos
Dibujo de lineas

Dibujo de rectangulos
Dibujo de poligonos
Dibujo de objetos de lineas multiples
Dibujo de arcos

Dibujo de circulos
Dibujo de arandelas
Dibujo de elipses

10. Dibujo de splines

11. Dibujo de polilineas

12. Dibujo de puntos

13. Dibujo de tablas

14. Dibujo a mano alzada
15. Notasy rotulos

N A WN =

e

UNIDAD DIDACTICA 5. OTROS ELEMENTOS DE DIBUJO

1. Bloque
2. Sombreados y degradados

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

3. Regiones
4. Coberturas
5. Nube de revisién

UNIDAD DIDACTICA 6. MODIFICAR OBJETOS

Desplazamiento de objetos

Giros de objetos

Alineacion de objetos

Copia de objetos

Creacion de una matriz de objetos
Desfase de objetos

Reflejo de objetos

Recorte o alargamiento de objetos
Ajuste del tamano o la forma de los objetos
10. Creacion de empalmes

11. Creacion de chaflanes

12. Rupturay unién de objetos

N AWM=

0

UNIDAD DIDACTICA 7. ACOTAR

Introduccion

Partes de una cota

Definicion de la escala de cotas
Ajustar la escala general de las cotas
Creacion de cotas

Estilos de cotas

Modificacién de cotas

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 8. CONTROL DE VISTAS DE DIBUJO

1. Cambio de vistas
2. Utilizacién de las herramientas de visualizacién
3. Presentacién de varias vistas en espacio modelo

UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS 3D

1. Creacién, composicion y edicion de objetos sélidos

2. Creacién de sélidos por extrusion, revolucién, barrer y solevar

UNIDAD DIDACTICA 10. CREACION DE MALLAS

Presentacion general de la creacién de mallas
Creacion de primitivas de malla 3D
Construccién de mallas a partir de otros objetos
Creacién de mallas mediante conversion
Creacién de mallas personalizadas (originales)
Creacién de modelos aldmbricos

Adicion de altura 3D a los objetos

Noukrwdh =
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 11. FOTORREALISMO

NoubkhwnN=

El comando Render

Tipos de renderizado

Ventana Render

Otros controles del panel Render
Aplicacién de fondos

Iluminacién del disefio
Aplicacién de materiales

MODULO 2. REVIT BASICO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

ounhkhwn-=

Modelado de informacion de construccion
Acerca de Revit

Qué significa "paramétrico”

Cémo realiza las actualizaciones Revit
Descripcion de términos de Revit
Propiedades de elemento

UNIDAD DIDACTICA 2. INTERFAZ DE REVIT |

Nouvkrwbdh=

Cinta de opciones

Men de la aplicacion

Barra de herramientas de acceso rapido
Biblioteca de Revit

Informacién de herramientas

Teclas de acceso rapido

Navegador de proyectos

UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ DE REVIT Il

NounbkhwnN=

Area de dibujo

Barra de estado

Barra de opciones

Paleta Propiedades

Barra de controles de vista
Ventanas anclables
Archivos recientes

UNIDAD DIDACTICA 4. CREANDO UN PROYECTO

NoubkrwnN =

Creacién de un proyecto

Uso de otras fuentes de informacién

Importaciéon de imagenes

Ubicacion del archivo vinculado

Gestién de capas en archivos vinculados e importados
Abrir archivos

Guardar archivos

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 5. PREPARANDO EL DISENO PRELIMINAR

Crear vistas de modelado

Niveles

Rejillas

Ubicacion y orientacion del proyecto
Disefio del emplazamiento
Topografia partiendo de CAD

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 6. CONSTRUCCION DEL MODELO |

Modelado arquitecténico
Muros

Puertas

Ventanas

Componentes

Pilares arquitecténicos
Cubiertas

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 7. CONSTRUCCION DEL MODELO I

Techos

Suelos

Huecos

Texto de modelo

Lineas de modelo
Escaleras

Rampas

Barandillas

Elementos de muro cortina
Habitaciones

VNN hAWLUN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CREACION DE BIBLIOTECA

1. Utilidades de la biblioteca BIM
2. Organizacién de carpetas
3. Nomenclatura y Familias

UNIDAD DIDACTICA 9. DISENO DEL ESPACIO INTERIOR Y EXTERIOR

1. Mobiliario
2. Equipamiento
3. Areas verdes

UNIDAD DIDACTICA 10. ELEMENTOS DE INFORMACION

1. Cotas
2. Anotacionesy etiquetas
3. Leyendas, detalles y tablas de planificacion

Topografia utilizando archivos de puntos o coordenadas

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4. Modelado de construccion

UNIDAD DIDACTICA 11. VISTAS Y RENDER

Vistas 2D
Vistas 3D
Renderizacién
Planos

Representaciones
Exportar
Exportar IFC

N WD =

MODULO 3. REVIT AVANZADO
UNIDAD DIDACTICA 1. FAMILIAS

Familias

Importar familias
Modificar Familias y tipos
Pardmetros

Crear familias paramétricas

kN =

UNIDAD DIDACTICA 2. MODELADO DE MASA

Masa

Interfaz de masas

Masas arquitectoénica
Geometrias complejas
Componentes adaptativos

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTUDIO SOLAR

1. Estudio solar
2. Crear estudio solar

UNIDAD DIDACTICA 4. PROYECTO Y COLABORACION

1. Opciones de diseno
2. Fases de diseno
3. Trabajo colaborativo

MODULO 4. RENDERIZADO CON V-RAY PARA REVIT

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. V-Ray para Revit

2. V-Ray Swarm

3. Como iniciar V-Ray para Revit
4. Interfaz del usuario

Consideraciones sobre la maquetacién

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Organizacion del modelo

UNIDAD DIDACTICA 2. ILUMINACION

1.
2.
3.
4.

Iluminacién global
Iluminacién interior
IES light

Andlisis de iluminacion

UNIDAD DIDACTICA 3. MATERIALES

PN

UNIDAD DIDACTICA 4. PARAMETROS Y GENERACION DE RENDERS

N hAWDN =

Introduccion a los materiales
Materiales AutoGen
Materiales V-Ray

Editor de materiales

Motor de render

Configuracion del motor de render
Renderizado interactivo
Renderizado en canales

Camara

Efectos de atmosféricos

Render de diay de noche

Render final

MODULO 5. 3D SKETCHUP

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1.
2.

Introduccién
Incorporacién de novedades

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS

ounpwnN=

Diseno

Dibujar rapido y facil
Visualizar modelos 3D
Anadir detalles
Presentacién

Modelar

UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ

kN

Interfaz

Menu "Archivo"
Menu "Edicion”
Mend "Ver"
Menu "Cdmara"

<
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9.
10.
11.
12.
13.
14.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Menu "Dibujo"

Menu "Herramientas"
Mend "Ventana"

Menu "Ayuda"

Barras de herramientas
Menus contextuales
Cuadros de didlogo
Ejes de dibujo
Inferencia

UNIDAD DIDACTICA 4. HERRAMIENTAS PRINCIPALES

1.
2.
3.

Herramienta "Seleccionar"
Herramienta "Borrar"
Herramienta "Pintar"

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

AN =

Herramienta "Linea"
Herramienta "Arco"
Herramienta "Rectangulo”
Herramienta "Circulo"
Herramienta "Poligono"

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE MODIFICACION

N A WN =

Herramienta "Mover"

Herramienta "Rotar"

Herramienta "Escala"

Herramienta "Empujar/tirar"
Herramienta "Sigueme"

Herramienta "Equidistancia”
Herramienta "Intersecar con modelo"
Herramienta "Situar textura"

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS AUXILIARES

NoubkwnN=

Herramienta "Medir"
Herramienta "Transportador"
Herramienta "Ejes"
Herramienta "Acotacién"
Herramienta "Texto"
Herramienta "Texto 3D"
Herramienta "Plano de seccién"

UNIDAD DIDACTICA 8. HERRAMIENTAS DE CAMARA

1. Anterior
2. Siguiente
3. Vistas estandar

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Herramienta "Orbitar"

Herramienta "Desplazar"
Herramienta "Zoom"

Herramienta "Ventana de zoom"
Herramienta "Ver modelo centrado”
Aplicar zoom a fotografia

UNIDAD DIDACTICA 9. HERRAMIENTAS DE PASEO

1.
2.
3.

Herramienta "Situar camara"
Herramienta "Caminar"
Herramienta "Girar"

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE CAJA DE ARENA

Noukrwbdh =

Herramienta "Caja de arena desde contornos"
Herramienta "Caja de arena desde cero"
Herramienta "Esculpir”

Herramienta "Estampar”

Herramienta "Proyectar"

Herramienta "Anadir detalle"

Herramienta "Voltear arista"

UNIDAD DIDACTICA 11. UBICACION

ounpkpwn-~

Botoén "Anadir Localizacion”

Botoén "Mostrar terreno”

Boton "Compartir modelo"

Botoén "Obtener modelos”

Ajustes y gestores del modelo

Cuadro de didlogo "Informacién del modelo"

UNIDAD DIDACTICA 12. AJUSTES Y GESTORES DEL MODELO

— e ) )
AwWN=OV

N A WN =

Cuadro de didlogo "Informacién de la entidad”
Explorador de materiales

Explorador de Componentes

Explorador de estilos

Marca de agua

Gestor de escenas

Ajustes de sombras

Gestor de capas

Suavizar aristas

. Esquema

. Niebla

. Adaptar fotografia

. Instructor

. Cuadro de didlogo "Preferencias"

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 13. ENTIDADES

Entidades

Entidades de acotacién
Entidades de arco
Entidades de cara
Entidades de circulo
Entidades de componente
Entidades de curva
Entidades de grupo
Entidades de imagen

10. Entidades de linea

11. Entidades de linea guia
12. Entidades de plano de seccién
13. Entidades de poligono

14. Entidades de polilinea 3D
15. Entidades de punto guia
16. Entidades de superficie
17. Entidades de texto

18. Informacion de la entidad

N AWM=

0

UNIDAD DIDACTICA 14. ENTRADA Y SALIDA

Importacién de graficos 2D
Importacién de modelos 3D (DWG/DXF)
Importacién de modelos 3D (3DS)
Importacién de modelos 3D (KMZ/KML)
Importacién de modelos 3D (SHP)
Exportacién de graficos 2D

Exportacién de graficos 2D (DWG/DXF)
Exportacion de graficos 2D (PDF/EPS)
Exportacion de modelos 3D (DWG/DXF)
. Exportacion de modelos 3D (3DS)

. Exportacion de modelos 3D (VRML)

. Exportaciéon de modelos 3D (OBJ)

. Exportaciéon de modelos 3D (FBX)

. Exportaciéon de modelos 3D (XSI)

. Exportaciéon de modelos 3D (KMZ)

. Exportaciéon de modelos 3D (DAE)

. Exportacion de lineas de seccién

. Exportaciéon de animaciones

. Escenas y animaciones

. Impresién

N AWM=

)N R N N N W VU Wi W . Y §
CWVWONAOAULAWNSOW

MODULO 6. APLICACION DE SKETCHUP A UN PROYECTO DE INFOGRAFIA

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Exposicion del caso

<

EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

2. Herramientas para su desarrollo
3. Planilla de datos (cliente e inmueble)

UNIDAD DIDACTICA 2. PROPUESTA DE HOME STAGING

Informe de trabajo preliminar
Informe de trabajo de ejecucion
Propuesta de Home Staging
Presupuesto

PN

UNIDAD DIDACTICA 3. SKETCHUP COMO HERRAMIENTA DE DISENO ASISTIDO

1. SketchUp como herramienta de disefo asistido
2. Interfaz del programa

3. Aplicaciéon de las herramientas de dibujo

4. Elaboracion del proyecto

UNIDAD DIDACTICA 4. FASE DE PLANIFICACION

Calendario de ejecucién

Planilla de comprobacion de herramientas
Planilla de comprobacion de tareas

Planilla de compra para la puesta en escena
Listado de proveedores

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. FASE DE EJECUCION

1. Informe final de trabajo de ejecucién
2. Levantamiento fotogréfico
3. Alta del proyecto

MODULO 7. 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3DS MAX

¢Qué es 3ds Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

Las ventanas de visualizacion

Las vistas

Utilizacién de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
Utilizacién de la rueda de desplazamiento

Opciones de la ventana gréfica

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS
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2.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Crear y guardar escenas
Importar y exportar escenas

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1.
2.

Creacion de objetos
Cambiar nombre y color

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1.
2.

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1.
2.
3.

Los métodos de creacion
Creacion de Splines

Métodos de seleccion
Modificar objetos
Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1.
2.

Los modificadores
La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

ounpkwnNn-=

Poligonos

Seleccion de Sub-objetos

Modificar partes de un objeto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado

UNIDAD DIDACTICA 9. INTRODUCCION A V-RAY PARA 3DS MAX

PN =

Introducciéon a V-Ray para 3ds Max
Como iniciar V-Ray para 3ds Max
Interfaz del usuario

Organizacion del modelo

UNIDAD DIDACTICA 10. MATERIALES

N A WN =

Introduccion

La luz sobre los objetos y los materiales
Materiales PBR

Creacion de materiales

Edicién de materiales

Texturas

Mapas

Materiales en el modelo
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UNIDAD DIDACTICA 11. ILUMINACION

Métodos aplicados a la iluminacién
Iluminacién de un objeto de la escena
Iluminacién espacios interiores
Iluminacién espacios exteriores
Render de prueba

AN =

UNIDAD DIDACTICA 12. ESCENAS Y CAMARAS

1. Ubicaciény configuracién de cdmaras
2. Recorridos virtuales

UNIDAD DIDACTICA 13. LA ANIMACION DE OBJETOS

La animacién con Auto Key

La animacién con Set Key

Edicién de fotogramas clave
Propiedades de reproduccién
Modificaciones desde la hoja de rodaje
El editor de curvas

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 14. PARAMETROS Y GENERACION DE RENDERS

1. Motor de render
2. Configuracién del motor de render

UNIDAD DIDACTICA 15. POSTPRODUCCION

1. ¢(Qué es la postproduccion?
2. Técnicas de edicion de imagen

MODULO 8. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES: PHOTOSHOP
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucién de imagen

Formato PSD
Formatos de imagen

kN =

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

1. Abriry guardar una imagen
2. Crear un documento nuevo
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Area de trabajo

Gestiéon de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

NoubkhwnN=

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

VN AWLUN=

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

—_—

Vv NaUnhALUN =

Herramientas de dibujo y edicién
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustituciéon de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

AN =

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo

Herramienta pincel corrector puntual
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

—_—
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Conceptos bdsicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1
1
1

N A WN =

N

0.
1.
2.

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
Ortografia

Herramienta mascara de texto y texto 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

VNN AWLUN=

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

o

10.
11.
12.
13.

WoNU A WN =

N AWM=

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

NounbkhwnN=

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

AN =

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripciéon general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

1.

Capas de video e importar video
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El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas
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