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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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Master en Aplicaciones de Inteligencia Artificial en la Educacién +
Titulacién universitaria

DURACION
@ 1500 horas
@ MODALIDAD
L=l ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

N
5

CREDITOS
5 ECTS

Titulacion

Doble Titulacién: - Titulacion de Master en Aplicaciones de Inteligencia Artificial en la Educacion con
1500 horas expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la
Imparticion de Formacién Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional -
Titulacién Universitaria en Programacién Robética en el Aula con 5 Créditos Universitarios ECTS.

<. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

(. EDUCA

business school

EDUCA BUSINESS SCHOOL

mo centro acred iones formativas
esente titulo

expide fru
5 NOMBRE DEL ALU

le documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso
con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School.
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX.
Y para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

Firma del Alumno/a La Direccion Académica

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Descripcion

El Master en Aplicaciones de Inteligencia Artificial en la Educacion se presenta en un momento crucial
donde la transformacién digital esta redefiniendo el 4mbito educativo. La inteligencia artificial, el
machine learning y las tecnologias de vanguardia son ahora esenciales para innovar en la ensefanza y
mejorar la experiencia educativa. Este master te proporciona las herramientas necesarias para integrar
estas tecnologias en el aula, permitiéndote liderar proyectos de transformacién digital y aplicar
metodologias emergentes. Aprenderas sobre humanidades digitales, procesamiento de lenguaje
natural, chatbots, y robética educativa, adquiriendo habilidades que son altamente demandadas en el
sector. Al finalizar, estards preparado para impulsar el cambio en la educacién, haciendo uso de la
inteligencia artificial para desarrollar entornos de aprendizaje mas dindmicos e inclusivos.

Objetivos

e Aplicar algoritmos de IA para optimizar el aprendizaje en entornos educativos digitales.

¢ Disenar sistemas de recomendacién para personalizar la educacién usando Machine Learning.
Desarrollar chatbots educativos que mejoren la interaccién en plataformas de aprendizaje.
Implementar redes neuronales para analizar datos educativos con Pythony TensorFlow.
Integrar la robética educativa en el aula para fomentar el pensamiento computacional.
Utilizar la realidad aumentada para enriquecer la experiencia educativa en aulas digitales.
Gestionar proyectos de transformacion digital en centros educativos con tecnologias
emergentes.
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Para qué te prepara

El Master en Aplicaciones de Inteligencia Artificial en la Educacién esta dirigido a profesionales del
sector educativo y tecnolégico, como docentes, investigadores y desarrolladores, que buscan ampliar
sus conocimientos en el uso de IA, machine learning y tecnologias emergentes en el aula. Ideal para
quienes desean innovar en la cultura digital y aplicar herramientas como redes neuronales y robética
educativa.

A quién va dirigido

El Master en Aplicaciones de Inteligencia Artificial en la Educaciéon te prepara para integrar
herramientas de IA en el entorno educativo, fomentando la innovacién en la ensefianza. Aprenderas a
desarrollar sistemas de recomendacién, chatbots y a aplicar machine learning con Arduino,
potenciando asi la personalizacion del aprendizaje. Ademads, desarrollaras habilidades para gestionar
proyectos de transformacion digital en centros educativos y aplicar tecnologias emergentes como
realidad aumentada y robdtica, mejorando la experiencia educativa.

Salidas laborales

- Disenador de sistemas educativos con IA - Desarrollador de aplicaciones de aprendizaje
personalizado - Especialista en analitica de aprendizaje - Consultor en transformacion digital educativa
- Investigador en tecnologias emergentes para la educacién - Disefiador de chatbots educativos -
Formador en robéticay programacién educativa - Coordinador de proyectos de innovaciéon pedagdgica
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TEMARIO

MODULO 1. INTRODUCCION A LAS HUMANIDADES DIGITALES
UNIDAD DIDACTICA 1. LAS HUMANIDADES DIGITALES

1. Origenesy evolucién
2. Un acercamiento a la definicién de humanidades digitales

UNIDAD DIDACTICA 2. ESPACIOS Y LINEAS DE ACCION EN HUMANIDADES DIGITALES

1. Las distintas olas de las humanidades digitales

2. Ciencias sociales y humanidades digitales

3. Lainvestigacion a través de los nuevos medios

4. Espacios e infraestructuras: Labs, asociaciones y redes

UNIDAD DIDACTICA 3. HUMANIDADES DIGITALES, EDUCACION Y CULTURA DIGITAL

1. Aprender en el siglo XXI

2. Extraery construir conocimiento en la era digital
3. Laweb semanticay el aprendizaje

4. Hacia el aprendizaje colaborativo

UNIDAD DIDACTICA 4. INNOVAR EN LA CULTURA DIGITAL

Hipermediaciones y nuevos ecosistemas colaborativos
Espacio y tiempo de las hipermediaciones

Desarrollar nuestras habilidades cognitivas

Economia colaborativa y aprendizajes informales

PN

MODULO 2. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Introduccién a la Inteligencia Artificial
2. Historia
3. Laimportanciade lalA

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1. Tipos de Inteligencia Artificial

UNIDAD DIDACTICA 3. ALGORITMOS APLICADOS A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1. Algoritmos aplicados a la Inteligencia Artificial

UNIDAD DIDACTICA 4. RELACION ENTRE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y BIG DATA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

1. Relacion entre Inteligencia Artificial y Big Data

2. |A'y Big Data combinados

3. El papel del Big Data en IA

4. Tecnologias de IA que se estan utilizando con Big Data

UNIDAD DIDACTICA 5. SISTEMAS EXPERTOS

Sistemas expertos

Estructura de un sistema experto
Inferencia: Tipos

Fases de construccién de un sistema
Rendimiento y mejoras

Dominios de aplicacién

Creacién de un sistema experto en C#
Anadir incertidumbre y probabilidades

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. FUTURO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Futuro de la Inteligencia Artificial
2. Impacto de la IA en la industria
3. Elimpacto econémico y social global de la 1Ay su futuro

MODULO 3. MACHINE LEARNING Y DEEP LEARNING
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL MACHINE LEARNING

Introduccién

Clasificacion de algoritmos de aprendizaje automatico

Ejemplos de aprendizaje automatico

Diferencias entre el aprendizaje automatico y el aprendizaje profundo
Tipos de algoritmos de aprendizaje automatico

El Futuro del aprendizaje automatico

aunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 2. EXTRACCION DE ESTRUCTURA DE LOS DATOS: CLUSTERING

1. Introduccién
2. Algoritmos

UNIDAD DIDACTICA 3. SISTEMAS DE RECOMENDACION

1. Introduccién

2. Filtrado colaborativo

3. Clusterizacién

4. Sistemas de recomendacion hibridos

UNIDAD DIDACTICA 4. CLASIFICACION

1. Clasificadores
2. Algoritmos

(. EDUCA
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UNIDAD DIDACTICA 5. REDES NEURONALES Y DEEP LEARNING

1. Componentes
2. Aprendizaje

UNIDAD DIDACTICA 6. SISTEMAS DE ELECCION

1. Introduccién
2. El proceso de paso de DSS a IDSS
3. Casos de aplicacion

UNIDAD DIDACTICA 7. DEEP LEARNING CON PYTHON, KERAS Y TENSORFLOW

1. Aprendizaje profundo
2. Entorno de Deep Learning con Python
3. Aprendizaje automatico y profundo

UNIDAD DIDACTICA 8. SISTEMAS NEURONALES

1. Redes neuronales
2. Redes profundas y redes poco profundas

UNIDAD DIDACTICA 9. REDES DE UNA SOLA CAPA

1. Perceptréon de una capay multicapa
2. Ejemplo de perceptrén

UNIDAD DIDACTICA 10. REDES MULTICAPA

1. Tipos de redes profundas
2. Trabajar con TensorFlow y Python

UNIDAD DIDACTICA 11. ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Entraday salida de datos

Entrenar una red neuronal

Graficos computacionales
Implementacion de una red profunda
El algoritmo de propagacion directa
Redes neuronales profundas multicapa

ounhknNn-=

MODULO 4. PROCESAMIENTO DE LENGUAJE NATURAL (PLN)
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PLN

;Qué es PLN?

;Qué incluye el PLN?
Ejemplos de uso de PLN
Futuro del PLN

PN =

<
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UNIDAD DIDACTICA 2. RECURSOS PARA EL PLN

Introduccién a Python

¢Qué necesitas?

Librerias para el analisis de datos en Python
PLN en Python con la libreria NLTK

Otras herramientas para PLN

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPUTACION DE LA SINTAXIS PARA EL PLN

1. Principios del andlisis sintactico
2. Gramadtica libre de contexto
3. Analizadores sintacticos (Parsers)

UNIDAD DIDACTICA 4. COMPUTACION DE LA SEMANTICA PARA EL PLN

1. Aspectos introductorios del analisis semantico
2. Lenguaje semantico para PLN
3. Analisis pragmatico

UNIDAD DIDACTICA 5. RECUPERACION Y EXTRACCION DE LA INFORMACION

1. Aspectos introductorios

2. Pasos en la extraccion de informacion

3. Ejemplo PLN

4. Ejemplo PLN con entrada de texto en inglés

MODULO 5. CHATBOTS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
UNIDAD DIDACTICA 1 .;QUE ES LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL?

1. Introduccién a la Inteligencia artificial
2. El Test de Turing

3. Agentes Inteligentes

4. Aplicaciones de la inteligencia artificial

UNIDAD DIDACTICA 2. ;QUE ES UN CHATBOT?

Aspectos introductorios
¢Qué es un chatbot?

(Coémo funciona un chatbot?
VoiceBots

Desafios para los Chatbots

nhwbn=

UNIDAD DIDACTICA 3. RELACION ENTRE IAY CHATBOTS
1. Chatbotsy el papel de la Inteligencia Artificial (I1A)

2. Usosy beneficios de los chatbots
3. Diferencia entre bots, chatbots e IA

(. EDUCA
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UNIDAD DIDACTICA 4. AMBITOS DE APLICACION CHATBOTS

1. Areas de aplicacién de Chatbots
2. Desarrollo de un chatbot con ChatterBot y Python
3. Desarrollo de un chatbot para Facebook Messenger con Chatfuel

MODULO 6. MACHINE LEARNING CON ARDUINO Y TENSORFLOW 2.0
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION Y PRIMEROS PASOS

;Qué es la inteligencia artificial?

Hardware y software unidos por la Inteligencia Artificial

Inteligencia Artificial y Vision Artificial
Arduino: introduccion

PN =

UNIDAD DIDACTICA 2. PREPARACION DE ARDUINO Y CONFIGURACION DE ENTORNO PYTHON

1. Instalacion de Arduino
2. Configurando tu Arduino para Python

UNIDAD DIDACTICA 3. CODIFICACION Y CONTROL DE ARDUINO CON PYTHON
1. Control de Arduino
UNIDAD DIDACTICA 4. MANEJO DE ENTRADAS ANALOGICAS CON PYTHON

1. Manejo de entradas
2. Entradas analdgicas

UNIDAD DIDACTICA 5. USO DE SALIDAS ANALOGICAS

1. Salidas analdgicas
2. Valores analégicos en Arduino

UNIDAD DIDACTICA 6. INTRODUCCION A MACHINE LEARNING

1. Introduccién al machine learning
2. Aprendizaje supervisado
3. Aprendizaje no supervisado

UNIDAD DIDACTICA 7. REDES NEURONALES, SERIES TEMPORALES Y PROBLEMAS DE REGRESION

1. Redes neuronalesy deep learning
2. Series Temporales

UNIDAD DIDACTICA 8. OBTENCION DE PARAMETROS EN ARDUINO Y GENERACION DE CONJUNTOS
DE DATOS

1. Funciones y parametros
2. Variablesy constantes especializadas
3. Estructura de control

<. EDUCA
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UNIDAD DIDACTICA 9. PROCESAMIENTO DE DATOS Y ETAPA DE ENTRENAMIENTO

Introduccién

¢Qué son los datos de entrenamiento de IA?

(Por qué se requieren datos de entrenamiento de IA?
¢Cuantos datos son adecuados?

;Qué afecta la calidad de los datos en el entrenamiento?

AN =

UNIDAD DIDACTICA 10. CREACION DE RED NEURONAL ARTIFICIAL Y APLICACIONES CON ARDUINO Y
TENSORFLOW CON KERAS

1. Crear red neural paso a paso
2. Redes neuronales: Aprendizaje
3. Otras redes neuronales

MODULO 7. TECNOLOGIAS Y TRANSFORMACION DIGITAL DEL CENTRO EDUCATIVO
UNIDAD DIDACTICA 1. GESTION Y DESARROLLO DE PROYECTOS DE TRANSFORMACION DIGITAL

1. Fundamentos para la transformacion digital escolar
2. Conceptoy fases de la transformacién digital
3. Etapas para la transformacién digital de centros educativos

UNIDAD DIDACTICA 2. METODOLOGIAS Y TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EMERGENTES

La pizarra digital

Wikis

Blogs

Blended Learning

Realidad aumentada y entornos inmersivos
Flipped Clasroom

Aprendizaje basado en proyectos (ABP)
Gamificacion educativa

Mobile learning

Voo NOUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. REDES SOCIALES EN EDUCACION

Las redes sociales en educacion

Rol del docente y del alumnado
Ejemplos de redes sociales educativas
Uso responsable

PN =

UNIDAD DIDACTICA 4. REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA APLICADA A EDUCACION

Concepto y propiedades
Tipos

Construccién de recursos
Fundamentos psicolégicos
Posibilidades educativas
Aplicaciones educativas

aunpkrwn=~
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UNIDAD DIDACTICA 5. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EDUCACION

1. Evoluciény Conceptualizacién de la Inteligencia artificial
2. Investigacion, desarrollo y tecnologias en IA
3. Inteligencia artificial en educacién

UNIDAD DIDACTICA 6. ROBOTICA EDUCATIVA

;Qué es la robotica educativa?

Etapas educativas en las que se implementa
Beneficios de la robdtica educativa en educacion
Introduccién de la robética en el curriculo
Robodtica educativa en Educacién Infantil
Robética educativa en Educacién Primaria
Robdtica educativa en la ESO

Nounbkhwn=

MODULO 8. PROGRAMACION ROBOTICA EN EL AULA

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION. HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION.
PRIMEROS PASOS CON ARDUINO

1. Programaciony lenguajes de programacion
2. Scratch, S4A, Applnventor, bitblog, Arduino
3. Proyecto Arduino

4. Entradasy salidas digitales

UNIDAD DIDACTICA 2. PRIMEROS PASOS CON BITBLOQ

1. Instalacién y configuracién de bitblog
2. Primer programa: “Hola Mundo”
3. Sentencias condicionales if-else
4. Sentencias condicionales switch-case

UNIDAD DIDACTICA 3. USO DE VARIABLES Y FUNCIONES. BUCLES DE CONTROL

1. Variables locales y variables globales

2. Funciones, parametros y valor de retorno
3. Bucle while

4. Bucle for

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DE ROBOTS MOVILES. MONTANDO EL
EVOLUTION

1. Robots, tipos, aplicaciones Robots en el aula

2. El PrintBot Evolution Montaje

3. Primer Programa con el PrintBot Evolution

4. Teleoperando el PrintBot Evolution desde Android

UNIDAD DIDACTICA 5. PROGRAMACION DE UN ROBOT SIGUELINEAS

<. EDUCA
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1. ¢(Qué es un sigue-lineas? ;Coémo funciona?
2. Programacion de un sigue-lineas
3. Modificaciones de un sigue-lineas

UNIDAD DIDACTICA 6. PROGRAMACION DE UN ROBOT HUYE-LUZ

1. ¢(Qué es un huye-luz? ;Coémo funciona?
2. Programacién de un huye-luz
3. Modificaciones de un huye-luz

UNIDAD DIDACTICA 7. PROGRAMACION DE UN ROBOT QUE ESQUIVA OBSTACULOS

;Qué es un evita-obstaculos? ;Cémo funciona?
Programacién de un evita-obstaculos
Modificaciones de un evita-obstaculos
Maquinas de estados

PN =

UNIDAD DIDACTICA 8. NEUROTECNOLOGIA: VISION ESPACIAL. HEMISFERIO DERECHO.
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

MODULO 9. HERRAMIENTAS DIGITALES EN EL AULA
UNIDAD DIDACTICA 1. APLICACION DE LA PIZARRA DIGITAL EN LA EDUCACION

Introduccion

Configuracion y utilizacion de la PDI

Uso innovador de la PDI en el desarrollo de clase
Recursos educativos para la aplicaciéon de la PDI en el aula

PN =

UNIDAD DIDACTICA 2. APLICACION DE LAS TABLETS EN LA EDUCACION
1. Aplicacion de las Tablets en la educacion
UNIDAD DIDACTICA 3. LAS REDES SOCIALES EN EL AULA

1. Introduccién a la aplicacién de las redes sociales a la educacion
2. Las redes sociales en la educaciéon
3. Seguridad y aspectos legales en las redes sociales

UNIDAD DIDACTICA 4. GAMIFICATION

1. Introduccién a la gamification
2. Diseno de Gamification

MODULO 10. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL AULA CON OPEN P-TECH
UNIDAD DIDACTICA 1. PLATAFORMA OPEN P-TECH

1. Open P-TECH
2. Registroy configuracion de cuentas
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3. Recursosy cursos disponibles
4. Navegaciény uso de la interfaz de usuario
5. Personalizacién de perfiles y preferencias

UNIDAD DIDACTICA 2. MANEJO DE OPEN P-TECH: GESTION DE ALUMNOS, CONTENIDOS Y PROCESO
DE APRENDIZAJE

1. Gestion de estudiantes
2. Contenido educativo
3. Cuestionarios

4. Planes de aprendizaje

UNIDAD DIDACTICA 3. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL CON SCRATCH

Scratch

Bloques de programacion
Programacioén estructurada

Entorno de programacion de Scratch
Creando un proyecto en Scratch
Definicién de variables

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. PLATAFORMA MACHINE LEARNING FOR KIDS. INICIACION A LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

1. Conceptos fundamentales de la inteligencia artificial
2. Exploracion de Machine Learning for Kids
3. Eticay responsabilidad en la inteligencia artificial

UNIDAD DIDACTICA 5. PROYECTOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL AULA

Recopilacién de datos

Planificacion y disefio de proyectos de inteligencia artificial
Crear un proyecto de clasificacion de texto

Crear un proyecto de clasificacion de imagenes

Proyectos de aprendizaje automatico
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