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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Animacién Creativa para Entornos Web con Adobe Animate
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
AN | onLne

COMPANAMIENTO
v | *

PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién de Master en Animacién Creativa para Entornos Web con Adobe Animate con 1500 horas
expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de
Formacion Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional
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aaaaaaaaaaaaaa ditado para la imparticién de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con nmero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso

con una duracién de XXX horas, i6n de Educa Business School.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Descripcion

El Master en Animacién Creativa para Entornos Web con Adobe Animate te ofrece la llave para abrir
puertas en un sector en constante crecimiento. La demanda de profesionales que dominen la
animacién web es cada vez mayor, impulsada por el auge del contenido interactivo y multimedia en
plataformas digitales. Este master te dota de habilidades esenciales, desde los conceptos basicos de
animacién hasta la creacion de personajes y su movimiento, utilizando Adobe Animate como
herramienta principal. Ademas, profundizaras en el disefo web avanzado con HTML5 y CSS3,
imprescindibles para la creaciéon de experiencias web modernas y atractivas. Nuestra formacion online
te permite aprender desde cualquier lugar, adaptandose a tus necesidades. Al completar este master,
estards preparado para destacar en un mercado laboral competitivo, siendo capaz de transformar
ideas creativas en proyectos web dindmicos y profesionales. Unete a nosotros y lleva tu creatividad al
siguiente nivel.

Objetivos

'- Dominar las bases de Animate para crear animaciones interactivas avanzadas. - Utilizar
interpolaciones de movimiento para animaciones fluidas en entornos web. - Aplicar huesos para
animaciéon de personajes realista en proyectos digitales. - Integrar HTML5 y CSS3 en el diseio
avanzado de pdginas web animadas. - Implementar transformaciones 2D/3D para efectos visuales
impactantes. - Disefar graficos web optimizados con Adobe Photoshop e Illustrator. - Publicar
contenidos interactivos con técnicas avanzadas de Adobe Animate.

Para qué te prepara

El Master en Animacién Creativa para Entornos Web con Adobe Animate estd dirigido a profesionales
y titulados en disefo gréafico, animacién o desarrollo web que buscan profundizar en técnicas
avanzadas de animacion y disefio web. Aprenderan a dominar Adobe Animate, HTMLS5, CSS3 y
herramientas como Photoshop e Illustrator, perfeccionando sus habilidades para crear contenido
interactivo y atractivo.

A quién va dirigido

El Master en Animacién Creativa para Entornos Web con Adobe Animate te prepara para crear
animaciones profesionales y dindmicas mediante el uso avanzado de herramientas como Adobe
Animate, HTML5 y CSS3. Aprenderds a disenar paginas web interactivas y accesibles, dominaras las
técnicas de animacion de personajes y efectos visuales, y adquiriras habilidades en Adobe Photoshop e
Illustrator para retocar y optimizar imagenes. Al finalizar, podras desarrollar proyectos web completos
con animaciones innovadoras y estéticamente atractivas.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Salidas laborales

'- Desarrollador de animaciones interactivas para web y dispositivos méviles - Especialista en disefo de
interfaces animadas - Animador de personajes para videojuegos - Disenador web con enfoque en
animaciones HTML5/CSS3 - Creador de contenido multimedia para agencias de publicidad - Disenador
de efectos visuales para producciones digitales
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

PARTE 1. ANIMATE CC
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION. LAS BASES DE ANIMATE

Conceptos basicos HTMLS5, Flash y Animate
Interfaz de Animate

Tipos exportados por Animate

Contenidos y uso de Animate

Animacién para HTMLS5 canvas

AN =

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS DE ANIMACION CON ANIMATE

1. Capasy fotogramas

2. Tipos de fotograma

3. Animaciény simbolos fotograma

4. Creando interpolaciones clasicas en Animate

UNIDAD DIDACTICA 3. MOVIMIENTO EN ANIMATE

1. Movimiento y trazado con Animate

2. Editor avanzado en Animate y aceleraciéon de movimiento
3. Animacion ciclica en Animate

4. Copia de animacién con objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. ANIMACION DE PERSONAJES CON ANIMATE. HUESOS

Estructuras anidadas de simbolos para crear personajes
Creacion y uso de huesos sobre simbolos

Modificaciones y limites en movimientos basados en huesos
Crear de sprite sheets en Animate

PN =

UNIDAD DIDACTICA 6. PUBLICACION FINAL DE CONTENIDOS CON ANIMATE

1. Configurar de publicaciéon en Animate
2. Organizar de los contenidos generados en Animate
3. Aplicando enlaces a nuestros banners en Animate

PARTE 2. DISENO WEB AVANZADO CON HTML5 Y CSS3
UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

1. Introduccién
2. Editor de texto
3. Navegadores

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML

<. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

1. Introduccién HTML
2. ;Cémo creamos documento HTML?
3. Caracteristicas basicas

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS

1. Textos en HTML

2. Enlaces

3. Listas en HTML

4. Imagenesy objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios
3. Estructurasy layout

UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1. Otras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION

1. ;(Qué es la Metainformaciéon?
2. Accesibilidad
3. Validacién

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION CSS

Introduccion CSS

Soporte de CSS en navegadores
Especificacion oficial
Funcionamiento basico de CSS
¢Coémo incluir CSS en la Web?
Estilo basico

Medios CSS

Comentarios

Sintaxis de la definicién

VWoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES

1. Selectores CSS
2. Unidades de medida
3. Colores

UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION

1. Modelo de cajas
2. Propiedades de las cajas
3. Margen, relleno, bordes y modelo de cajas

business school
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4. Posicionamiento y visualizacion

5.

Posicionamiento

6. Visualizacion

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT"

ounpwN-=

Introduccién a layout

¢(Cémo centrar una pagina horizontalmente?
;Como centrar una pagina verticalmente?
Estructuray layout

Altura/anchuras maximas y minimas

Estilos avanzados

UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1.
2.
3.
4.

Textos en CSS
Enlaces
Imagenes
Listas

UNIDAD DIDACTICA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1.
2.

Tablas
Formulario

UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS

NouvkrwbhN =

Version para imprimir
Personalizar el cursor

Hacks y Filtros

Prioridad en las declaraciones
Validar CSS
Recomendaciones Generales
Recursos utiles

UNIDAD DIDACTICA 14. FIREBUG

1.
2.
3.

;Qué es Firebug?
(Como se instala?
;Como usamos Firebug?

UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION HTML5

Nouvhkwbdh=

(Qué es HTML5?

¢Cudles son las mejoras?
Etiquetas Obsoletas
Etiquetas modificadas
Lista de etiquetas HTML5
Atributos eliminados
Otros cambios

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

8. Estructura HTML5
9. Nueva estructuracién del body
10. Otros elementos nuevos de estructuracion

UNIDAD DIDACTICA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES

1. Introduccién a atributos globales
2. Nuevos atributos
3. Introduccién a los nuevos eventos

UNIDAD DIDACTICA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

Elemento bdi
Elemento command
Elemento data
Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress
Elemento ruby
Elemento time
Elemento wbr

v NaUnhAWN =

N

UNIDAD DIDACTICA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

Nuevos atributos para input

Nuevos atributos para textarea

ounpkpwn-~

UNIDAD DIDACTICA 19. OTRAS MEJORAS DE HTML5

Introduccién a los elementos multimedia
Etiqueta source

Etiqueta track

Elemento video

Elemento audio

Elemento embed

Elemento canvas
Introducciéon a MathML
Introduccién a SVG
Introduccién a Drag and Drop
Validador HTML5

SoeYveNoURWDN =

—_— )

UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3

1. Introducciéon
2. Unidades, coloresy fuentes
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

3. Nuevos Selectores y pseudo-clases
UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1. Propiedades para la animacién
2. Nuevas propiedades para los fondos
3. Nuevas propiedades para Bordes

UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES

1. Propiedades de las cajas

2. Propiedades de las cajas flexibles
3. Propiedades del color

4. Propiedades para las Fuentes

UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

1. Propiedades para los hiperenlaces
2. Propiedades de las multi-columnas

UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO

1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
3. Validacién CSS3

PARTE 3. ADOBE PHOTOSHOP CC
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen

Formato PSD
Formatos de imagen

nmhwn =

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO
1. Abriry guardar una imagen

2. Crear un documento nuevo
3. Area de trabajo

(. EDUCA
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4.
5.
6.
7.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Gestiéon de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

NoukrwbhN =

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop II

Zoomy mano y ventana navegador

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

VYN RAWDN =

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

—_—

VYN h~WN =

Herramientas de dibujo y edicion
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

ounpkrwNn-=

Herramientas de retoque y transformacién
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo

Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponery subexponer
Précticas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

—_—

~ovYeNaURWN S

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas Il
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1
1
1

N A WN =

o

0.
1.
2.

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con unaimagen
Ortografia

Herramienta mascara de texto y texto 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

VYN hAWDN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

<
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UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

N

10.
11.
12.
13.

WoNUL A WN =

N AWM=

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

Transformacion de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

NoubkhwnNn=

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

AN =

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripciéon general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

1.
2.

Capas de video e importar video
El panel Movimiento

3. Animacién a partir de una secuencia de imagenes

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4. Animaciones de linea de tiempo

5.

Guardary exportar

6. Practicas

PARTE 4. ADOBE ILLUSTRATOR CC

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS BASICOS

1.
2.
3.

Novedades del programa
(Qué es un grafico vectorial?
(Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

N WD =

La interfaz y area de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Panelesy espacios de trabajo

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Barra de tareas contextual

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 3. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

ounpkrwn-=

Herramientas de seleccién |
Herramientas de seleccion Il

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. CREAR FORMAS BASICAS

aunpkrwnNn=~

Crear formas bdsicas

Herramienta lapiz y shaper

Dibujar lineas, arcos, espirales y cuadriculas
Contornoy relleno

Herramienta borrador y suavizar

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

NounbkhwnN=

Modos de color

Aplicar color desde el panel muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Panel personalizado y panel Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

8. Motivos
9. Volver a colorear la ilustracion
10. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados li

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 7. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografia y envolventes
Ejercicios

VWoOoNaL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 9. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicary editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

Vv NoUnh~WN=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 10. TRANSFORMAR OBJETOS

1. Escalar objetos
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Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusién de objetos

Ejercicios

NouvkwhN

UNIDAD DIDACTICA 11. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes
Preparacion de SVG para web
Exportacion de recursos
Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informaciéon de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacion de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graéficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

ounphpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 14. INTELIGENCIA ARTIFICIAL CON ADOBE ILLUSTRATOR

IA Generativa: de texto a grafico vectorial
Tipografia Inteligente y Retype

Colory armonia con IA

Herramientas de productividad avanzada
Colaboraciéon y nube

Ejercicios

ounpkwn-=

PARTE 5. ADOBE ANIMATE CC PARA ANIMACION

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION. LAS BASES DE ANIMATE
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Contenidos animados para internet: HTMLS5, Flash y Animate
Repaso a la interfaz de Animate

Tipos de documento exportados por Animate

Contenidos utilizables en Animate

Uso de textos en Animate

Conversion de contenidos swfa HTML5

Ejemplo de animacién para HTMLS5 canvas
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UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS DE ANIMACION CON ANIMATE

La linea de tiempo. Capas y fotogramas

La animacién mas basica. Tipos de fotograma
Animacion fotograma a fotograma en Animate
Simbolos en Animate

Creando interpolaciones clasicas en Animate
Anidacion de animaciones en Animate
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UNIDAD DIDACTICA 3. INTERPOLACION CLASICA EN ANIMATE

Interpolaciones clasicas en Animate

Ajustes de transformaciones dependiendo del punto de ajuste
Aceleracion en la interpolacién clasica

Control de la rotaciéon en Animate

Uso de guias en la interpolacién clasica

Guias basadas en trazos de grosory color variable

Animacién ciclica en Animate

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 4. INTERPOLACION DE MOVIMIENTO EN ANIMATE

Interpolando movimiento con Animate
Modificamos trazados en las interpolaciones
Editor avanzado en Animate

Aceleracioén en la interpolaciéon de movimiento
Animacién ciclica en Animate

Copia de animacién entre distintos objetos
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UNIDAD DIDACTICA 5. ANIMACION DE FORMA EN ANIMATE

1. Animacién de forma usando Animate
2. Control de la deformacién mediante consejos de forma
3. Animacion de lineas con diferentes anchuras

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACION DE PERSONAJES CON ANIMATE. HUESOS

Estructuras anidadas de simbolos para crear personajes

Uso de huesos sobre simbolos

Modificaciones y limites en movimientos basados en huesos
Uso de huesos en las formas

Creacién de sprite sheets en Animate

vnhwn=
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UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACION CON EFECTOS Y SINCRONIZACION EN ANIMATE

Uso de mascaras para crear animaciones complejas
Mascaras basadas en lineas complejas

Simbolos gréficos versus clips de pelicula

Sincronizacién de animacién compleja usando graficos
Animacién con letras en Animate

Incrustando sonidos en Flash. Opciones de uso del sonido

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 8. PUBLICACION FINAL DE CONTENIDOS CON ANIMATE

1. Configuracién de publicaciéon en Animate
2. Optimizacion de los contenidos generados en Animate
3. Aplicando enlaces a nuestros banners en Animate

business school

(. EDUCA



(. EDUCA

business school

<<~ EDUCAEDTECH
<¢” Growp



