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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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ALIANZA EUROINNOVAY UTAMED

Euroinnova y UTAMED (Universidad Tecnolégica Atlantico-Mediterraneo) sellan una alianza
estratégica que marca un nuevo hito en la evolucién de la formacién online. Por un lado, Euroinnova
ha consolidado su papel como una institucién de referencia en la especializacién del sector educativo,
ofreciendo Formacién dirigida a opositores, docentes y profesionales a través de masteres y cursos
que responden a los desafios actuales del aula y del entorno educativo global.

Por su parte, UTAMED surge como una universidad innovadora y con visién internacional, que articula
su modelo educativo en torno al eje Atlantico-Mediterraneo. Con un enfoque 100% online, flexible y
multidisciplinar, UTAMED apuesta por una formaciéon conectada con los retos globales, la tecnologia
educativay la empleabilidad.

Gracias a esta alianza, ambas instituciones unen fortalezas para ofrecer un entorno formativo que
integra excelencia académica, herramientas tecnoldgicas y actualizaciéon constante. La inteligencia
artificial, la personalizacion del aprendizaje y los recursos digitales interactivos forman parte de una
experiencia educativa orientada al futuro.

Esta colaboracion permite desarrollar programas conjuntos disefados para superar barreras
geogrdficas y responder a los cambios sociales, digitales y laborales, ampliando asi el acceso a una
educacién de calidad, con impacto real.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la

calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion

<&~ EDUCAEDTECH

Group
ONLINE EDUCATION
;ﬂhé EUROINNOVA @ inesem TR INEAF
g | o EoveRTE QW BUSINESS SCHOOL
(Ce™ a EDU
M Suca »Inesalud

< EDUCA © ESIBE 5 €9 Educa.Pro

business school

fHceupe  w UDAVINCI  /cAPMAN

European Business School testing solutions

e Structuralia UNIMIAMI < Educa
\ Engineering eLearning Internatlonal ‘ p H A R o s

University of Miami

NN, b

ST
Gn O
’>

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan.

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
Estudia cuando y desde donde m Pretendemos que los nuevos

11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO

& . . W -

™ | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del

profesionales que hardn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda

experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

DELNCALIDAD AHBENTAL IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones Publicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cudl se adapta mas a tu perfil!

o/ B o/ B
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O/ Beca O/ Beca
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NUMEROSA
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20 A’ DIVERSIDAD 20 AJ PARA PROFESIONALES,
FUNCIONAL SANITARIOS,
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en cdmodos plazos de forma segura.

. . VISA P Paypai

mastercard maastro

-,h hizum amazon pay i Pay :G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:
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Master en Programacién Web, Disefo Creativo e Interactivo aplicado al
Desarrollo Web + 60 Créditos ECTS

DURACION
@ 1500 horas
= MODALIDAD
IACH| ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

70
R

CREDITOS
60 ECTS

Titulacion

Titulacién de Master de Formacion Permanente en Programacién Web, Disefo Creativo e Interactivo

aplicado al Desarrollo Web con 1500 horas 'y 60 ECTS expedida por UTAMED - Universidad Tecnoldgica
Atlantico Mediterraneo.

OINNg
an
z
o
@|E 4
lo/e/

% S
0 <
Nay, ONL\‘«'

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION




EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

g
SUTAMED

UNIVERSIDAD TECNOLégICA
ATLANTICO - MEDITERRANEO

i Considerando que, conforme ala legislacion y normativas universitarias vigentes,

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con n° de identificacion XXXXXXXXX, ha superado con los estudios y conforme a lo dispuesto en la legislacion vigente,

alas Normas de O y de U idad { se expide el presente diploma de

Nombre del curso

dirigido a Educacion, realizado entre el (dia) de (mes) de (afio) y el (dia) e (mes) de (afio), con una asignacion de XX horas (X créditos ECTS),

por haber acreditado convenientemente los requisitos exigidos por la normativa vigente aplicable.

Dado en (lugar), a (dia) de (mes) del (afio).

Elalumno
NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

Sitiene interés en el entorno del diseno grafico y quiere complementar su formacién con los aspectos
esenciales sobre el desarrollo web este es su momento, con el Master en Programacién Web, Disefo
Creativo e Interactivo aplicado al Desarrollo Web podra adquirir los conocimientos fundamentales que
le ayudaran a desenvolverse de manera experta en este sector. Gracias a la realizacion de este Master
Internacional en Disefio Creativo e Interactivo aplicado al Desarrollo Web el alumno sera capaz de
manejar diferentes herramientas propias del disefo grafico como son Adobe Photoshop, Illustrator o
Animate. Ademas podra conocer aspectos del desarrollo web gracias al conocimiento de HTML5 y
CSS3.

Objetivos

¢ Conocer a fondo Photoshop y su utilidad.

¢ Aplicar las técnicas que nos ofrece Adobe Illustrator.

¢ Realizar actividades con Adobe Animate.

¢ Conocer la situacién actual de la Web, en la que tienen gran relevancia las paginas dinamicas e
interactivas, convirtiéndose practicamente en aplicaciones web.

¢ Estudiar las novedades que aportan HTML5 y CSS3 como evolucién de los dos principales
estandares web.

¢ Conocer las novedades que aparecen con la versién Nivel 3 de las Hojas de estilo en cascada
(CSS3).

¢ Desarrollar y desplegar aplicaciones web.

e Documentar aplicaciones web.

RO,
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Para qué te prepara

El Master en Programacion Web, Disefo Creativo e Interactivo aplicado al Desarrollo Web esta dirigido
a profesionales del entorno del disefo grafico o desarrollo web que quieran seguir formandose y
adquirir conocimientos sobre estas funciones tan importantes en la actualidad laboral. Ademas es
interesante para personas que quieran adentrarse en este ambito.

A quién va dirigido

Este Master en Programacién Web, Diseno Creativo e Interactivo aplicado al Desarrollo Web le
prepara para tener una vision amplia sobre el disefio grafico gracias a la adquisiciéon de conocimientos
sobre los software Photoshop, Illustrator y Animate del paquete Adobe, ademas de dominar las
técnicas mas avanzadas y novedosas de diseno y programacion Web gracias a la aplicacién de los
estandares web HTML5 y Hojas de estilo en cascada Nivel 3 (CSS3).

Salidas laborales

Diseno Grafico / Diseio Web / Desarrollo Web / Programacion / Desarrollo de aplicaciones web.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

MODULO 1. TEORIA Y FUNDAMENTOS BASICOS DEL DISENO GRAFICO
UNIDAD DIDACTICA 1. EL DISENO

Definicién de Diseno

La practica del diseio
Disciplinas del diseno

Signo y Simbolo

Elementos basicos del disefio
Teoria de la percepcién

A e

UNIDAD DIDACTICA 2. EL COLOR

Teoria del color

El circulo cromatico
La armonia
Contrastes de color
Psicologia del Color

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. TIPOGRAFIA

Definicién de tipografia
Caracteristicas de los tipos
Clasificacion de los tipos
Clasificacion historica
Clasificacion por forma
Elementos tipograficos
Tipografia digital

La tipografia en el disefo

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. TECNICAS DE COMPOSICION

;Qué es la composicion?
Estructuras compositivas
El espacio

La Seccién Aurea

Las figuras geométricas
Los planos compositivos
Ritmo visual

Equilibrio visual
Equilibrio estatico
Equilibrio dindmico

Vo NLAWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 5. DISENO PUBLICITARIO

EUROINNOVA
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YN hWN =

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

La publicidad

Objetivos de la publicidad
Medios publicitarios
Identidad corporativa
Logotipo y marca
Estrategias de diseno
Publicidad impresa
Publicidad en television
Packaging

Del disefo a la realizacién

UNIDAD DIDACTICA 6. MAQUETACION

ounpkpwN-~

;Qué es la maquetacién?

Preparar un documento para la maquetacion
Ocupando el espacio de la pagina

Texto e imagen

Composicién del texto

Errores frecuentes

UNIDAD DIDACTICA 7. FOTOMECANICA E IMPRESION

N A WN =

(Qué es la fFotomecanica?
Pasos de una impresion
Escaneado

El escaner

Filmacién

Fotolitos

Las tintas

Tipos de impresién

UNIDAD DIDACTICA 8. DISENO WEB

N

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Qué implica el disefo web
Planificaciéon de una pagina web
Tipos de sitios web
Andlisis demografico
Definir el estilo
Maquetacién

Creacion del sitio
Nociones basicas

HTML

CSS

Flash

Colgar el sitio en la red
Promocién del sitio web

UNIDAD DIDACTICA 9. DISENO 3D

EUROINNOVA
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El disefo tridimensional
Fundamentos

Interfaces de navegacion
Modelado

Animacién

Imagen final

Materiales y texturas
Iluminaciény render
Formatos

Atajos de teclado

YN hWN =

—_—

MODULO 2. ADOBE ILLUSTRATOR CC
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un grafico vectorial?
3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y area de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

Noukrwbh=

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccion |
Herramientas de seleccion

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

Ejercicios

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

Crear formas basicas

Herramienta destello, linea y lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contorno y relleno

Herramienta borradory suavizar
Ejercicios

ounpkwn-=
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UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

VYN hAWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados lI

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y fFormatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografiay envolventes
Ejercicios

WoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

1. Aplicary editar efectos

2. Rasterizaciony efecto de sombra
3. Objetos en tres dimensiones

4. Mapeado

ST

Gh
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Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

VN,

1

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

ounpwN-=

MODULO 3. ADOBE PHOTOSHOP CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

EUROINNOVA
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1.
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Presentacién

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

nhwn=

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

NounbkhwnNn=

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

NoubkrwnN=

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

VNN hAWLUN=

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

AN =

Herramientas de dibujo y ediciéon
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustituciéon de color

NNo

Gh
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UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

—_—

SN

~ovYeNaURWN S

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

Herramientas de retoque y transformacion

Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

—_—

SovYeNOoURWDN =

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

—_— )
N = O ©

N hAWN =

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen

. Ortografia
. Herramienta mascara de texto y texto 3D
. Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

VYN hAWN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

WoNUL A WN =

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

N

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Transformacion de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

AR

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta

EUROINNOVA
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

nhwn=

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacién de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

ounpwN-=

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas

MODULO 4. ADOBE ANIMATE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. ELENTORNO DE TRABAJO |

Voo N A WDN =

Tipos de gréficos

Utilizacién del Escenario y el papel Herramioentas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el drea de trabajo

Mends

Gestién de ventanas y paneles

Guardar espacio de trabajo

Preferencias en Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO II

N WD =

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir Historial
Archivos de Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

N =

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
llustrator y Animate
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5. Photoshop y Animate
6. Archivos Animate
7. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

Informacion sobre el dibujo
Modos de dibujo
Preferencias de dibujo
Herramientas bdsicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos

Practicas

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinacién de objetos
Borrary eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tinta y cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos gréficos
Crear un botén
Clip de pelicula
Practicas

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

1. Linea de tiempo
2. Las capas
3. Animaciones
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Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacién de forma

Animacion interpolada

Interpolacién clasica

Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias

Animar objetos D

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9.ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

WoOoNU A WN =

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de Mezcla
Capas de mascara
Texto Clasico

Tipos de texto clasico
Incorporar fuentes
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

—_—
VN A WLN =

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

N hAWN =

Introduccién a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes
Panel Fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicacion
Exportar en Animate
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

1.
2.

;Qué es Adobe Air?
Creacion de un archivo Adobe AIR

NNo
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3. Vista previa de una aplicacién de Adobe AIR
4. Publicar un archivo AIR

5. JSFL

6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

¢Qué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Publicaciéon de animaciones en HTML 5
Précticas

PN

MODULO 5. DISENO WEB AVANZADO CON HTML 5'Y CSS3
UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

1. Introduccién
2. Editor de texto
3. Navegadores

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML

1. Introduccién HTML
2. ;Cémo creamos documento HTML?
3. Caracteristicas basicas

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS

1. Textos en HTML

2. Enlaces

3. Listas en HTML

4. Imagenesy objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios
3. Estructurasy layout

UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1. Otras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION

1. ;(Qué es la Metainformaciéon?
2. Accesibilidad
3. Validacién

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION CSS

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES

1.
2.
3.

UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION

WoNUL A WN =

ounpkpnNn-=
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Introduccion CSS

Soporte de CSS en navegadores
Especificacion oficial
Funcionamiento basico de CSS
¢Como incluir CSS en la Web?
Estilo basico

Medios CSS

Comentarios

Sintaxis de la definiciéon

Selectores CSS
Unidades de medida
Colores

Modelo de cajas

Propiedades de las cajas

Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
Posicionamiento y visualizacién
Posicionamiento

Visualizaciéon

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT"

ounhkhwnNn-=

Introduccién a layout

¢(Cémo centrar una pagina horizontalmente?
;Como centrar una pagina verticalmente?
Estructuray layout

Altura/anchuras maximas y minimas

Estilos avanzados

UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1.
2.
3.
4.

Textos en CSS
Enlaces
Imagenes
Listas

UNIDAD DIDACTICA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1.
2.

Tablas
Formulario

UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS

1.
2.

Version para imprimir
Personalizar el cursor
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Hacks y Filtros

Prioridad en las declaraciones
Validar CSS
Recomendaciones Generales
Recursos utiles

UNIDAD DIDACTICA 14. FIREBUG

1.
2.
3.

;Qué es Firebug?
;(Como se instala?
¢(Como usamos Firebug?

UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION HTML5

—_—

Vo NLAWN =

(Qué es HTML5?

¢(Cuales son las mejoras?

Etiquetas Obsoletas

Etiquetas modificadas

Lista de etiquetas HTMLS5

Atributos eliminados

Otros cambios

Estructura HTML5

Nueva estructuracion del body

Otros elementos nuevos de estructuraciéon

UNIDAD DIDACTICA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES

1.
2.
3.

Introduccién a atributos globales
Nuevos atributos
Introduccion a los nuevos eventos.

UNIDAD DIDACTICA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

—_—

cvoNaaURAWN =

Elemento bdi
Elemento command
Elemento data
Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress
Elemento ruby
Elemento time
Elemento wbr

UNIDAD DIDACTICA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

N =

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

NNo
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5. Nuevos atributos para input
6. Nuevos atributos para textarea

UNIDAD DIDACTICA 19. OTRAS MEJORAS DE HTML5

Introduccion a los elementos multimedia
Etiqueta source

Etiqueta track

Elemento video

Elemento audio

Elemento embed

Elemento canvas
Introducciéon a MathML
Introduccién a SVG
Introduccién a Drag and Drop
Validador HTML5

~SoYReNaURWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3

1. Introduccion
2. Unidades, coloresy fuentes
3. Nuevos Selectores y pseudo-clases

UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1. Propiedades para la animacién
2. Nuevas propiedades para los fondos
3. Nuevas propiedades para Bordes

UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES

Propiedades de las cajas
Propiedades de las cajas flexibles
Propiedades del color
Propiedades para las Fuentes

PN =

UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

1. Propiedades para los hiperenlaces
2. Propiedades de las multi-columnas

UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO

1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
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3. Validacién CSS3
MODULO 6. GESTION Y DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET

1. Breve historiay origen de Internet
2. Principales servicios ofrecidos por Internet
1. - World Wide Web
2. - Correo electrénico
3. - Transferencia de ficheros (ftp)
4. - Otros servicios
3. Latecnologia de Internet
1. - Arquitectura TCP/IP. Comparacién con OSI
2. - Protocolos de Internet: TCP, UDP, SMNP, SMTP, etc.
3. - El protocolo HTTP
4. Redes TCP/IP
1. - El direccionamiento IP. Evolucién
2. - Dominios. Jerarquia de dominios
3. - Servicios de identificacion de dominios: DNS
4. - Ambitos: Intranet, Internet y Extranet. Consideraciones de sequridad. Cortafuegos

UNIDAD DIDACTICA 2. LA WORLD WIDE WEB

1. Breve historia de la World Wide Web
2. Arquitectura general de la Web

1. - Principios para el disefio de sistemas Web

2. - Componentes basicos de un sistema Web

3. - Divisién en capas
3. Elcliente Web

1. - Hardware bdsico. Dispositivos fijos y moéviles

2. - Sistemas operativos de uso comun e Internet

3. - Navegadores. Caracteristicas y comparativa

4. - Funcionalidades avanzadas: extensiones, aplicaciones especificas, etc.
4. Servidores Web

1. - Servidores Web de uso comun

2. - Caracteristicas basicas de un servidor Web

3. - Configuracién de servidores Web

4. -Seguridad en servidores Web

5. - Funcionalidades avanzadas: extensiones, servidores virtuales, etc.
5. Servidores de aplicaciones

1. - Concepto de servidor de aplicaciones

2. - Caracteristicas de los servidores de aplicaciones

3. - Comparativa de servidores de aplicaciones de uso comun

4. - Configuracién de un servidor de aplicaciones

5. - Seguridad en servidores de aplicaciones

6. - Funcionalidades avanzadas: conceptos de escalabilidad, balanceo de carga, alta

disponibilidad, etc.

6. Servidores de bases de datos
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1. - Servidores de bases de datos para Internet de uso comun

2. - Caracteristicas basicas de un servidor de bases de datos

3. - Funcionalidades avanzadas: conceptos de escalabilidad, alta disponibilidad, etc.
7. Servidores complementarios en una arquitectura Web

1. - Servidores de correo. Caracteristicas

2. - Servidores de direccionamiento (DNS). Caracteristicas

3. - Proxies

4. - Servidores de directorio. Caracteristicas de LDAP

5. - Servidores de mensajeria
6. - Servidores de antivirus, filtrado de contenidos, etc

7. - Otros servidores complementarios
8. Infraestructura hardware y software para servidores de Internet

1. - Servicios en la nube (Cloud)

2. - Tipos de servicios: infraestructura como servicio, plataforma como servicio y aplicacion

Como servicio
3. - Ventajas e inconvenientes de los servicios de infraestructura en la nube
4. - Comparativa de los servicios de infraestructura en la nube de uso comun

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACIONES WEB

1. Evoluciény tipos de aplicaciones informaticas
1. - Aplicaciones de terminal. Servidores de terminales virtuales
2. - Aplicaciones de escritorio
3. - Aplicaciones cliente/servidor
4. - Aplicaciones Web
5. -Ventajas e inconvenientes de los tipos de aplicaciones. Comparativa
2. Tecnologias de desarrollo de aplicaciones
1. - Caracteristicas por tipo de aplicacién
2. - Comparativa segun el tipo de aplicaciéon
3. Tecnologias especificas para el desarrollo Web
1. - Portales de Internet. Caracteristicas
2. - Gestores de contenidos: servidores de portales y documentales
3. - Servidores de contenidos multidispositivo
4. - Componentes basicos en portales Web. Portlets y otros componentes de uso comun
5. - Caracteristicas y comparativa de los portales Web de uso comun

UNIDAD DIDACTICA 4. MODELOS DE DATOS

1. Concepto de dato. Ciclo de vida de los datos
2. Tipos de datos
1. - Basicos
2. - Registros
3. - Dindamicos
3. Definicién de un modelo conceptual
1. - Patrones
2. - Modelo genéricos
4. El modelo relacional
1. - Descripcién
2. - Entidades y tipos de entidades
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3. - Elementos de datos. Atributos

4. - Relaciones. Tipos, subtipos. Cardinalidad

5. - Claves. Tipos de claves.

6. - Normalizaciéon. Formas normales
5. Construccion del modelo légico de datos

1. - Especificacién de tablas

2. - Definicion de columnas

3. - Especificaciéon de claves

4. - Conversion a formas normales. Dependencias
6. El modelo fisico de datos. Ficheros de datos

1. - Descripcién de los ficheros de datos

2. - Tipos de ficheros

3. - Modos de acceso

4. - Organizacion de ficheros
7. Transformacion de un modelo légico en un modelo fisico de datos
8. Herramientas para la realizacién de modelos de datos

UNIDAD DIDACTICA 5. SISTEMAS DE GESTION DE BASES DE DATOS (SGBD)

1. Definicion de SGBD
2. Componentes de un SGDB. Estructura
1. - Gestién de almacenamiento
2. - Gestion de consultas
3. - Motor de reglas
3. Terminologia de SGDB
4. Administracion de un SGDB
1. - El papel del DBA
2. - Gestion de indices
3. -Seguridad 130
4. - Respaldosy replicacion de bases de datos
5. Gestién de transacciones en un SGBD
1. - Definicién de transaccion
2. - Componentes de un sistema de transacciones
3. - Tipos de protocolos de control de la concurrencia
4. - Recuperacién de transacciones
6. Soluciones de SGBD
1. - Distribuidas
2. - Orientadas a objetos
3. - Orientadas a datos estructurados (XML)
4. - Almacenes de datos (datawarehouses)
7. Criterios para la seleccién de SGBD comerciales

UNIDAD DIDACTICA 6. LENGUAJES DE GESTION DE BASES DE DATOS. EL ESTANDAR SQL

1. Descripcion del estandar SQL
2. Creacién de bases de datos
- Creacion de tablas. Tipos de datos
2. - Definicion y creacién de indices. Claves primarias y externas
3. Gestién de registros en tablas
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1. -Inserciéon
2. - Modificacién
3. - Borrado
4. Consultas
1. - Estructura general de una consulta
2. - Seleccién de columnas. Obtencién de valores Unicos
3. - Seleccion de tablas. Enlaces entre tablas
4. - Condiciones. Funciones Gtiles en la definiciéon de condiciones
5. - Significado y uso del valor null
6. - Ordenacion del resultado de una consulta
5. Conversién, generacion y manipulacion de datos
1. - Funciones para la manipulacién de cadenas de caracteres
2. - Funciones para la manipulacién de nimeros
3. - Funciones de fechay hora
4. - Funciones de conversién de datos
6. Consultas multiples. Uniones (joins)
1. - Definicién de producto cartesiano aplicado a tablas
2. - Uniones de tablas (joins). Tipos: inner, outer, self, equi, etc.
3. - Subconsultas
7. Agrupaciones
- Conceptos de agrupacién de datos
2. - Funciones de agrupacion
3. - Agrupaciéon multicolumna
4. - Agrupacion via expresiones
5. - Condiciones de filtrado de grupos
8. Vistas
1. - Concepto de vista (view)
2. - Criterios para el uso de vistas
3. - Creacion, modificacién y borrado de vistas
4. - Vistas actualizables
9. Funciones avanzadas
1. - Restricciones. Integridad de bases de datos
2. - Disparadores
3. - Gestion de permisos en tablas
4. - Optimizacion de consultas

UNIDAD DIDACTICA 7. DESARROLLO Y DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB

1. Modelos basicos de desarrollo de aplicaciones Web. El modelo vista-controlador (MVC)
2. Herramientas de desarrollo Web de uso comun
- Caracteristicas
2. - Comparativa
3. Politicas de desarrollo y pruebas de aplicaciones Web
1. - Entorno de desarrollo
2. - Entorno de pre-produccién o pruebas
3. - Entorno de produccién
4. Organizacion de recursos en una aplicacién Web
1. - Programas
2. - Hojas de estilos
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3. - Ficheros de configuracién
4. -Imagenes
5. -Documentos
6. - Bibliotecas de componentes (librerias)
7. - Otros archivos
5. Seguridad en una aplicacién Web
. - Niveles de seguridad. Estandares
. - Conceptosy técnicas de identificacién, autenticacién y autorizaciéon o control de acceso
. - Identificacion y autenticacién avanzada. Certificados digitales
. - Concepto de sesion. Conservacion de sesiones
. - Sistemas de uso comun para la conservacién de las sesiones en aplicaciones Web. Single
Sign-on y Single Sign-out
6. Despliegue de aplicaciones Web
1. - Caracteristicas del proceso de despliegue
2. - Definicion del proceso de despliegue de aplicaciones Web. Verificacion

U h WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. VERIFICACION DE APLICACIONES WEB

1. Caracteristicas de un proceso de pruebas
2. Tipos de pruebas
1. - Funcionales
. - Estructurales
. - De integracién con sistemas externos
. - Usabilidad y accesibilidad
. - De deteccion de errores. Pruebas de caja negra
. - De seguridad. Evaluacion de la proteccion frente a los ataques mds comunes
. - De rendimiento. Pruebas de carga o estrés. Estadisticas
. - De integridad de datos
3. Disenoy planificaciéon de pruebas. Estrategias de uso comun
4. Consideraciones de confidencialidad. Pruebas con datos personales
5. Automatizacion de pruebas. Herramientas

~N~Nouh WN
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UNIDAD DIDACTICA 9. CONTROL DE VERSIONES

1. Definicion
2. Caracteristicas generales
3. Tipos de control de versiones
1. - Centralizados
2. - Distribuidos
4. Mecanismos de control de versiones
1. - Repositorios. Gestion y administracion
. - Publicacién de cambios («check-in» o «commit»). Operaciones atémicas
. - Tipos de desproteccion, despliegue o «check-out»: exclusivos y colaborativos
. - Ramificaciones («branching»)
. - Fusiones («merging»)
. - Etiquetado («tagging»)
. - Lineas de base («baseline»)
. - Actualizaciones
. - Congelaciones

OO ~NOULT A WDN
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10. - Gestién de conflictos
5. Buenas practicas en control de versiones
6. Herramientas de control de versiones de uso comun
1. - Caracteristicas
2. - Comparativa
7. Integracion del control de versiones en herramientas de uso comun

UNIDAD DIDACTICA 10. DOCUMENTACION DE APLICACIONES WEB

Caracteristicas generales de la documentacién. Importancia en el ciclo de vida software
Organizacion y estructura basica de documentos
Gestién de versiones de documentos
Tipos de documentacién
1. - De requerimientos
2. - De arquitectura y disefo
3. -Técnica
4. - De usuario: tutoriales, por temas y glosarios
5. - Comercial
5. Formatos de documentacién
1. - Documentos
2. - Documentacién en aplicaciones. Formatos de ayuda
3. - Documentacién en linea. Wikis
6. Estdndares de documentacion
7. Herramientas de documentacion
- Generacion automatica de documentacion técnica
2. - Documentacién de cédigo
8. Buenas practicas en documentacion
1. - Actualizaciones de documentacién
2. - Documentacién colaborativa mediante wikis
3. - Uso de herramientas multimedia. Videotutoriales

PN =

MODULO 7. PROJECT MANAGEMENT
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA ISO 21500

Conceptos previos de normalizacién y estandarizacion

Relacién de la norma con otros estandares de gestion de proyectos: PMBOK, PRINCE2...
Introduccién a la norma UNE-ISO 21500:2013

Objeto y campo de aplicaciéon de la norma

Historia, contexto actual y futuro de la ISO 21500

Costos de implantacién de la norma

Periodo de vigencia de la norma

Nouvhkwbdn=

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTRUCTURA DE LA NORMA ISO 21500

1. Estructura de la norma ISO 21500

2. Definicién de conceptos generales de la norma

3. Clasificacion de los procesos en grupos de proceso y grupos de materia
4. Grupo de procesos del inicio del proyecto
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5. Grupo de procesos de planificacion del proyecto

6. Grupo de procesos de implementacion

7. Grupo de procesos de control y seguimiento del proyecto
8. Grupo de procesos de cierre del proyecto

UNIDAD DIDACTICA 3. GRUPO DE MATERIA: INTEGRACION

Introduccién a la materia “Integracion”
Desarrollo del acta de constitucion del proyecto
Desarrollar los planes de proyecto

Dirigir las tareas del proyecto.

Control de las tareas del proyecto

Controlar los cambios

Cierre del proyecto

Recopilacién de las lecciones aprendidas

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. GRUPOS DE MATERIA: PARTES INTERESADAS Y ALCANCE

Introduccién a la materia “Partes Interesadas”
Identificar las partes interesadas

Gestionar las partes interesadas

Introduccion a la materia “Alcance”

Definir el alcance

Crear la estructura de desglose de trabajo (EDT)
Definir las actividades

Controlar el alcance

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. GRUPO DE MATERIA: RECURSOS

Introduccién a la materia “Recursos”
Establecer el equipo de proyecto
Estimar los recursos

Definir la organizacion del proyecto
Desarrollar el equipo de proyecto
Controlar los recursos

Gestionar el equipo de proyecto

NoubkrwnN =

UNIDAD DIDACTICA 6. GRUPOS DE MATERIA: TIEMPO Y COSTE

Introduccion a la materia “Tiempo”
Establecer la secuencia de actividades
Estimar la duracién de actividades
Desarrollar el cronograma

Controlar el cronograma

Introduccion a la materia “Coste”
Estimar costos

Desarrollar el presupuesto

Controlar los costos

Voo NOUL A WN =
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UNIDAD DIDACTICA 7. GRUPOS DE MATERIA: RIESGO Y CALIDAD

Introduccién a la materia “Riesgo”
Identificar los riesgos

Evaluar los riesgos

Tratar los riesgos

Controlar los riesgos

Introduccién a la materia “Calidad”
Planificar la calidad

Realizar el aseguramiento de la calidad
Realizar el control de la calidad

WoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. GRUPOS DE MATERIA: ADQUISICIONES Y COMUNICACIONES

Introduccién a la materia “Adquisiciones”
Planificar las adquisiciones

Seleccionar los proveedores

Administrar los contratos

Introduccién a la materia “Comunicaciones”
Planificar las comunicaciones

Distribuir la informacién

Gestionar la comunicacion

N AWM=

MODULO 8. PROYECTO FIN DE MASTER
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