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INESEM BUSINESS SCHOOL

SOMOS INESEM

INESEM es una Business School Online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnologia se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos por aplicar la innovacién tecnoldgica a todos los niveles en los que se produce la
transmision de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos mas
demandados en el mercado laboral; profesionales innovadores, emprendedores, analiticos, con
habilidades directivas y con una capacidad de anadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sélida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

ALIANZA INESEM Y UNIVERSIDAD DE NEBRIJA

INESEM vy la Universidad de Nebrija han consolidado con éxito una colaboracién estratégica. Esta
asociacion impulsa un enfoque colaborativo, innovador y de facil acceso para el aprendizaje, adaptado
a las necesidades individuales de los estudiantes.

Ambas entidades priorizan una formacién practica y adaptable, ajustada a las demandas del mercado
laboral actual, y que fomente el crecimiento personal y profesional de cada estudiante. El propésito es
absorber nuevos conocimientos de manera dinamica y didactica, lo que facilita su retencién y ayuda a
adquirir las habilidades necesarias para adaptarse a una sociedad en constante evolucién.

INESEM y la Universidad de Nebrija tienen como objetivo principal democratizar la educacién,
extendiéndola incluso a las dreas mdas remotas y aprovechando las Gltimas innovaciones tecnoldgicas.
Ademas, cuentan con un equipo de docentes altamente especializados y plataformas de aprendizaje
que incorporan tecnologia educativa de vanguardia, garantizando un seguimiento personalizado
durante todo el proceso educativo.

€ Nesria () inesem
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovacion y el cambio.

Para evaluar su posicién en estos rankings, se consideran diversos indicadores que incluyen la
percepcion online y offline, la excelencia de la institucién, su compromiso social, su enfoque en la
innovacién educativay el perfil de su personal académico.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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INESEM BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en
los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacién de varios proyectos
multidisciplinares de [+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

: 1. Flexibilidad

@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\éd_rll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacién
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

.5({‘?. Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompahamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en
su drea de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando
los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

3o

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucién impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece
un aprendizaje practico y significativo, garantizando el desarrollo
profesional.




Programas

PROPIOS
UNIVERSITARIOS
OFICIALES




INESEM BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han for- 97% de satisfaccion

mado en nuestras aulas virtuales .
100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Inesem.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Inesem cuenta con un equipo humano formado por mas 400 profesionales.
Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que facilita la mayor
calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE

Estudia cuando y desde donde Pretendemos que los nuevos

quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
Inesem cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del equipo
profesionales que haran de tu estudio una de tutorizacién durante toda tu
experiencia de alta calidad educativa. experiencia como estudiante

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

4. Calidad AENOR

Somos Agencia de Colaboraciéon N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION

.
DELACALIDAD AMBIENTAL :: I Q N E T

1509001 15014001 2 LTD

5. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansién Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en cdmodos plazos de forma segura.

. . V’ SA ' PayPal

mastercard maastro

-,'. hiEUITI amazon pay " Pay S Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @9 19 ovscevir @efecty @)Rmzoe CMR

y muchos mas...
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INESEM BUSINESS SCHOOL

Master en Disefio Grafico + 60 Créditos ECTS

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulacién

"Doble Titulacién: Titulacién Propia Universitaria de Master de Formacion Permanente en Disefio
Grafico expedida por la Universidad Antonio de Nebrija con 60 créditos ECTS. Titulacion propia de
Master de Formacion Permanente en Diseno Grafico expedida y avalada por el Instituto Europeo de
Estudios Empresariales.(INESEM) ""Ensefanza no oficial y no conducente a la obtencién de un titulo
con caracter oficial o certificado de profesionalidad."""

Descripcion

Este Master de Formacion Permanente en Diseno Grafico estd concebido para crear profesionales
capacitados para llevar a cabo cualquier proyecto grafico. Actualmente la mayoria de negocios en
alguna de sus etapas requieren los servicios de un disefiador grafico para ofrecer soluciones graficas
impresas y digitales. Desde el disefio de un flyer, cartel, o una revista hasta el prototipado para una
aplicacién o entorno web. Gracias a los conocimientos que vas a adquirir durante el master ofreceras a
tus clientes un servicio integral de calidad. En Inesem podras estudiar a tu ritmo y sin horarios con una
metodologia 100% Online respaldada por un equipo de tutorizacién especialista en el sector del
Disefio y las Artes Graficas.

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

Objetivos

Aprender el manejo de aplicaciones relacionadas con diseno tales como Photoshop, Illustrator,
Indesign y Adobe XD.

Conocer todas las fases de la produccién de un proyecto grafico.

Dominar la preparacién de archivos para cualquier sistema de impresién.

Adquirir conocimientos sobre usabilidad y prototipado.

Para qué te prepara

El Master de Formacion Permanente en Disefio Grafico esta dirigido titulados universitarios que
deseen adquirir, ampliar y actualizar sus conocimientos en materia de disefo. El Gnico objetivo que se
persigue es el de ofrecer soluciones graficas creativas en proyectos de diversa indole para cubrir la
demanda actual del mercado.

A quién va dirigido

El Master de Formacion Permanente en Diseno Grafico ofrecemos una formacion especifica en materia
de diseno graficoy en la preparacion de la produccion impresa o digital. Todo el aprendizaje esté
basado en la practica ya que, pensamos que es la mejor forma de aprender y afrontar todos los retos
que te propongan. Maquetar un libro, disefar una valla publicitaria, un envase seran algunas de las
practicas que llevaremos a cabo durante toda la acciéon fFormativa.

Salidas laborales

Las salidas profesionales del Master de Formacién Permanente en Disefo Grafico son bastante
amplias, ya que, en todo proyecto se necesita un disefiador que pueda aportar su creatividad y buen
hacer. Por lo tanto, podras optar a puestos de Disefiador grafico e Ul, creativo en agencia de
publicidad y marketing, técnico de impresién entre otros puestos relacionados.

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

MODULO 1. DISENO GRAFICO: FUNDAMENTOS Y TECNICAS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Comunicaciéony publicidad
2. Breve historia de la publicidad

UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS BASICOS DEL DISENO

Disefo y disefo gréfico

Fases del disefo

Elementos bésicos que intervienen en el disefo
La composicion

Teoria de la percepcién

nhwpn~

UNIDAD DIDACTICA 3. CREATIVIDAD APLICADA AL DISENO

1. Definicion y Pensamiento Creativo
2. Esquema creativo: competencias
3. Estrategia creativa

4. Tecnologia del anuncio

UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO GRAFICO POR ORDENADOR

1. El Ordenador: hardware y software

2. Origenes del diseno grafico por ordenador
3. Formatos de imagenes

4. Software de disefo grafico

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON GRAFICOS VECTORIALES

1. El formato vectorial

2. Funcionamiento del formato vectorial
3. Vectorizacion manual y automatica

4. Formatos vectoriales

UNIDAD DIDACTICA 6. TEORIA DEL COLOR

1. El color
2. Psicologia del Color
3. Elcolor en impresion

UNIDAD DIDACTICA 7. TIPOGRAFIA

1. Concepto de tipografia
2. Anatomia de la letra

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

Clasificacion de los tipos

Caracteristicas de edicién de las fuentes
Tipografia en el proceso digital

Trabajar con tipografias en el disefo

Instalacién de fuentes

Gestores de fuentes

Software para la creacion de fuentes tipograficas

L ooNUL AW

UNIDAD DIDACTICA 8. COMPOSICION Y MAQUETACION

1. Formato digital o impreso
2. Diseno de la reticula compositiva
3. Soportes graficos: de la pantalla a la realidad

UNIDAD DIDACTICA 9. IMAGEN Y DISENO

1. llustracién publicitaria
2. Software para edicién de imagenes
3. Photoshop

UNIDAD DIDACTICA 10. IDENTIDAD CORPORATIVA

1. Concepto de identidad corporativa
2. Manual de Identidad Corporativa
3. Elementos de la identidad corporativa

UNIDAD DIDACTICA 11. WAYFINDING: DISENO PARA LA ORIENTACION ESPACIAL DEL USUARIO

1. ;(Qué es el Wayfinding?
2. Diseno de Wayfinding

UNIDAD DIDACTICA 12. DISENO EDITORIAL

El disefio de productos encuadernados
Software profesional de edicién InDesign
Ventanas Estilo

Herramienta texto

Formatos de edicién

Correccién de textos

Verificaciones finales

NouvbkwbN =

UNIDAD DIDACTICA 13. PREPARACION PARA IMPRESION

1. Preparacién para imprenta
2. Pruebas de colory preimpresion
3. Manipulaciény distribucién

MODULO 2. PRODUCCION EN ARTES GRAFICAS

UNIDAD DIDACTICA 1. IMPRESION EN LA ACTUALIDAD

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

Evolucién Histérica

POD (Impresion Bajo Demanda)

Medios que afectan a la produccién impresa
Impresién y Respeto al Medio Ambiente

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. PROCESO DE PREIMPRESION

1. Flujos de trabajo en artes graficas
2. Aspectos editoriales fundamentales

UNIDAD DIDACTICA 3. LAS IMAGENES

1. Imagenes
2. Semitonosy bitonos
3. Escaneado

UNIDAD DIDACTICA 4. TEORIA DEL COLOR EN IMPRESION

Introduccién

Separacién de los colores
Colores aditivos y sustractivos
Angulacion de las tramas
Moaré

Tramado FM

Hexacromia

Colores especiales: Pantone
Ganancia de punto

10. Registro

11. Reventado o Trapping

12. Sobreimpresion

13. Tecnologia GCR

14. Gestion del color: perfiles ICC

N hAWDN =

0

UNIDAD DIDACTICA 5. TIPOGRAFIA

1. Tipografia: caracteresy fuentes
2. Pruebas

UNIDAD DIDACTICA 6. PRUEBAS

Pruebas de Fotolitos

Pruebas de Prensa

Pruebas Digitales

Comprobacién de las pruebas realizadas

AN

UNIDAD DIDACTICA 7. IMPOSICION Y OBTENCION DE PLANCHAS

1. Imposicion

2. Procesos en la Obtencion de Planchas en Sistema de impresién Offset (CTP)

3. Planchas para otros sistemas de impresion

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 8. PROCESO DE IMPRESION

NoubkhwnN=

Eleccion del sistema adecuado para cada proyecto
Litografia - Offset

Impresion Digital

Huecograbado

Serigrafia

Tipografia

Flexografia

UNIDAD DIDACTICA 9. PAPEL Y TINTAS EN ARTES GRAFICAS

N hAWN =

El papely su fabricacion

Tipos de Papel

Propiedades del Papel

Variables que afectan al papel
Tintas

Tipos de secado

Caracteristicas de la tinta

Papely tintas en el medio ambiente

UNIDAD DIDACTICA 10. PROCESO DE POSTIMPRESION

1.
2.
3.

Manipulado
Encuadernacién y acabados
Empaquetado y distribucion

MODULO 3. TIPOGRAFIA DECORATIVA

UNIDAD DIDACTICA 1. CARACTERES TIPOGRAFICOS

ounpkpwNn-=

Formas

Tamano

El cuerpo de las letras

Disefo de impacto con tipografia

Disefo de alfabetos a lo largo de la historia
Uso del color en tipografia

UNIDAD DIDACTICA 2. DISENO Y TEXTURA TIPOGRAFICOS

1.
2.
3.

Soluciones decorativas
Ilustracion tipografica
Textura en las letras

UNIDAD DIDACTICA 3. LETTERING

PN

;Qué es el lettering?
Breafing y Bocetaje
Tipografiay Caligrafia
Familias tipogréficas

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

Tracking y Kerning

El espacio negativo

Recursos en dibujo tipografico

Contrastes decorativos

Graffiti

Digitalizar nuestras letras dibujadas a mano

VN,

]
UNIDAD DIDACTICA 4. PROYECTO FINAL
1. Disefoy creacién de una tipografia
MODULO 4. PACKAGING
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PACKAGING. HISTORIA Y EVOLUCION

1. Historia del packaging
2. Evolucion del packaging

UNIDAD DIDACTICA 2. PACKAGING: CONCEPTUALIZACION

1. Definicion de Packaging
2. Consumo Marketing, merchandising y packaging

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNCIONES DEL PACKAGING

Funciones

Funcién de conservacion (hermetismo, transpiracion, durabilidad)
Funcién de proteccion

Almacenamiento

Transporte

Informacién

Exposicion (marketing, merchandising)

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTUDIO DE UNA PROPUESTA

Presupuesto previo

Breafing operativo

Investigacion de campo

El producto

Elementos basicos Embalaje primario, secundario, terciario
Orientacién al mercado/cliente (mostrador, lineal, expositor)

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. EL PROCESO DE DISENO
1. Breafing creativo y funcional
2. Componentes del envase

3. Boceto

UNIDAD DIDACTICA 6. DISENO

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

Morfologia (posibilidades)
Genérico/personalizado
Naming/Marca/imagen

Componentes visuales

Estética, innovacién y tendencias
Herramientas de disefio Apoyo CAD/CAM/CAE

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. PROCESO DE FABRICACION

Eleccion de materiales

Presupuesto

Interpretacién del encargo y aceptaciéon
Sistemas de impresién de envase y embalaje
Innovacion: tintas térmicas, olores, texturas...

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 8. ECODISENO DE ENVASES Y EMBALAJES

Evaluacién del impacto ambiental de un envase
Criterios de ecodiseno de envases

Reduccién de peso y volumen

Reutilizacion de materiales reciclados
Reciclabilidad

Productos ecolégicos y diseio de sus envases

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 9. LEGISLACION
Requisitos legales, medioambientales y administrativos

Ley espafnola sobre envases y residuos de envases en vigor
Legislacién de envases sectoriales

PN

MODULO 5. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES: PHOTOSHOP
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentaciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucién de imagen

Formato PSD
Formatos de imagen

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

1. Abriry guardar una imagen
2. Crear un documento nuevo
3. Area de trabajo

Legislacién y normativas europeas sobre envase de productos y sus deshechos

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

4. Gestion de ventanasy paneles
5. Guardar un espacio de trabajo
6. Modos de pantalla

7. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop II

Zoomy mano y ventana navegador

Practicas

NoukrwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

VYN RAWDN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y edicion
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

VYN h~WN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacién
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo

Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

ounpkrwNn-=
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Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponery subexponer
Précticas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

—_—

~ovYeNaURWN S

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas Il
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1
1
1

N A WN =

o

0.
1.
2.

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con unaimagen
Ortografia

Herramienta mascara de texto y texto 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

VYN hAWDN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

inesem



UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

N

10.
11.
12.
13.

WoNUL A WN =

N AWM=

INESEM BUSINESS SCHOOL

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

Transformacion de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

NoubkhwnNn=

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

AN =

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripciéon general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

1.
2.

Capas de video e importar video
El panel Movimiento

3. Animacién a partir de una secuencia de imagenes

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

4. Animaciones de linea de tiempo
5. Guardary exportar
6. Practicas

MODULO 6. DISENO VECTORIAL: ADOBE ILLUSTRATOR
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un gréfico vectorial?
3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y area de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccion |
Herramientas de seleccion

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

Ejercicios

ounpwNn-~

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

1. Crear formas basicas

2. Herramienta destello, linea y lapiz
3. Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
4. Contornoy relleno

5. Herramienta borradory suavizar

6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

1. Modos de color

2. Colorear desde la paleta muestras
3. Cambiar trazo

4. Pintura interactiva

inesem
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Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradadosy transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

ounpkpwNn-=

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados li

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

ounpkpnNn-=

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

WoNU A WN =

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar textoy el drea de texto
Texto objetos y fFormatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografia y envolventes
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

—_—

VNN hAWLUN=

Aplicar y editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

N hAWN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresion: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresién Il
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

aunpkhwnNn=~

MODULO 7. ADOBE INDESIGN CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION

1. Utilidades y novedades del programa
2. Lareticula compositiva

inesem
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Software empleado en autoedicion
El espacio de trabajo

Creacion de documentos nuevos
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

N A WN =

Espacios de trabajo y modos de visualizacion
Barra de estado y personalizar menus
Cuadro de herramientas

Reglas y guias

Rejillas y cuadriculas

Zoom

Trabajar con paginas

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO |

N A WN =

Marcos de texto

Adicion y vinculacién de textos a marcos
Busqueday ortografia de texto
Tipografia

Alineacion de texto

Transformar texto

Propiedades de un marco de texto
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTO Il

N hAWN =

Kerning y tracking

Linea base y tabulaciones
Sangrias y capitulares
Tipos de lineas y filetes
Marcos y objetos
Articulos

Novedades de las fuentes
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR

NoubkhwnN=

Aplicar color
Panel Muestras
Panel Matices
Degradado
Efectos |

Efectos Il
Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 7. FORMAS Y TRAZADOS
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Formas basicas
Herramienta lapiz

Formas compuestas
Trazadosy formas

Pluma

Adaptar texto a un trayecto
Trabajar con Formas
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 8. IMAGENES E ILUSTRACIONES

—_—

VYN hAWDN =

Imagenes

Colocar Imagenes

Propiedades de los marcos
Vinculos importados e incrustados
Contorneo de marcos graficos
Bibliotecas

Trabajar con objetos |

Trabajar con objetos i

Objetos anclados

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. TABLAS Y CAPAS

ounpwn-=

Trabajar con tablas |
Trabajar con tablas II
Trabajar con tablas Il
Capas||

Capas

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTILOS

Voo N A WN =

Estilos

Estilos a partir de un texto

Aplicar estilos

Editar estilos

Estilos de objetos |

Estilos de objetos I

Estilos de tabla

Estilos Anidados e importar estilos
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 11. MAQUETAS

1.
2.
3.
4.

Paginasy pliegos
Trabajar con paginas
Paginas maestras |
Paginas maestras Il
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5. Numeracién
6. Desvinculacion e importacion de una pagina maestra
7. Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. LIBROS Y PDF

Archivos de libros

Sincronizar documentos de libro
Numerar libros

Panel indice

Crear PDF

Crear marcadores

Crear hipervinculos
Empaquetar Libros

Ejercicios practicos

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Opciones Generales
Configuracion de tamano
Marcas y sangrado
Graficos

Impresién de folleto
Tipo de folleto

Opciones de folleto
Ejercicios practicos

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 14. DOCUMENTOS INTERACTIVOS

Documentos flash

PDF interactivos

Previsualizar documentos interactivos
Peliculas y sonido

Animaciéon

Transiciones de paginas

Botones |

Botones I

Ejercicios practicos

WoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 15. DISENOS FORMULARIOS Y HTML

Disefo alternativo

Disefos flotantes y reglas

Formularios PDF en InDesign

Herramientas Recopiladory Colocar contenido
EPUBy HTML

Ejercicios practicos

ounpkwn-=

MODULO 8. TALLER PRACTICO: DISENO MULTISOPORTE
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UNIDAD DIDACTICA 1. MATERIAL PUBLICITARIO

Flyers

Folletos

Libros, Catalogos y Revistas
Carteles

Calendarios

Adhesivos

Bolsas de Papel y Plastico
Packaging

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 2. ARTICULOS DE OFICINA

Tarjetas

Papel de Carta
Sobres
Carpetas
Sellos

vhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. SOPORTES PUBLICITARIOS

Roll ups

Banderas y banderolas
Lonas

Vinilo de corte e impresién
Vallas y Mupis

nmnhwpn=

UNIDAD DIDACTICA 4. PRODUCTOS TEXTILES

1. Camisetas, Sudaderas etc
2. Gorras
3. Bolsas de tela

MODULO 9. USABILIDAD
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

Introduccion
La usabilidad

Atributos

Complejidad e importancia de la usabilidad
Pirdamide de prioridades de la usabilidad
Mejoras de la usabilidad al producto final
Procesos y herramientas

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 2. EXPERIENCIA DE USUARIO -UX

1. Definicion de Experiencia de Usuario
2. Principios de la Experiencia de Usuario

Qué es Ul vs UX - interfaz de usuario vs Experiencia de usuario
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3. El papel del disefiador UX en el proceso de creacién
4. Etapas del disefio UX

5. Técnicas para el disefio UX

6. Herramientas UX

UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO CENTRADO EN EL USUARIO

(Qué es el Disefio Centrado en el Usuario?

(Para que sirve el Disefio Centrado en el Usuario?
Las metodologias del Diseio Centrado en el Usuario
El marketing centrado en el usuario

Aplicacién del Disefio Centrado en el Usuario
Ejemplos del Disefio Centrado en el Usuario

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. FORMAS DE ENFOCAR LA USABILIDAD

Introduccién

Un proceso multidisciplinar
La usabilidad aplicada

El ciclo disefo-investigacion

PN

UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO -Ul

Definicién de Interfaz de Usuario - Ul
Elementos de la interfaz de Usuario
Optimizacion de las interfaces de Usuario
Herramientas para el disefio Ul

Disefio basado en las percepciones
Fundamentos del disefio de interaccién
Moodboards

Qué eselIxD

N A WN =

MODULO 10. EL DISENO DE INTERFACES DE USUARIO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL Ul

1. 1.;Qué es interfaz de usuario (Ul)?
2. Diferencias y similitudes entre UX y Ul

UNIDAD DIDACTICA 2. Ul DESIGN PROCESS

Proceso de negocio
User persona

Screen flow
Wireframes

Disefo Alta Fidelidad
Prototipado
Feedbacky entrega

Nouvhkwdn=

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO Ul
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Principios del diseno aplicados al Ul
Principios de claridad

Reglas Heuristicas de usabilidad
Elementos de una interfaz de usuario
Patronesy consistencias del disefio Ul

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. UI KIT Y SISTEMAS DE DISENO

1. Ul kits

2. Atomic Design

3. Icon Design

4. Los sistemas de disefno

UNIDAD DIDACTICA 5. MOTION Ul

1. Principios del Motion
2. Microinteracciones

MODULO 11. DISENO Ul CON ADOBE XD
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 1. PRIMEROS PASOS EN ADOBE XD

Introduccién a Adobe XD

Instalacién y configuraciones principales
Mend Herramientas

Generacion de Artboards y guia
Ejercicios

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS BASICAS

1. Formas: creacion, modificacion, colores, gradiantes y paletas

2. Textos: propiedades, linea o area, alineacién, colory estilos

3. Imagenes y exportacién: importancién, modificaciones y exportacion de artboards
4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION DE ELEMENTOS |

1. Organizacién de capas nombresy grupos

2. Bloqueoy fusion

3. Tipos de mascarasy aplicaciéon en proyectos
4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. ORGANIZACION DE ELEMENTOS I

1. Alineacion de elementos, margenes y distribucién de formas
2. Funcionalidad de repeticion
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3. Aplicacién y configuracién de componentes
4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CUADRICULAS

Creaciony aplicacion
Disefo de paginas
Prototipo
Adaptacion a mobile
Ejercicios

nuhwwnN =

UNIDAD DIDACTICA 6. INTERFACES

Constantes y variables de una interfaz
Header, footer y menu

Botones y galerias

Ejercicios

PN

MODULO 12. PROYECTO FIN DE MASTER
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