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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.

<2~ EDUCAEDTECH

Group
ONLINE EDUCATION
£ euromnova (@ inesem (TR INEAF
D 4y \TERNATIONAL ONLINE EDUCATION = BUSINESS SCHOOL
. EDU
(5 »inesalud

< EDUCA © ESIBE 5 €9 Educa.Pro

business school

fHceupe  w UDAVINCI  /cAPMAN

European Business School testing solutions

e Structuralia UNIMIAMI < Educa
x Engineering eLearning Internatlonal ‘ p H A R o s

University of Miami

<. EDUCA

business school



METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Desarrollo de Tiendas Online con PrestaShop
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
AN | onLne

PERSONALIZADO

g 8 ‘_2 ACOMPANAMIENTO
7

Titulaciéon

Titulacién de Master en Desarrollo de Tiendas Online con PrestaShop con 1500 horas expedida por
EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de Formacion
Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional

(. EDUCA

business school

EDUCA BUSINESS SCHOOL

como centro acreditado para la imy

§ expide el presen pio

: NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de
Nombre del curso

con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Descripcion

El Master en Desarrollo de Tiendas Online con PrestaShop surge en un contexto donde el comercio
electrénico se encuentra en pleno auge, siendo una herramienta clave para cualquier negocio que
desee expandirse y captar nuevos clientes. Con el avance tecnoldgico, la demanda de profesionales
capacitados en la creacion y gestion de tiendas online no deja de crecer. Este master te ofrece una
formacién integral que abarca desde los primeros pasos con PrestaShop hasta estrategias avanzadas
de SEO y marketing digital. Aprenderds a desarrollar sitios web con herramientas como Adobe
Dreamweaver y a manejar lenguajes esenciales como HTML5, CSS3 y JavaScript. Ademas, te
adentraras en el mundo de PHP y las bases de datos, fundamentales para personalizar y optimizar tu
tienda online. Al elegir este master, te posicionas en la vanguardia del comercio digital, adquiriendo
las habilidades necesarias para destacar en un mercado laboral en constante evolucién. Con una
metodologia online, tendras la flexibilidad de Formarte sin importar tu ubicacién, permitiéndote
compaginar tus estudios con otras responsabilidades.

Objetivos

'- Configurar y personalizar tu tienda PrestaShop desde la instalacién hasta la gestion avanzada de
productos. - Optimizar estrategias SEO y marketing digital para aumentar la visibilidad de tu tienda en
PrestaShop. - Implementar sistemas de pago y gestionar pedidos eficientemente en tu tienda online. -
Disefar paginas web atractivas con Adobe Dreamweaver CC, utilizando estilos CSS avanzados. -
Desarrollar funcionalidades interactivas en tu tienda mediante JavaScript y jQuery. - Crear y gestionar
bases de datos con PHP para mejorar la experiencia del usuario en tu tienda. - Integrar elementos
multimedia y formularios avanzados para mejorar la interaccion en tu tienda online.

Para qué te prepara

El Master en Desarrollo de Tiendas Online con PrestaShop esta dirigido a profesionales del sector del
comercio electrénico y desarrollo web que desean profundizar sus habilidades técnicas. Ideal para
quienes buscan dominar PrestaShop, disefio con Dreamweaver, HTML5, CSS3, JavaScript y PHP,
permitiendo creary gestionar tiendas virtuales efectivas y optimizadas para SEO.

A quién va dirigido

Este master te prepara para desarrollar y gestionar tiendas online usando PrestaShop, dominando
desde lainstalacion y configuracién hasta la gestion de productos, pedidos y clientes. Aprenderas a
optimizar el SEO y aplicar estrategias de marketing digital para atraer clientes. Ademas, adquiriras
habilidades en disefio web con Adobe Dreamweaver CCy dominaras HTML5, CSS3 y JavaScript para
crear sitios web dindmicos. Con PHP, podras programar funcionalidades avanzadas, gestionar bases de
datos y asegurar procesos de compra eficientes.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Salidas laborales

'- Desarrollador especializado en tiendas online con PrestaShop - Consultor de e-commerce y SEO -
Administrador de plataformas de comercio electrénico - Disefiador web con Adobe Dreamweaver CC -
Programador frontend con HTML5 y CSS3 - Desarrollador backend con PHP y JavaScript - Especialista
en integraciones de sistemas de pago y bases de datos
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

MODULO 1. PROGRAMADOR WEB EN PRESTASHOP
UNIDAD DIDACTICA 1. PRIMEROS PASOS CON PRESTASHOP

1. ¢(Qué podemos hacer con Prestashop?
2. Latienda virtual. Empieza a vender en Internet hoy mismo.
3. La principal ventaja: aumentar tus ventas llegando a todo el mundo.

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION PASO POR PASO DE TU TIENDA VIRTUAL: PRESTASHOP

1. Necesitamos un Dominio Web, muy Facil.

2. ;Dénde alojar nuestra tienda? Hosting Web.

3. Obtener en 5 sencillos pasos, dominio y Hosting.

4. Instalacién de nuestra tienda online en 3 pasos.
1. - Primero instalamos XAMPP para Prestashop
2. - Segundo instalamos PrestaShop para comenzar a vender online.
3. - Comprobamos que Prestashop se ha instalado correctamente

UNIDAD DIDACTICA 3. ECHEMOS UN VISTAZO A NUESTRA TIENDA

1. Pantallas del administrador de prestashop (Back Office), pantallas del usuario (Front Office)
2. Vamos a hacer nuestro Prestashop Unico, igual que nuestra tienda. Personalizacién de
Prestashop.
1. - Configurar temas y aspecto de prestashop.
2. - Personalizacion de prestashop: Logos y Favicon

UNIDAD DIDACTICA 4. PREPARAR ENTORNO DEL COMERCIO ELECTRONICO

1. Necesitamos formar parte del comercio electrénico, especialidad prestashop.
2. Preferencias de nuestra tienda online con prestashop
1. - Configuracion basica de prestashop
. - Configura tus pedidos en prestashop.
. - Configuracién de productos en prestashop
. - La configuracién de mis clientes Prestashop
. - Configuracion facil de SEO y URL
. - CMS - Configuracion de paginas en nuestro prestashop
. - Configuracion de las imagenes en prestashop.
. - Modo Mantenimiento
. - Geolocalizacion, conoce donde estan tus clientes.
3. Gestidn facil de miles de pedidos al dia.
4. Gestion de pagos de tus clientes.
5. Controly seguimiento de envios en prestashop.

O ~NOYULT B WN

o}

UNIDAD DIDACTICA 5. PUBLICAR PRODUCTOS PARA EMPEZAR A VENDER EN PRESTASHOP,

CREANDO EL CATALOGO
& EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

1. Listas de productosy Catalogo.
2. Crear categorias para nuestros productos.
3. Publicar para empezar a vender productos con prestashop.
1. - Informacién del producto
2. - Precio de nuestro producto en prestashop, nosotros decidimos.
3. - Optimizacién y posicionamiento SEO, que te encuentren en google es imprescindible y
con Prestashop es facil.
- Asociar las categorias a nuestros productos.
- Gestiona todas tus formas de envio y crea transportes en prestashop.
- Combinaciones de producto en prestashop.
- Cantidades y stock, controla el stock de tu tienda de forma rapida y sencilla.
- Una buena imagen es muy importante para vender, Imagenes de nuestros productos en
prestashop.

© N A

UNIDAD DIDACTICA 6. GESTIONANDO PRESTASHOP, PEDIDOS Y CLIENTES

1. Gestion de Clientes y pedidos de nuestra tienda online.
1. - Administracion de clientes, busca y encuentra a tus clientes con prestashop mas rapido.
2. - Administracién de pedidos, controla el estado de tus pedidos y toda la informacién
importante.
2. Gestién de los empleados, en tu tienda online también pueden trabajar muchos empleados.
3. Gestién de copias de seguridad, no pierdas nunca informacion de tu tienda online prestashop.

UNIDAD DIDACTICA 7. GESTION DE PRECIOS, IMPUESTOS, ENVIOS Y NUEVAS FUNCIONALIDADES

Atributos y caracteristicas de los productos, vende cualquier articulo en prestashop facilmente.
Grupos de usuario y descuentos en prestashop.
Gestion del IVA.
Configura el idioma para vender en cualquier pais.
Configura las monedas de pago y deja que te paguen en cualquier moneda.
Funcionalidades anadidas, gestion de médulos.
1. - Posicionar los médulos en nuestra tienda online.
2. - Instalacién sencilla de nuevos médulos de funcionalidad.
7. Sitienes un archivo CSV con tus productos puedes importarlos de forma automatica en
prestashop.
8. Actualizacion de Prestashop.

ounpkpnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. ESTRATEGIAS SEO Y MARKETING DIGITAL PARA LOGRAR CLIENTES EN
PRESTASHOP

1. Una buena presentacion de nuestros productos es clave para conseguir mas ventas.
2. Mejora tu presencia en Google facilmente con prestashop, Posicionamiento y SEO.
1. - Marketing de contenidos, posiciona con contenido atractivo para el usuario.
Optimizacion de los textos.
2. - Link building, técnicas de enlaces naturales para subir de posicién en los principales
buscadores.
3. - Enlaces externos, cuantas mas paginas enlacen a la tuya, mayor visibilidad tendra.
4. - Directorios web y la importancia de su presencia en ellos.
5. - Mejorar las estadisticas de Bisqueda de Google.

<. EDUCA
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3. Google Adword. AnUnciate en Google rapidamente.

1. - Pago por clic CPC.
2. - Herramienta de palabras clave, encuentra que palabras son las mas buscadas y aparece
en ellas.

4. Redes Sociales y laimportancia del marketing social.

1. - Youtube, Facebook, etc.

5. Analitica web de prestashop para medir la Rentabilidad de Marketing.

1. - Google Analytics. Experto en anallitica.
2. - Darse de alta e instalacién de google analytics en prestashop
3. - Analizar los usuarios de nuestra web para la mejora de la tienda online.

MODULO 2. DISENO CON ADOBE DREAMWEAVER CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS

1.

2.

Objetivo del curso: Dreamweaver es uno de los programas mas potentes para la creacién de
paginas Web.
Dirigido a: Disenadores graficos o Web que desean aprender a crear paginas Web

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS Y NOVEDADES ACERCA DE DREAMWEAVER CC

N =

ok w

. ;/Que es un dominio de un sitio Web?

¢Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis, Alojamiento
compartido, Housing o colocation

Resolucion de pantalla y sus diferentes tamanos: Absoluto y relativo

Lenguaje HTML: el lenguaje con el que se escriben las paginas Web

Diferentes tipografias y colores en la Web

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

1.

W

O N

Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seqguir para crear y configurar un sitio Web en el
programa Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio local y sitio remoto,
como organizarlos para albergar el contenido creado y las distintas formas de ver los archivos en
el sitio local

. Configurar un sitio Web
. Administrar y editar sitios Web

Creary abrir documentos: Creacién de una pagina en blanco, Creacién de una plantilla en blanco,
Creacién de una pagina basada en un archivo de muestra de Dreamweaver CC, Cémo abriry
editar documentos existentes

Espacio de trabajo de Dreamweaver CC

Vistas del documento: Cédigo, Cédigo dividida, Disefo, en vivo

Propiedades de la pagina: CSS, HTML

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION Y CREACION DE TEXTO

1.

Insertar Texto: Se indica como introducir texto en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver CC. Se estudia el formato del texto (fuente, tamano, color,

<. EDUCA
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alineacién, sangria,...), los estilos CSS, la posibilidad de crear listas (numeradas, no numeradas o
de definicién) e incluso la revision de la ortografia. Finalmente, también se describe la utilizacién
de otros objetos en las paginas, como reglas horizontales, comentarios y la fecha de la Gltima
modificacion de la pagina

. Importar documentos de Microsoft Word

Propiedades del texto: Propiedades HTML, Propiedades CSS

Creacion de listas: Creaciéon de una lista nueva, de una lista usando texto existente, de una lista
anidada. Configuracion de las propiedades de toda una lista

Caracteres especiales en HTML

Corregir y sustituir texto, revision ortografica, busqueday sustitucion de texto

Crear un estilo CSS y definicién

Web fonts: La tipografia es una parte esencial del disefo de paginas Web

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. ENLACES

1.

7.
8.

Introducciéon: Explica cémo insertar hipervinculos en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver: vinculos a un lugar determinado de una pégina (a través de un
anclaje con nombre), vinculos a otras paginas (del mismo sitio o a cualquier pagina de Internet) y
vinculos en un menu de salto. Se indican las diferencias entre rutas absolutas y relativas, asi
como la administracién y modificacion de hipervinculos en Dreamweaver. Por ultimo, se describe
el uso de comportamientos en las paginas, para ejecutar comandos en respuesta a determinados
sucesos o eventos

. Crear un enlace: Rutas absolutas y relativas al documento. Rutas relativas a la raiz del sitio
. Vinculo a un correo: Creacion de un vinculo de correo electrénico utilizando el comando Insertar

vinculo de correo electrénico, creacion de un vinculo de correo electréonico mediante el
inspector de propiedades.

Menu de salto

Widget de barra de menus: Adiciéon de un elemento de menu principal, Adicién de un elemento
de submend, Eliminacién de un elemento de menu principal o submenu

Comprobar vinculos: Comprobacién de vinculos del documento actual, Comprobacién de
vinculos en una parte de un sitio local, Comprobacién de los vinculos de todo el sitio, Reparacion
de los vinculos en el panel Verificador de vinculos

Estilos en vinculos: Link, Visited, Active

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJAR CON IMAGENES

1.

N WN

Insertar una imagen: se describe el modo de incorporar imagenes en las paginas Web a través
del programa Macromedia Dreamweaver. Se presentan los formatos graficos que se pueden
utilizar en una pagina Web y sus diferencias, asi como la creacién de imagenes de sustitucion,
mapas de imagen y barras de navegacién

Propiedades de laimagen: El inspector de propiedades

Alinear y redimensionar una imagen

Rollover: una imagen al visualizarse en un navegador cambia

Mapas de imagen

Marcadores de posicion

Objetos Inteligentes

Practicas

<. EDUCA
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UNIDAD DIDACTICA 7. TABLAS

1.

Vo NL A WN

Tablas: Explica la forma de distribuir o colocar los elementos en las paginas Web con el
programa Macromedia Dreamweaver: la utilizacién de capas, tablas y la utilizaciéon del modo de
diseno, asignacién del formato, incluir el contenido, etc

Insertar tablas

Seleccién de elementos de la tabla

Propiedades de la tabla: inspector de propiedades

Propiedades de las celdas

Tamano de tablas: Cambio del tamano de tablas, columnas y filas

Copiar, pegar, combinar y anidar tablas

Formato CSS de tablas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS Y COMPORTAMIENTO

1.

Voo NL A WN

Las capas: Explica que las capas por lo general se definen con las etiquetas divy span y pueden
contener cualquier objeto, por ejemplo un formulario, un fragmento de texto o un plug-in
Posiciones de las cajas: Estatica, Relativa, absoluta y fija

Insertar capas

Propiedades de las capas: inspector de propiedades

Panel Disenador de CSS

Capas predisenadas

Comportamientos: cédigo JavaScript

Aplicar un comportamiento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS CSS |

1.

O N AW

9.
10.
11.
12.

Hojas de estilo: Reglas CSS. Explica que las hojas de estilos en cascada (CSS) son un conjunto de
reglas de formato que determinan el aspecto del contenido de una pagina Web. La utilizacién de
estilos CSS para aplicar formato a una pagina permite separar el contenido de la presentacion
Panel estilos: permite supervisar las reglas y propiedades CSS que afectan al elemento de pagina
seleccionado

Creary adjuntar hojas de estilo

Propiedades de tipo: definicién de la configuracién basica de la fuente

Propiedades de fondo

Propiedades de bloque

Propiedades del cuadro

Propiedades del borde

Definir consulta de Medios

Definir selectores

Definir propiedades

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTILOS CSS i

1.
2.

Propiedades lista: Aprenderemos mas reglas css para una Web atractiva

Propiedades de posicién
& EDUCA
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Propiedades de extensiones

Transiciones

Trabajar con Hojas de estilo

Aplicar varias clases estilos

Hojas de estilos de muestra de Dreamweaver
Disefo de paginas con CSS

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS MULTIMEDIA Y JQUERY Ul

1.

W

0 N

Incluir archivos swf: Presenta elementos multimedia dindmicos que podemos insertar en las
paginas Web a través del programa Macromedia Dreamweaver: animaciones de Flash, videos de
Flash, botones y textos Flash. También se describen varias posibilidades de trabajo conjunto
entre Dreamweaver y Fireworks, como la creaciéon de un album de fotos Web o la insercion de
HTML procedente de Fireworks en una pagina Web disefnada con Dreamweaver

. Elementos multimediay jQuery

Insertar archivos FLV

Insertar sonido: Formatos de Audio, Incrustacién de un archivo de sonido, Incrustacion de un
archivo de video

Insercion de un widget de jQuery Ul

Widget de acordedn: Personalizacion del widget de acordedn

Widget de Autocompletar

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. PLANTILLAS Y BIBLIOTECA

1.

oA w

oo No

10.

Plantillas: Tipos de regiones de plantillas. Aprenderemos que una plantilla es un tipo especial de
documento que sirve para crear un disefio de pdagina fijo, es muy Util

Creacién de plantillas: Creacién de una plantilla a partir de un documento existente, Utilizacion
del panel Activos para crear una plantilla nueva

. Crear regiones editables

Crear regiones repetidas: Insercién de una tabla repetida

Regiones opcionales de una plantilla: Inserciéon de una regién opcional no editable, Inserciéon de
una regién opcional editable

Basar paginas en una plantilla

Edicién y actualizacién de plantillas

Panel activos: Adicién de un activo a un documento

Biblioteca: Creacién de un elemento de biblioteca basado en una seleccién, Creaciéon de un
elemento de biblioteca vacio, Actualizar documento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. FORMULARIOS Y SITIOS REMOTOS

1.

2.
3.

Formularios: Describe lo que son, cdmo se crean y codmo se configuran los formularios en
Macromedia Dreamweaver, para que el visitante del sitio Web envie informacién al servidor
Web. Se explica el trabajo con los distintos campos que se pueden crear, viendo para qué se usa
cada unoy sus propiedades

Creacion de un formulario HTML: Objetos de formulario

Propiedades de objetos |
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Propiedades de objetos

Validar un formulario con JavaScript
Sitios remotos

Panel archivos: sitio local y remoto
Practicas

© N A

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENO DE CUADRICULA Y FTP

1. Diseno de cuadricula fluida: Nos permite crear un diseno que se adaptara la pantalla del
dispositivo que se utilice para visualizarlo, sea este un movil, una tablet o la pantalla de un

ordenador
2. Sincronizar FTP
3. FTP Multicanal

UNIDAD DIDACTICA 15. JQUERY MOBILE

. jQuery Mobile

. Temas

. Panel muestras

. Agregar Contenidos
. Practicas

U h WN =

MODULO 3. HTMLS5, CSS3
TEMA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

1. Introduccién
2. Editor de texto
3. Navegadores

TEMA 2. INTRODUCCION HTML

1. Introduccién HTML
2. ;Cémo creamos documento HTML?
3. Caracteristicas basicas

TEMA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS

1. Textos en HTML

2. Enlaces

3. Listas en HTML

4. Imagenesy objetos

TEMA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios
3. Estructurasy layout

TEMA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES

<
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1. Otras etiquetas importantes
TEMA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION

1. ¢(Qué es la Metainformacién?
2. Accesibilidad
3. Validacién

TEMA 7. INTRODUCCION CSS

Introduccién CSS

Soporte de CSS en navegadores
Especificacion oficial
Funcionamiento basico de CSS
¢(Coémo incluir CSS en la Web?
Estilo basico

Medios CSS

Comentarios

Sintaxis de la definiciéon

WoOoNUAWN =

TEMA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA'Y COLORES

1. Selectores CSS
2. Unidades de medida
3. Colores

TEMA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION

Modelo de cajas

Propiedades de las cajas

Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
Posicionamiento y visualizacion
Posicionamiento

Visualizaciéon

ounhkhwnNn-=

TEMA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT”

Introduccién a layout

¢Coémo centrar una pagina horizontalmente?
;Cémo centrar una pagina verticalmente?
Estructuray layout

Altura/anchuras maximas y minimas

Estilos avanzados

ounpwn-~

TEMA 11, TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1. Textos en CSS
2. Enlaces

3. Imagenes

4. Listas
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TEMA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1.
2.

Tablas
Formulario

TEMA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS

NoubkwnN =

Version para imprimir
Personalizar el cursor

Hacks y filtros

Prioridad en las declaraciones
Validar CSS
Recomendaciones Generales
Recursos utiles

TEMA 14. FIREBUG

1.
2.
3.

¢Qué es Firebug?
;(Como se instala?
;Como usamos Firebug?

TEMA 15. INTRODUCCION HTML5

—_—

Vv NoUnhWUN=

(Qué es HTML5?

(Cudles son las mejoras?

Etiquetas Obsoletas

Etiquetas modificadas

Lista de etiquetas HTML5

Atributos eliminados

Otros cambios

Estructura HTML5

Nueva estructuracion del body

Otros elementos nuevos de estructuraciéon

TEMA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES

1.
2.
3.

Introduccién a atributos globales
Nuevos atributos
Introduccion a los nuevos eventos.

TEMA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

N AWM=

Elemento bdi
Elemento command
Elemento data
Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress
Elemento ruby
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Elemento time
Elemento wbr

TEMA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

ounhkwnNn-=

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

Nuevos atributos para input

Nuevos atributos para textarea

TEMA 19. OTRAS MEJORAS DE HTML5

—_—

~ovYeeNURWN S

Introduccion a los elementos multimedia
Etiqueta source

Etiqueta track

Elemento video

Elemento audio

Elemento embed

Elemento canvas
Introducciéon a MathML
Introduccién a SVG
Introduccién a Drag and Drop
Validador HTML5

TEMA 20. INTRODUCCION A CSS3

1.
2.
3.

Introduccién
Unidades, colores y fuentes
Nuevos Selectores y pseudo-clases

TEMA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1.
2.
3.

Propiedades para la animacién
Nuevas propiedades para los fondos
Nuevas propiedades para Bordes

TEMA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES

AN

Propiedades de las cajas
Propiedades de las cajas flexibles
Propiedades del color
Propiedades para las Fuentes

TEMA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

1.
2.

Propiedades para los hiperenlaces
Propiedades de las multi-columnas
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TEMA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

TEMA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO

1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
3. Validacién CSS3

MODULO 4. JAVASCRIPT
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB

Introduccién

Programacién del lado del cliente
Programacion del lado del Servidor
;Qué utilizaremos?

;Qué necesita saber?

Nuestro primer ejemplo

aunhkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

La etiqueta SCRIPT
Contenido Alternativo
Variables

Tipos de Datos
Operadores

Cuadros de didlogo

ounphpwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

Introduccién

Estructuras de decisiéon
Estructuras logicas
Estructuras de repeticion
Definir funciones
Llamadas a funciones
Ambito de las variables

NouvbkwbN =

UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

1. Introduccién

2. Lajerarquia de objetos
3. Propiedadesy Eventos
4. Métodos

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY
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(Qué es un URL?

El Objeto Location
Redirigir a otra pagina
El Objeto History

PN

UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

Introduccién

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write

El conjunto images

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM

Formularios HTML

El conjunto forms

La propiedad elements
Validar la informacion
(Cuando realizar la validacién?
Tipos de Validacién

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

1. El conjunto frames
2. El objeto navigator
3. Elobjeto screen

MODULO 5. PHP
UNIDAD DIDACTICA 1. INSTALACION

Introduccién

Obtener el paguete XAMPP
Instalar el paguete XAMPP
Apache y MySQL como servicios
La directiva register_globals
Practica 9

aunhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. CREAR UN SITIO WEB

¢Como funcionan las paginas PHP?
Crear un alias en apache

La pagina principal

Practica 10

PN =

UNIDAD DIDACTICA 3. INTRODUCCION A PHP

1. Las etiquetas PHP
2. Variables
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3. Tipos de datos
4. Constantes
5. Practica 11

UNIDAD DIDACTICA 4. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL

Arrays

Estructuras de repeticion
Estructuras de decisiéon
Combinar estructuras
Arrays Asociativos

El bucle foreach

Arrays Multidimensionales
Practica 12a

Practica 12b

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. FUNCIONES

Introduccion

Crear Funciones

Llamar a una funcién
Paso de pardmetros
Pardmetros por defecto
Practica 13

ounpkpnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. INCLUIR ARCHIVOS

Ambito de las variables

Variables estaticas

Uso de include y require

Incluir solo una vez

Seguridad de los archivos incluidos
Practica 14

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Introduccién
Clases
Propiedades
Métodos
Visibilidad
Crear Objetos
Destructores
Practica 15a
Practica 15b

VWO N AWDN =

UNIDAD DIDACTICA 8. HERENCIA

1. Presentacién
2. Crear subclases
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3. Crear objetos de las subclases
4. Sobrescribir métodos

5. Elacceso protected

6. Practica 16

UNIDAD DIDACTICA 9. RECOGER INFORMACION DEL USUARIO

Introduccion

Elarray $_GET

Elarray $_POST

Recogerlos en una pdgina distinta
Recogerlos en la misma pagina
Entradas requeridas

Practica 17a

Practica 17b

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 10. VALIDACION DE FORMULARIOS

1. Expresiones regulares

2. Limpiando la informacién

3. Comprobando el formulario de origen
4. Practica 18

UNIDAD DIDACTICA 11. COOKIES Y SESIONES

Introduccion

Crear cookies

Caducidad de la cookies
Dependencia del navegador
Caracteristicas de los cookies
(Qué es una sesién?

El array $_SESSION

La funcién od_start() y od_clean()
Finalizar la sesion

10. Elidentificador de la sesiones

11. ;Do6nde se almacena la informacién?
12. Practica 19a

13. Practica 19b

N WD =

o

UNIDAD DIDACTICA 12. ACCESO A ARCHIVOS

Introduccién

Crear el archivo
Escribir en el archivo
Leer de un archivo
Practica 20

AN =

UNIDAD DIDACTICA 13. ERRORES Y EXCEPCIONES

1. Errores
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2. Excepciones
3. Practica 21a
4. Practica21b

UNIDAD DIDACTICA 14. CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS

MySql

Contrasena para el root
Extension mysqli
PHPMyAdmin
Administracion de usuarios
Practica 22

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 15. BASE DE DATOS Y SQL

Tipos de tablas en MySQL
Crear tablas

Relaciones uno a muchos
Relaciones muchos a muchos
SQL

Acceder a la base de datos
Establecer la conexion
Mostrar los datos en una tabla
Cerrar la conexién

10. Practica 23a

11. Practica 23b

12. Practica 23c

N A WN =

o

UNIDAD DIDACTICA 16. BUSCANDO MAS FUNCIONALIDAD

Ordenar el resultado

Dividir el resultado en paginas
Consultas preparadas
Practica 24

Bl ol

UNIDAD DIDACTICA 17. AUTENTIFICACION DE LOS USUARIOS

1. La pagina de login

2. La pagina de registro

3. Asegurar la confidencialidad
4. Practica 25

UNIDAD DIDACTICA 18. EL PROCESO DE COMPRA

Introduccion

Modificar listaproductosphp
La pagina comprarphp
Identificar al cliente

La pagina carritocompraphp
Confirmar el pedido

ounpwN-=
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La pagina de desconexién
Migrar el carrito de la compra
Practica 26a

Practica 26b

UNIDAD DIDACTICA 19. INTEGRAR NUESTRO CARRITO A UNA PAGINA WEB ACTUAL

1.
2.
3.

Introduccion
;Qué vamos a hacer?
Construir la estructura HTML

UNIDAD DIDACTICA 20. FORMAS DE PAGO

P N N T Y W N
LA WN=2SOW

N A WN =

Introduccién

Tipos de Formas de Pago
Contrareembolso

Transferencia Bancaria
Domiciliacién Bancaria

Tarjetas Bancarias

Tarjetas de Comercio

Paypal

;Qué Formas de Pago Utilizaremos?

. Modificando la Interfaz de Nuestra Tienda
. Modificando nuestra base de datos

. Modificando el Cédigo Anterior

. Implementando el Contrareembolso

. Implementando la transferencia

. Implementando el Paypal
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