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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Madster en Desarrollo de Productos Multimedia Interactivos
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
2N | onune

ACOMPANAMIENTO

%‘8‘_/2 PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién Expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la
Imparticion de Formacién Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional
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oooooooooooooo ditado para la imparticién de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estu: dios corres; pondientes de

Nombre del curso

in de Educa Business School.

pediente XXXX/XXXXKXXX-XXXXXX.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Descripcion

En el ambito del mundo de imageny el sonido es necesario conocer los diferentes campos del
desarrollo de productos multimedia interactivos dentro del area profesional de la produccién
audiovisual. Asi, con el presente Master en Desarrollo de Productos Multimedia Interactivos se
pretende aportar los conocimientos necesarios para la generacion de elementos interactivos en
proyectos audiovisuales multimedia.

Objetivos

Este Master en Desarrollo de Productos Multimedia Interactivos perseguird la consecucion de los
siguientes objetivos establecidos: - Integrar elementos interactivos a las pantallas o paginas, de
acuerdo con los criterios definidos en un proyecto audiovisual multimedia. - Analizar y establecer las
necesidades expresivas, de calidad y técnicas necesarias para el correcto tratamiento de un proyecto,
a partir de las fuentes o parametros aportados. - Crear y/o editar las fuentes a partir de los pardmetros
técnicosy estéticos, para optimizar un producto interactivo multimedia, debidamente caracterizado. -
Diferenciar las principales teorias y técnicas del lenguaje audiovisual, identificando los elementos
caracteristicos que las determinan, para su aplicacion en la construccion de productos multimedia
interactivos segun los diversos géneros y estilos. - Determinar las caracteristicas y prestaciones basicas
de los materiales y equipos técnicos audiovisuales empleados como fuentes de entrada de sefal, en
producciones multimedia caracterizadas. - Determinar y anadir los c6digos a partir de los editores y el
software de autor, ajustadndolos a los parametros narrativos de un proyecto multimedia interactivo. -
Determinar las caracteristicas, tipos y géneros de proyectos multimedia interactivos, a partir del
andlisis de la documentacion de un proyecto, para proceder a su planificacion y programacion -
Seleccionar y configurar el equipamiento técnico y las herramientas de autor necesarias para la
produccion de un interactivo multimedia -Establecer las caracteristicas técnicas, narrativas y estéticas
de las fuentes, empleadas en la produccion de un proyecto multimedia interactivo

Para qué te prepara

El Master en Desarrollo de Productos Multimedia Interactivos estd dirigido a todas aquellas personas
interesada en el ambito de Imagen y Sonido y quieran especializarse en Desarrollo de Productos
Multimedia Interactivos.

A quién va dirigido

Gracias a este master en Desarrollo de Productos Multimedia Interactivo adquirirds unos
conocimientos especificos dentro del drea desarrollando en el alumno unas capacidades para
desenvolverse profesionalmente en el sector, y mas concretamente en Desarrollo de Productos
Multimedia Interactivos.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Salidas laborales

Este Master en Desarrollo de Productos Multimedia Interactivos, aumentaras tu formacion en el
ambito de imagen y sonido. Ademas, te permitira desarrollar tu actividad profesional como experto en
el desarrollo de productos multimedia interactivos.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

PARTE 1. GENERACION DE ELEMENTOS INTERACTIVOS EN PROYECTOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS INTERACTIVOS

Caracteristicas funcionales

Estados:

Generacion de estados graficos de elementos interactivos
Creacién de elementos de Formulario

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE AUTOR

Herramientas de autor:

Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo:
Lineas de tiempo:

Velocidad de reproduccién:

Propiedades:

Acciones o eventos

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE DE AUTOR

Requisitos hardware/software

Playersy actualizaciones

Formatos soportados de importacion y exportacion
Publicacién de contenidos y compatibilidad
Dispositivos y plataformas de destino

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN SOFTWARE

1. Ubicaciény acceso

2. Protecciones de acceso y restricciones
3. Sincronizacion de fuentes

4. Exportaciéon e importacion de fuentes

PARTE 2. TRATAMIENTO Y EDICION DE FUENTES PARA PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
UNIDAD DIDACTICA 1. TRATAMIENTO DE FUENTES

Formatos de ficheros multimedia:

Caracteristicas de las fuentes:

Imagenes vectoriales y mapas de bits:

Imagenes en movimiento:

Tratamiento del audio:

Teoria del color y sus aplicaciones en relacién al fFormato de salida:
Criterios para evaluar la calidad necesaria y de salida de las fuentes
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DE SOLUCIONES GRAFICAS PARA PROYECTOS MULTIMEDIA

1. Creaciony diseno de plantillas de trabajo:
2. Creaciény disefo de hojas de estilo:

UNIDAD DIDACTICA 3. EDICION CON SOFTWARE ESPECIFICO

1. Tratamiento de imagenes fijas
2. Tratamiento de video y audio
3. Generacion de animaciones

PARTE 3. RECURSOS NARRATIVOS Y TECNICOS PARA EL DESARROLLO DE PRODUCTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS NARRATIVOS, EXPRESIVOS Y DESCRIPTIVOS DEL LENGUAJE
AUDIOVISUAL EN PRODUCTOS MULTIMEDIA

Fuentes y tipografias:

Graficos Vectoriales y Bitmap

Archivos de imagenes:

Sonido:

Moddulos de informacién y estructuras narrativas
Colory fondo:

Vinculos y navegacion interna/externa

Imagen Corporativa y logotipos

Distribucién de Contenido y configuraciones de pantalla

VWoOoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS NARRATIVOS DEL LENGUAJE MULTIMEDIA

1. Tipologia de planos y movimientos de camara
2. Fundamentos narrativos del montaje multimedia:
3. Modalidades narrativas:

UNIDAD DIDACTICA 3. SISTEMAS TECNICOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

Sistemas analdgicos:

Sistemas digitales:

Plataformas informaticas:

Tipologia de interconexionado:

Soportes de almacenamiento de la informacién:

nuhwn =

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESOS DE REGISTRO, GRABACION Y REPRODUCCION DE IMAGEN
AUDIOVISUAL

Formatos de video:

Procesado de imagenes:

Edicién de video y Postproduccién
Equipos técnicos de Imagen:

PN

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCESOS DE REGISTRO Y GRABACION SONORA

<. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

Formatos de archivo de audio:
Captacién del sonido:

Grabacion y reproduccion del sonido:
Equipos técnicos de sonido:

PN

UNIDAD DIDACTICA 6. PROCEDIMIENTOS DE CAPTURA DE AUDIO Y VIDEO

1. Dispositivos y configuraciones de captura
2. Sistemas de compresion:

3. Sistemas de difusion («Streaming»):

4. Exportacién a diferentes formatos

PARTE 4. PROGRAMACION DEL PROYECTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
UNIDAD DIDACTICA 1. LENGUAJES DE AUTOR

1. Generacién de eventos:
UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE VARIABLES Y FUNCIONES

Creacién y gestion de variables

Tipos de variables (numéricas, booleanas, literales)
Variables locales y globales

Condiciones. Simples, complejas (IF, else, for, otros)
Funciones. Optimizacién de cédigo

Generacion de elementos y fuentes a partir de cédigo
Operaciones con variables:

Conexiones y operaciones con bases de datos

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPILACION DEL PROYECTO

1. Soportesy sistemas para copias de seguridad
2. Procedimientos de publicacién:
3. Mantenimiento de versiones y actualizacién de productos:

PARTE 5. COMPOSICION DE PANTALLAS Y ANIMACION DE FUENTES PARA PROYECTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. FUENTES TIPOGRAFICAS

Tipos de acciones:
Caracteristicas comunicativas:
PARTES DE LAS FUENTES
Formatos de las fuentes:
«Kerning»:

Tipografia:

Alineacion:

Interlineado:

Tamano:

Color:

cvoNaUnhWN =
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION DE TEXTOS EN PANTALLA

N AWM=

Esquemas de composicion:

Formatos de pantalla:

Utilizacién de imagenes de muestra

Texto tipografico frente a texto como grafico
Creacion de plantillas de trabajo:

Definicién de hojas de estilo:

Ficheros externos de configuracién
Optimizacion de las fuentes:

UNIDAD DIDACTICA 3. SINCRONIZACION DE FUENTES

Nouvkrwbdh=

Generacion de rutas o guias de movimiento

Ajustes temporales (Ritmo, Duracién y Comprension lectora)
Software especifico de animacién tipografica

Sincronizacién de ritmos narrativos frente a asimilaciéon informativa
Adaptacion a la intencionalidad dramatica del proyecto

Generacion de transiciones

Animacion tipografica programada frente a animacion manual

PARTE 6. PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA INTERACTIVOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA MULTIMEDIA

ounpkpwn-~

Empresas y Estudios Multimedia
Gestién y comunicacion con los clientes
Géneros y Sectores

Productos

Proyecto multimedia interactivo
Normativa legal en el marco multimedia

UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION DE UN PROYECTO MULTIMEDIA INTERACTIVO

ounpkrwn-=

Criterios de planificaciéon

Elaboracion de un plan de accién

Organizaciéon de recursos

Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo
Fechas limite/gestién y limitacién de cambios
Gestion de calidad

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE GUION MULTIMEDIA

NoubkrwnN =

Andlisis de storyboard

Hipermedia

Sistemas de navegacion interactivos
Diagramas de flujo o navegacion
Diagramas de arbol de informacién
Elementos de Interfaz

Estados de los elementos interactivos
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS TECNICOS MULTIMEDIA

he

10.
11.
12.
13.

N AWM=

Soportes multimedia

Formatos multimedia

Equipos informaticos y arquitecturas
Plataformas

Entornos tecnoldgicos y equipos electrénicos de consumo
Entornos tecnolégicos de destino

Entornos tecnoldgicos de difusién

Entornos tecnolégicos de publicaciéon o soporte
Multi-medios

Entornos dindmicos

Conexiones con servidores

Sistemas de «back-up» respaldo

Herramientas de autor

UNIDAD DIDACTICA 5. FUENTES

AN =

Tipos

Caracteristicas

Captura

Formatos de archivo y almacenamiento

Programas de creacién, edicién, tratamiento y retoque

UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION Y COMPOSICION DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

1.
2.
3.
4.

Composicion
Usabilidad
Accesibilidad
Interfaces

<

EDUCA

business school



(. EDUCA

business school

<<~ EDUCAEDTECH
<¢” Growp



