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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,
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ALIANZA EUROINNOVAY UTAMED

Euroinnova y UTAMED (Universidad Tecnolégica Atlantico-Mediterraneo) sellan una alianza
estratégica que marca un nuevo hito en la evolucién de la formacién online. Por un lado, Euroinnova
ha consolidado su papel como una institucién de referencia en la especializacién del sector educativo,
ofreciendo Formacién dirigida a opositores, docentes y profesionales a través de masteres y cursos
que responden a los desafios actuales del aula y del entorno educativo global.

Por su parte, UTAMED surge como una universidad innovadora y con visién internacional, que articula
su modelo educativo en torno al eje Atlantico-Mediterraneo. Con un enfoque 100% online, flexible y
multidisciplinar, UTAMED apuesta por una formaciéon conectada con los retos globales, la tecnologia
educativay la empleabilidad.

Gracias a esta alianza, ambas instituciones unen fortalezas para ofrecer un entorno formativo que
integra excelencia académica, herramientas tecnoldgicas y actualizaciéon constante. La inteligencia
artificial, la personalizacion del aprendizaje y los recursos digitales interactivos forman parte de una
experiencia educativa orientada al futuro.

Esta colaboracion permite desarrollar programas conjuntos disefados para superar barreras
geogrdficas y responder a los cambios sociales, digitales y laborales, ampliando asi el acceso a una
educacién de calidad, con impacto real.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la

calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan.

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
Estudia cuando y desde donde m Pretendemos que los nuevos

11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO

& . . W -

™ | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del

profesionales que hardn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda

experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

DELNCALIDAD AHBENTAL IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones Publicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cudl se adapta mas a tu perfil!

o/ B o/ B
25 Al AﬁMHI 20 /n DEE?EMPLE'U
0/ Beca 0/, Beca
1 5 A‘J EMPRENDE 15 ‘AJ RECOMIENDA
O/ Beca O/ Beca
1 5 /ﬂ GRUPO 20 A FAMILIA
NUMEROSA
0/ Beca 0/, Beca
20 A’ DIVERSIDAD 20 AJ PARA PROFESIONALES,
FUNCIONAL SANITARIOS,

COLEGIADOS/AS
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en cdmodos plazos de forma segura.

. . VISA P Paypai

mastercard maastro

-,h hizum amazon pay i Pay :G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:
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Master en Desarrollador Aplicaciones Web Front - End + 60 Créditos ECTS

DURACION
@ 1500 horas
@ MODALIDAD
IACH} ONLINE
8 ACOMPANAMIENTO
g\\‘ '_pg PERSONALIZADO
CREDITOS
60 ECTS

Titulacién

Titulacion de Master de Formacién Permanente en Desarrollador Aplicaciones Web Front - End con
1500 horas 'y 60 ECTS expedida por UTAMED - Universidad Tecnolégica Atlantico Mediterraneo.

g
S UTAMED

UNIVERSIDAD TECNOL()(}ICA
ATLANTICO - MEDITERRANEO

Considerando que, conforme ala legislacion y normativas universitarias vigentes,

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con n° de identificacion XXXXXXXXX, ha superado con 05 estudios y conforme a lo dispuesto en la legislacion vigente,
alas Normas de O 6ny de Universidad Is aneo se expide el presente diploma de

Nombre del curso

dirigido a Educacién, realizado entre el (dia) de (mes) de (afio) y el (dia) e (mes) de (afio), con una asignacion de XX horas (X créditos ECTS),
por haber acreditado convenientemente los requisitos exigidos por la normativa vigente aplicable.

Dado en (lugar), a (dia) de (mes) del (afio).

EUROINNOVA
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Descripcion

El Master Online - Desarrollador Aplicaciones Web Front - End es un programa académico que se
centra en brindar a los estudiantes las habilidades y conocimientos necesarios para crear aplicaciones
web interactivas y atractivas. A lo largo del programa, los estudiantes aprenderan a utilizar las
tecnologias fundamentales del desarrollo web, como HTML, CSSy JavaScript, para disefiary
desarrollar interfaces de usuario efectivas. Ademas, se les ensefara a utilizar frameworks y
herramientas modernas para optimizar su flujo de trabajo y crear aplicaciones web adaptables 'y
receptivas. El programa también abordara conceptos de disefo de interfaces y experiencia de usuario
para garantizar que los graduados sean capaces de crear aplicaciones web atractivas y altamente
funcionales.

Objetivos

e Dominar HTML, CSS 'y JavaScript para el desarrollo web front

end.

Utilizar frameworks y herramientas modernas para agilizar el desarrollo de aplicaciones web.
Disenar interfaces atractivas y funcionales con enfoque en la experiencia de usuario.

Crear aplicaciones web adaptables y responsivas.

Preparar para una carrera como desarrollador front

end con habilidades actualizadas y practicas.

Para qué te prepara

El Master Online - Desarrollador Aplicaciones Web Front - End se dirige a personas interesadas en
especializarse en el disefio y desarrollo de aplicaciones web interactivas. Es adecuado para aquellos
con conocimientos bdsicos en programacion y también para profesionales que deseen actualizar sus
habilidades en desarrollo web.

A quién va dirigido

El Master Online - Desarrollador Aplicaciones Web Front - End te prepara para convertirte en un
profesional especializado en el disefio y desarrollo de aplicaciones web interactivas. Adquiriras
habilidades en HTML, CSS, JavaScripty el uso de frameworks modernos para agilizar el proceso de
desarrollo. Aprenderds a disenar interfaces atractivas y responsivas, considerando los principios de la
experiencia de usuario.

EUROINNOVA
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Salidas laborales

El Master Online - Desarrollador Aplicaciones Web Front - End te prepara para convertirte en un
experto en el disefo y desarrollo de aplicaciones web interactivas. Adquirirds habilidades en HTML,
CSS, JavaScript y el uso de frameworks modernos. Aprenderds a disenar interfaces atractivas 'y
responsivas, listo para una carrera exitosa como desarrollador front-end.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

MODULO 1. FUNDAMENTOS DEL DISENO WEB FRONT- END

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION A FUNDAMENTOS DEL FRONT-END

Definicion para front-end

Que son Frameworks, librerias, plugins, widgets
Uso de herramientas de creacion de cédigo
Instalar el servidor Apache WAMP

Qué es responsive

Fundamentos del front-end

A e

UNIDAD DIDACTICA 2. DESARROLLO FRONT-END

Estructura de HTML

Diferencia de HTMLy HTML5

Estructura del HTML

CSSy CSS3

Que son Wireframes, mockups y prototipos
Disefo fluido

ounpkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. CSS

1. En que se diferencia CSSy CSS3
2. Que son Wireframes, mockups y prototipos
3. Diseio fluido

UNIDAD DIDACTICA 4. FRAMEWORKS: FACILITANDO LA PROGRAMACION FRONT-END

Frameworks CSS

Frameworks JavaScript

Desarrollo a Bootstrap

Disefiando para Bootstrap

Personalizando el disefio con jQueryMobile

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 5. BOOTSTRAP

Presentacion a Bootstrap
Disenar para Bootstrap
Personalizando el HTML y el CSS
Usar la rejilla de Bootstrap
Formularios con Bootstrap

nhwpn=

MODULO 2. DISENO WEB AVANZADO CON HTML5 y CSS3

UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

EUROINNOVA
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1. Introduccién
2. Editor de texto
3. Navegadores

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML

1. Introduccién HTML
2. ;Cémo creamos documento HTML?
3. Caracteristicas basicas

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS

1. Textos en HTML

2. Enlaces

3. Listas en HTML

4. Imagenesy objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios
3. Estructurasy layout

UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1. Otras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION

1. ;(Qué es la Metainformaciéon?
2. Accesibilidad
3. Validacién

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION CSS

Introduccion CSS

Soporte de CSS en navegadores
Especificacion oficial
Funcionamiento basico de CSS
¢Coémo incluir CSS en la Web?
Estilo basico

Medios CSS

Comentarios

Sintaxis de la definicién

WO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES

1. Selectores CSS
2. Unidades de medida
3. Colores

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION

Modelo de cajas

Propiedades de las cajas

Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
Posicionamiento y visualizacion
Posicionamiento

Visualizacion

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT"

Introduccién a layout

;Como centrar una pagina horizontalmente?
;Cémo centrar una pagina verticalmente?
Estructuray layout

Altura/anchuras maximas y minimas

Estilos avanzados

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1. Textos en CSS
2. Enlaces

3. Imagenes

4. Listas

UNIDAD DIDACTICA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1. Tablas
2. Formulario

UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS

Versién para imprimir
Personalizar el cursor

Hacks y filtros

Prioridad en las declaraciones
Validar CSS
Recomendaciones Generales
Recursos utiles

Noubkrwn=

UNIDAD DIDACTICA 14. FIREBUG
1. ;Qué es Firebug?
2. ;Como se instala?
3. ;Como usamos Firebug?

UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION HTML5

1. ;Qué es HTML5?
2. ;Cudles son las mejoras?

EUROINNOVA
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Etiquetas Obsoletas

Etiquetas modificadas

Lista de etiquetas HTML5

Atributos eliminados

Otros cambios

Estructura HTML5

Nueva estructuracion del body

Otros elementos nuevos de estructuracion

UNIDAD DIDACTICA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES

1. Introduccién a atributos globales

2.
3.

Nuevos atributos
Introduccion a los nuevos eventos.

UNIDAD DIDACTICA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

—_—

VYN RAWDN =

Elemento bdi
Elemento command
Elemento data
Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress
Elemento ruby
Elemento time
Elemento wbr

UNIDAD DIDACTICA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

ounphpwn-=

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

Nuevos atributos para input

Nuevos atributos para textarea

UNIDAD DIDACTICA 19. OTRAS MEJORAS DE HTML5

—_—

VNN hAWLUN=

Introduccion a los elementos multimedia
Etiqueta source

Etiqueta track

Elemento video

Elemento audio

Elemento embed

Elemento canvas

Introducciéon a MathML

Introduccién a SVG

Introduccién a Drag and Drop

NNo

Gh
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11. Validador HTML5
UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3

1. Introduccién
2. Unidades, coloresy fuentes
3. Nuevos Selectores y pseudo-clases

UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1. Propiedades para la animacién
2. Nuevas propiedades para los fondos
3. Nuevas propiedades para Bordes

UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES

Propiedades de las cajas
Propiedades de las cajas flexibles
Propiedades del color
Propiedades para las Fuentes

PN =

UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

1. Propiedades para los hiperenlaces
2. Propiedades de las multi-columnas

UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO

1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
3. Validacién CSS3

MODULO 3. JAVASCRIPT
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB

Introduccién

Programacién del lado del cliente
Programacién del lado del Servidor
¢Qué utilizaremos?

;Qué necesita saber?

Nuestro primer ejemplo

ounpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

EUROINNOVA
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La etiqueta SCRIPT
Contenido Alternativo
Variables

Tipos de Datos
Operadores

Cuadros de didlogo
Practica 2

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

Introduccion

Estructuras de decisién
Estructuras légicas
Estructuras de repeticion
Definir funciones
Llamadas a funciones
Ambito de las variables
Préctica 3

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

Introduccién

La jerarquia de objetos
Propiedades y Eventos
Métodos 79

Practica 4

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

;{Qué es un URL?

El Objeto Location
Redirigir a otra pagina
El Objeto History
Practica 5

A o

UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

Introduccién

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write

El conjunto images
Practica 6

aunpkhwnNn=~

UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM

1. Formularios HTML

2. El conjunto forms

3. La propiedad elements
4. Validar la informacién

EUROINNOVA
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5. ;Cudndo realizar la validacion?
6. Tipos de Validacion
7. Practica7

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

El conjunto frames
El objeto navigator
El objeto screen
Practica 8

PN =

MODULO 4. PHP
UNIDAD DIDACTICA 9. INSTALACION

Introduccién

Obtener el paquete XAMPP
Instalar el paquete XAMPP
Apache y MySQL como servicios
La directiva register_globals
Practica 9

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. CREAR UN SITIO WEB

(Coémo funcionan las paginas PHP?
Crear un alias en apache

La pagina principal

Practica 10

PN =

UNIDAD DIDACTICA 11. INTRODUCCION A PHP

Las etiquetas PHP
Variables

Tipos de datos
Constantes
Practica 11

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 12. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL

Arrays

Estructuras de repeticion
Estructuras de decisién
Combinar estructuras
Arrays Asociativos

El bucle foreach

Arrays Multidimensionales
Practica 12a

Practica 12b

VWO N AWDN =

UNIDAD DIDACTICA 13. FUNCIONES

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Introduccion

Crear Funciones

Llamar a una funcién
Paso de pardmetros
Pardmetros por defecto
Practica 13

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 14. INCLUIR ARCHIVOS

Ambito de las variables

Variables estaticas

Uso de include y require

Incluir solo una vez

Seguridad de los archivos incluidos
Practica 14

ounpkpwNn-=

UNIDAD DIDACTICA 15. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Introduccion
Clases
Propiedades
Métodos
Visibilidad
Crear Objetos
Destructores
Préactica 15a
Practica 15b

VWO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 16. HERENCIA

Presentacion

Crear subclases

Crear objetos de las subclases
Sobrescribir métodos

El acceso protected

Practica 16

ounphpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 17. RECOGER INFORMACION DEL USUARIO

Introduccién

Elarray $_GET

Elarray $_POST

Recogerlos en una pdgina distinta
Recogerlos en la misma pagina
Entradas requeridas

Practica 17a

Practica 17b

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 18. VALIDACION DE FORMULARIOS
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Expresiones regulares

Limpiando la informacién
Comprobando el formulario de origen
Practica 18

UNIDAD DIDACTICA 19. COOKIES Y SESIONES

N

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Introduccién

Crear cookies

Caducidad de la cookies
Dependencia del navegador
Caracteristicas de los cookies
¢Qué es una sesién?

Elarray $_SESSION

La funcién od_start() y od_clean()
Finalizar la sesién
Elidentificador de la sesiones
;Donde se almacena la informacion?
Practica 19a

Practica 19b

UNIDAD DIDACTICA 20. ACCESO A ARCHIVOS

AN =

Introduccion

Crear el archivo
Escribir en el archivo
Leer de un archivo
Préctica 20

UNIDAD DIDACTICA 21. ERRORES Y EXCEPCIONES

PN

Errores

Excepciones
Practica 21a
Practica 21b

UNIDAD DIDACTICA 22. CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS

ounphpwN-=

MySql

Contrasena para el root
Extension mysqli
PHPMyAdmin
Administracion de usuarios
Practica 22

UNIDAD DIDACTICA 23. BASE DE DATOS Y SQL

1.
2.
3.

Tipos de tablas en MySQL
Crear tablas
Relaciones uno a muchos
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Relaciones muchos a muchos

SQL

Acceder a la base de datos

Establecer la conexion

Mostrar los datos en una tabla
9. Cerrar la conexion

10. Préctica 23a

11. Practica 23b

12. Préctica 23c

© N A

UNIDAD DIDACTICA 24. BUSCANDO MAS FUNCIONALIDAD

1. Ordenar el resultado

2. Dividir el resultado en paginas
3. Consultas preparadas

4. Practica 24

UNIDAD DIDACTICA 25. AUTENTIFICACION DE LOS USUARIOS

1. La pagina de login

2. La pagina de registro

3. Asegurar la confidencialidad
4. Practica 25

UNIDAD DIDACTICA 26. EL PROCESO DE COMPRA

Introduccién

Modificar listaproductos.php
La pagina comprar.php
Identificar al cliente

La pagina carritocompra.php
Confirmar el pedido

La pagina de desconexién
Migrar el carrito de la compra
Practica 26a

Practica 26b

VNN hA~WLUN=
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UNIDAD DIDACTICA 27. INTEGRAR NUESTRO CARRITO A UNA PAGINA WEB ACTUAL

1. Introduccién
2. ;Qué vamos a hacer?
3. Construir la estructura HTML

UNIDAD DIDACTICA 28. FORMAS DE PAGO

Introduccion

Tipos de Formas de Pago
Contrareembolso
Transferencia Bancaria
Domiciliacién Bancaria

AN =
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9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
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Tarjetas Bancarias

Tarjetas de Comercio

Paypal

(Qué Formas de Pago Utilizaremos?
Modificando la Interfaz de Nuestra Tienda
Modificando nuestra base de datos
Modificando el Cédigo Anterior
Implementando el Contrareembolso
Implementando la transferencia
Implementando el Paypal

MODULO 5. UML 2.0: PATRONES DE DISENO DE SOFTWARE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A UML

PN

Introduccién

El origen del UML: Unified Modeling Language
El Proceso Unificado

MDA: Model Driven Architecture

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS DE LA ORIENTACION A OBJETOS

—_—

~SoYReNaURWN S

Introduccién

El objeto

La abstraccion

Clases de objetos
Encapsulacion

Herencia

Especializacién y generalizaciéon
Clases abstractas y concretas
Polimorfismo

Composicion

La especializacion de los elementos: la nocién de estereotipo en UML

UNIDAD DIDACTICA 3. MODELADO |

1.

2.

Modelado de Requisitos: Diagrama de los casos de uso

1. - Casos de uso

2. - Actor

3. - Escenario

4. - Representacién textual de los casos de uso
Modelado de la dindmica

1. - Diagrama de secuencia

2. - Diagrama de comunicacién

3. - Marcos de interaccién

3. Modelado de objetos

1. - Conocer los objetos del sistema por descomposicion
2. - Representacion de clases
3. - Las asociaciones entre objetos
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4. - Relacién de generalizacion/especializacion entre clases
5. - Diagrama de objetos o instancias
6. - Diagrama de estructura compuesta

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE LOS ELEMENTOS DE MODELADO

1. Introduccién
2. Empaquetado y diagrama de empaquetado
3. Asociaciones entre empaquetados

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO II:

1. Modelado de objetos
1. - La nocioén de estado
2. - El cambio de estado
3. - Elaboracién del diagrama de estados-transiciones
4. - El diagrama de timing
2. Modelado de las actividades
1. - Las actividades y los encadenamientos de actividades
2. - Las particiones o calles
3. - Las actividades compuestas
4. - El diagrama de vista de conjunto de las interacciones
3. Modelado de la arquitectura del sistema
1. - El diagrama de componentes
2. - El diagrama de despliegue

UNIDAD DIDACTICA 6. LOS PERFILES

1. Introduccién
2. Los perfiles
3. Estereotipos
4. Tagged values

UNIDAD DIDACTICA 7. VISUAL PARADIGM

Introduccién
Instalacion
Interface
Crear un Proyecto
Guardar un proyecto
Diagrama de clases
1. - Crear Y editar un diagrama de clases
2. - Creary editar elementos
3. - Agregar atributos y operaciones
4. - Crear generalizacién
5. - Crear asociacion
7. Analisis textual
1. - Crear diagrama de analisis textual
2. - Determinar clases y elementos

ounhkhwn-=
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3. - Crear clases candidatas
8. Diagrama de componentes

1. - Crear un componente

2. - Crear unainterface

MODULO 6. PROGRAMACION EN JQUERRY
UNIDAD DIDACTICA 1.INICIACION A LAS PAGINAS WEBS CON JQUERY

Introduccién

Presentacion

¢(Coémo iniciar Jquery?

;(Doénde podemos documentarnos?
Herramientas necesarias

AN =

UNIDAD DIDACTICA 2.CONCEPTOS BASICOS DE JAVASCRIPT

Introduccién
Sintaxis Basica
Operadores
Control de flujo
Arrays y Objetos
Funciones

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3.CONCEPTOS BASICOS DE JQUERY

Introduccién

Obteniendo JQuery 1.9.1

El nucleo de jQuery

Cargar Jquery desde Google
Novedades de Jquery 1.9

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4.SELECTORES

1. Introduccién

2. Selectores basicos en jQuery
3. Selectores de jerarquia

4. Filtros en Jquery

UNIDAD DIDACTICA 5.EVENTOS

Introduccién

Evento de carga de Pagina
Eventos en Jquery

El objeto Event

Todavia mas Eventos de Jquery

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 6.ATRIBUTOS EN JQUERY

1. Introduccién
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Operaciones sobre clases

Leer Atributos

Modificar Atributos

Modificar varios valores de atributos a la vez
Anadir atributos con Attr

Eliminar un atributos con removeAttr()

NouvkwhN

UNIDAD DIDACTICA 7.CSS EN JQUERY

1. Introduccién
2. Acceso a propiedades con .css()
3. Modificar propiedades css con .css(nombre_propiedad_css, valor)

UNIDAD DIDACTICA 8.AJAX EN JQUERY

Introduccién

Conceptos Claves

Cargar un Archivo

El método GET o POST
Cargar un Script

El método AJAX de jQuery

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 9.FORMULARIOS

1. Introduccién
2. Formularios

UNIDAD DIDACTICA 10.EFECTOS EN JQUERY

Introduccién

Los efectos show() y hide()
Efectos de fundido

Creacion de una animacién
Envio de funciones callback
Cola de efectos

Efectos con desplazamientos

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 11.JQUERY Ul

Introduccién

Instalacion

Usando jQuery Ul en nuestra pagina web
Plugin draggable

Componente Dialog

Componente Button

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 12.PLUG-IN EN JQUERY

1. Plugins
2. Desarrollar Plug-ins
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3. Anadir nuevos métodos abreviados
4. Parametros del método

5. Otras funciones para plug-ins

6. Compartir un Plug-in

MODULO 7. WEB APP CON ANGULARJS, NODEJS Y MONGODB
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION CON EJERCICIO DE APLICACION WEB

1. Desarrollo de proyecto MEAN (MongoDB, Express, AngularJSy NodeJS)
2. Ejemplo bésicos practico de web app con MongoDB, Express, Angular y NodeJS
3. Qué debemos saber antes de comenzar el proyecto de web app

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION MEAN STACK

1. ;Qué es el MEAN Stack?
2. Desarrollo MEAN Frameworks

UNIDAD DIDACTICA 3. CONFIGURAR EL ENTORNO GRAFICO PARA NUESTRA WEB APP

1. Instalary configurar NodeJS
2. Instalary configurar MongoDB
3. Herramientas extra: Git Bash, Postman o RESTClient

UNIDAD DIDACTICA 4. CREAR EL BACKEND DE NUESTRA WEB APP

1. Modelado de datos con Mongoose
2. Entendiendo el API REST
3. Listar, agregary actualizar tareas con GET, PUT, DELETE, POST

UNIDAD DIDACTICA 5. INTEGRAR EL API NUESTRA WEB APP CON FRONTEND

1. Consumiendo el servicio GET, POST, PUT, DELETE
2. Conclusiones, referencias y despedida del curso de web apps

MODULO 8. ANGULAR
UNIDAD DIDACTICA 1. ANGULAR

1. Introduccion
2. Instalacién
3. Creando un proyecto

UNIDAD DIDACTICA 2. CREANDO UN PROYECTO

Introduccion
Estructura

Editar el cédigo
Crear una aplicacion

PN =
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UNIDAD DIDACTICA 3. TYPESCRIPT

Introduccién
Propiedades y datos
Métodos y objetos
Clases

PN =

UNIDAD DIDACTICA 4. DIRECTIVAS

1. Introduccién
2. Tipos de directivas
1. - Estructurales
2. - Atributos
3. - Otras directivas
3. Crear una directiva
4. Utilizar la directiva

UNIDAD DIDACTICA 5. PIPES

1. Introduccién

2. Tipos de pipes

3. Usando pipes

4. Pipes personalizados

UNIDAD DIDACTICA 6. RUTAS

Introduccion
Configuracion
Componentes
Router links
Router outlet

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. HTTP

Introduccion
Implementar
Obtener datos
Peticiones
1. -GET
2. -POST
3. - DELETE
4. -PUT

PN

UNIDAD DIDACTICA 8. FORMULARIOS

1. Introduccién
2. Creacion

3. Validacion
4. Estados
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UNIDAD DIDACTICA 9. ANIMACIONES

1. Introduccién

2. Habilitar las animaciones
3. Creando una animacién
4. Probando la animacion

UNIDAD DIDACTICA 10. MATERIAL DESIGN

Introduccién
Instalacion
Iconos
Componentes
Navegacién
Formulario
Layout

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 11. ANGULAR UNIVERSAL

1. Introduccién

2. Implementacion
3. Configuracion
4. Ejecucion

MODULO 9. CREACION Y GESTION DE BASES DE DATOS SQL
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS

Ventajas e inconvenientes de las baes de datos
Conceptos generales

El modelo entidad-relacion

El modelo entidad-relacién extendido
Restricciones de integridad

AN =

UNIDAD DIDACTICA 2. EL MODELO DE BASES DE DATOS RELACIONAL

Estructura del modelo relacional
Claves en el modelo relacional
Restricciones de integridad

Teoria de la normalizacién

Disefo de una base de datos relacional
Tipos de lenguajes relacionales

aunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. LENGUAJE DE CONSULTA SQL

1. Caracterisiticas de SQL

2. Sistemas de Gestion de Bases de Datos con soporte SQL
3. Sintaxis en SQL

4. Especificacion de restricciones de integridad
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UNIDAD DIDACTICA 4. MYSQL COMO SISTEMA GESTOR DE BASES DE DATOS RELACIONALES

1. Caracterisiticas de MySQL
2. Tipos de datos
3. Sisntaxis SQL para MySQL

UNIDAD DIDACTICA 5. SALVAGUARDA Y RECUPERACION DE DATOS

Posibles fallos en una base de datos

Elementos de recuperacion

Tipos de soporte

RAID

Servidores remotos de salvaguarda de datos

Disefio de un plan de salvaguarda y protocolo de recuperacién de datos
Tipos de salvaguardas de datos

RTO (Recovery Time Objective) y RPO (Recovery Point Objective)
Mecanismos de verificacién de la integridad de las copias de seguridad

Vo N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS

Definicién de SGBD distribuido. Principales ventajas y desventajas
Caracteristicas esperadas en un SGBD distribuido

Clasificacion de los SGBD distribuidos

Enumeracion y explicacion de las reglas de DATE para SGBD distribuidos
Replicacién de la informacién en bases de datos distribuidas
Procesamiento de consultas

Descomposicién de consultas y localizacion de datos

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 7. SEGURIDAD DE LOS DATOS

1. Conceptos de seguridad de los datos: confidencialidad, integridad y disponibilidad
2. Normativa legal vigente sobre datos
3. Supuestos practicos

UNIDAD DIDACTICA 8. TRANSFERENCIA DE DATOS

Herramientas para importar y exportar datos

Clasificacion de las herramientas

Ejemplo de ejecucion de una exportacion e importacién de datos
Migracion de datos entre diferentes SGBD

Inconvenientes al traspasar datos entre distintos SGBD

AN =

MODULO 10. PROYECTO FIN DE MASTER

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION




EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

By

EDUCA EDTECH
Group



