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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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ALIANZA EUROINNOVAY UTAMED

Euroinnova y UTAMED (Universidad Tecnolégica Atlantico-Mediterraneo) sellan una alianza
estratégica que marca un nuevo hito en la evolucién de la formacién online. Por un lado, Euroinnova
ha consolidado su papel como una institucién de referencia en la especializacién del sector educativo,
ofreciendo Formacién dirigida a opositores, docentes y profesionales a través de masteres y cursos
que responden a los desafios actuales del aula y del entorno educativo global.

Por su parte, UTAMED surge como una universidad innovadora y con visién internacional, que articula
su modelo educativo en torno al eje Atlantico-Mediterraneo. Con un enfoque 100% online, flexible y
multidisciplinar, UTAMED apuesta por una formaciéon conectada con los retos globales, la tecnologia
educativay la empleabilidad.

Gracias a esta alianza, ambas instituciones unen fortalezas para ofrecer un entorno formativo que
integra excelencia académica, herramientas tecnoldgicas y actualizaciéon constante. La inteligencia
artificial, la personalizacion del aprendizaje y los recursos digitales interactivos forman parte de una
experiencia educativa orientada al futuro.

Esta colaboracion permite desarrollar programas conjuntos disefados para superar barreras
geogrdficas y responder a los cambios sociales, digitales y laborales, ampliando asi el acceso a una
educacién de calidad, con impacto real.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la

calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.



Programas

PROPIOS
UNIVERSITARIOS

OFICIALES



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan.

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
Estudia cuando y desde donde m Pretendemos que los nuevos

11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO

& . . W -

™ | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del

profesionales que hardn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda

experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

DELNCALIDAD AHBENTAL IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones Publicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cudl se adapta mas a tu perfil!

o/ B o/ B
25 Al AﬁMHI 20 /n DEE?EMPLE'U
0/ Beca 0/, Beca
1 5 A‘J EMPRENDE 15 ‘AJ RECOMIENDA
O/ Beca O/ Beca
1 5 /ﬂ GRUPO 20 A FAMILIA
NUMEROSA
0/ Beca 0/, Beca
20 A’ DIVERSIDAD 20 AJ PARA PROFESIONALES,
FUNCIONAL SANITARIOS,

COLEGIADOS/AS
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en cdmodos plazos de forma segura.

. . VISA P Paypai

mastercard maastro

-,h hizum amazon pay i Pay :G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:
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Master en Cripto-Gaming y Economia Blockchain para Videojuegos + 60

Créditos ECTS
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
@ ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

N
R

CREDITOS
60 ECTS

Titulacion

Titulacion de Master de Formacion Permanente en Cripto-Gaming y Economia Blockchain para
Videojuegos con 1500 horas 'y 60 ECTS expedida por UTAMED - Universidad Tecnolégica Atlantico

Mediterraneo.
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g
SUTAMED

UNIVERSIDAD TECNOLégICA
ATLANTICO - MEDITERRANEO

Considerando que, conforme ala legislacion y normativas universitarias vigentes,

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con n° de identificacion XXXXXXXXX, ha superado con los estudios y conforme a lo dispuesto en la legislacion vigente,
alas Normas de O y de U idad { se expide el presente diploma de

Nombre del curso

dirigido a Educacion, realizado entre el (dia) de (mes) de (afio) y el (dia) e (mes) de (afio), con una asignacion de XX horas (X créditos ECTS),

por haber acreditado convenientemente los requisitos exigidos por la normativa vigente aplicable.

Dado en (lugar), a (dia) de (mes) del (afio).

Elalumno
NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

El Master en Cripto-Gaming y Economia Blockchain para Videojuegos se posiciona como una propuesta
educativa de relevancia mundial en el contexto actual. La criptografia, el blockchain y los videojuegos
son elementos que han adquirido un protagonismo significativo en la sociedad actual. La tecnologia
blockchain ofrece soluciones revolucionarias para la industria del gaming, permitiendo la creacién de
economias virtuales seguras y descentralizadas. Este programa de estudios proporciona a los
estudiantes los conocimientos necesarios para comprendery aprovechar las oportunidades que brinda
la cripto-economia en el ambito de los videojuegos, prepardndolos para ser profesionales altamente
capacitados en un campo en constante evolucién.

Objetivos

¢ Repasar el ecosistema de la Blockchain y su relacién con los sectores industriales.

¢ Conocer la relacion de la blockchain con el sector financieroy el uso de la tokenizacién y los NFT.
Entender el desarrollo de Aplicaciones Blockchain.

Introducir al metaverso y tecnologias asociadas.

Ahondar en las labores de un probador de videojuegos.

Para qué te prepara

El Master en Cripto-Gaming y Economia Blockchain para Videojuegos estd dirigido a profesionales 'y
estudiantes interesados en combinar su pasion por los videojuegos con la tecnologia blockchain y las

EUROINNOVA
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criptomonedas. Esta disenado para emprendedores en el ambito de los videojuegos y personas afines
al uso de cripto-economia y blockchain en el sector de los videojuegos.

A quién va dirigido

El Master en Cripto-Gaming y Economia Blockchain para Videojuegos te prepara para comprendery
aplicar la tecnologia blockchain y la cripto-economia en el ambito de los videojuegos. A lo largo del
programa, adquiriras habilidades y conocimientos en areas como la tokenizacién de activos virtuales.
Serds capaz de disenar y desarrollar soluciones innovadoras que mejoren la experiencia de los
jugadores y generen nuevas oportunidades de negocio.

Salidas laborales

El Master en Cripto-Gaming y Economia Blockchain para Videojuegos te ofrece diversas salidas
laborales en la industria del gaming y la tecnologia blockchain. Podras trabajar como desarrollador de
juegos relacionados con la blockchain, consultor en cripto-economia para empresas de videojuegos,
gestor de economias virtuales, experto en seguridad de transacciones en juegos online.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

MODULO 1. ECOSISTEMA BLOCKCHAIN

UNIDAD DIDACTICA 1. DESCENTRALIZACION UNIVERSAL. EL BLOCKCHAIN

AN =

;Qué es BlockChain? Introduccién e historia
Criptomonedas

Redes Blockchain: Publica, Privada e Hibrida
Campos de aplicacion de la tecnologia Blockchain
Pros y contras de Blockchain

UNIDAD DIDACTICA 2. CONTRIBUCION DE LA BLOCKCHAIN A LA TRANSFORMACION DIGITAL:
POSIBILIDADES Y LIMITACIONES

PN =

Redes blockchain: una solucién en la transformacién digital
Interoperabilidad y compatibilidad entre plataformas blockchain
Riesgos y limitaciones en redes blockchain

Desafios éticos derivados de la descentralizacién

UNIDAD DIDACTICA 3. CRIPTOGRAFIA

VWO N AWDN =

Perspectiva histérica y objetivos de la criptografia

Teoria de lainformacion

Propiedades de la seguridad que se pueden controlar mediante la aplicacién de la criptografia
Criptografia de clave privada o simétrica

Criptografia de clave publica o asimétrica

Algoritmos criptograficos mas frecuentemente utilizados

Funciones Hash y los criterios para su utilizaciéon

Protocolos de intercambio de claves

Herramientas de Cifrado

UNIDAD DIDACTICA 4. BLOCKHAIN: PRINCIPIOS TECNOLOGICOS

1.
2.
3.
4.

Aplicaciones descentralizadas o DAPP
Redes P2P

Elementos de la arquitectura
Principios de funcionamiento

UNIDAD DIDACTICA 5. ANALISIS DE LAS LIMITACIONES ACTUALES

AN =

Limitaciones del Blockchain en la contratacién y propiedad. Aspectos introductorios
Naturaleza del Blockchain

Naturaleza de los Contratos Inteligentes

El Uso de Blockchain en la Contratacién de Derechos Personales

Tecnologia Blockchain en la Contratacion de Derechos Reales

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 6. CRIPTODERECHO

Regulacién Legal de la Cadena de Bloques
Red descentralizada carente de dueno
Naturaleza y funcién de las Criptomonedas
Reglamento UE

PN =

UNIDAD DIDACTICA 7. BLOCKCHAIN AS A SERVICE (BAAS)

(Qué es BaaS?
Funcionamientos

Azure Blockchain Workbench
Amazon Blockchain (AWS)

PN

MODULO 2. BLOCKCHAIN EN LOS SECTORES INDUSTRIALES
UNIDAD DIDACTICA . 1. BLOCKCHAIN EN LA INDUSTRIA ENERGETICA

Introduccién

Microrredes

Intercambio de energia
Rastrear el origen de la energia
Enerchain

nhwpn~

UNIDAD DIDACTICA . 2. INTERNET DE LAS COSAS (I0T) Y M2M

Contexto loT

Concepto

Elementos del loT

Arquitectura loT

M2M e loT

Dispositivos y elementos empleados
Ejemplos de uso

Retosy lineas de trabajo futuras

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA . 3. BLOCKCHAIN EN LA INDUSTRIA MANUFACTURERA Y LOGISTICA

1. Blockchain en la fabricacion

2. Blockchain e impresiéon 3D

3. Blockchain en la cadena de suministro
4. Blockchain en logistica

UNIDAD DIDACTICA . 4. BLOCKCHAIN EN EL SECTOR SANITARIO

Introduccion

Seguridad en las historias clinicas
Gestion del paciente a largo plazo
Analisis de datos clinicos
Pharmchain

AN =

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA . 5. BLOCKCHAIN EN EL SECTOR SEGUROS

Contexto actual

Alta de clientes
Tarificacién de pdlizas
Tramitacion de siniestros
Consulta de informacién

AN =

UNIDAD DIDACTICA . 6. SMART CITY

Concepto

Caracteristicas de la Smart City

Factores clave de las ciudades inteligentes
Smart Destination

Logrosy barreras

AW =

MODULO 3. BLOCKCHAIN EN EL SECTOR FINANCIERO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL SISTEMA FINANCIERO

El sistema financiero

Mercados financieros

Intermediarios financieros

Activos financieros

Mercado de productos derivados

La Bolsa de Valores

El Sistema Europeo de Bancos Centrales
El Sistema Crediticio Espanol

Comision Nacional del Mercado de Valores

WoNUAWN =

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE LAS ENTIDADES DE CREDITO

Las entidades bancarias

Organizacién de las entidades bancarias
Los Bancos

Las Cajas de Ahorros

Las cooperativas de crédito

nuhwnN =

UNIDAD DIDACTICA 3. EL SECTOR FINANCIERO Y LA REVOLUCION BLOCKCHAIN

La actualidad en el sector financiero y empresarial
La cuarta revolucién industrial: blockchain

La criptomoneda en el sector financiero

Método de pago e intercambio

AN

UNIDAD DIDACTICA 4. LA TECNOLOGIA DE CADENA DE BLOQUES EN EL SECTOR FINANCIERO Y

BANCARIO

1. Primeras propuestas para la banca
2. Evolucion hacia el uso de smart contract

EUROINNOVA
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3. Uso de blockchain en el sector de las finanzas corporativas

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. Blockchain en el comercio internacional

5. Regulacién comunitaria e internacional de la cadena de bloques

UNIDAD DIDACTICA 5. TRANSFORMACION DE LOS SERVICIOS FINANCIEROS UTILIZANDO
BLOCKCHAIN

PN

Protocolo "Know Your Costumer" (KYC) o "Conocer a tu cliente"

Pagosy transferencias internacionales
Mercado de valores
Operativa de suscripcion de fondos de inversion

UNIDAD DIDACTICA 6. USO DEL BLOCKCHAIN EN EL SECTOR, REGULACION Y LIMITACIONES

1. Smart contracts: analisis de aportacion a este sector
2.
3.
4,

Contabilidad de partida triple
DAO
ICO: nueva forma de financiacion

UNIDAD DIDACTICA 7. ASOCIACIONES Y CONSORCIOS

NouvkrwbhN =

R3

Hiperledger Project

R3y Hiperledger

Ethereum Enterprise Alliance (EEA)

Otros tipos de colaboraciones

Pruebas en los Bancos

Paises donde se aplica la tecnologia Blockchain

UNIDAD DIDACTICA 8. REGULACION Y LIMITACIONES

1.
2.
3.

Blockchain y Criptodivisas en Espana
(Por qué no se aplica ampliamente el blockchain?
Los desafios y limitaciones de las Criptodivisas

MODULO 4. TOKENIZACION, NFT Y SMART CONTRACT

UNIDAD DIDACTICA 1. TOKEN

ounpkpwNn-=

Origen de los Token

Token Criptograficos

Tipos de Token Criptograficos
La Tokenizacién

Ventajas

Casos Reales

UNIDAD DIDACTICA 2. COLORED COIN

1.
2.

Surgimiento
Funcionamiento

EUROINNOVA
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3. Ventajas e Inconvenientes
4. Utilizacion

5. Protocolos de Creacion

6. Ejemplos

UNIDAD DIDACTICA 3. LA ESCASEZ DIGITAL Y LA ECONOMIA DE LOS TOKEN

1. La Escasez Digital

2. Uso de las tecnologias en la escasez digital
3. Latecnologia Blockchain

4. Tokenomics

UNIDAD DIDACTICA 4. TIPOLOGIA DE TOKENS

1. Security Token
2. Utility Token
3. Equity Token

UNIDAD DIDACTICA 5. TOKENS Y ESTANDARES EN BLOCKCHAIN

1. Token ERC-20

2. Token ERC-721
3. Token ERC- 1155
4. Token NFT

UNIDAD DIDACTICA 6. BLOCKCHAIN Y NFT

Caracteristicas y funcionamiento de los NFT
Gas en NFT

NFT y Wallets

Proyectos Blockchainy NFT

PN~

UNIDAD DIDACTICA 7. NFT Y CRIPTOARTE

(Qué es el Criptoarte y cdmo se relaciona con los NFT?
Historia del Criptoarte

Requisitos para convertirte en un criptoartista

NFT como modelo de negocio

Futuro de los NFT. Mas alla del arte

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. INTRODUCCION A LOS CONTRATOS INTELIGENTES

1. Progreso de la normativa de la Contratacion Electrénica
2. Los Contratos Inteligentes o Smart Contracts

3. Aspectos basicos de Smart Contracts

4. Funcionamiento de los Smart Contracts

UNIDAD DIDACTICA 9. SOLUCIONES SMART CONTRACT

1. El principio de neutralidad tecnolégica como pilar de la innovacién

EUROINNOVA
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Los Contratos Inteligentes desde la perspectiva del Derecho de la Contratacién
Medios de prueba de Smart Contracts

Usos de los Contratos Inteligentes

(Qué es loT?

vhwn

UNIDAD DIDACTICA 10. ALGORITMOS DE CONSENSO

1. Delimitacién al término de Algoritmo de Consenso
2. Diferencias entre Algoritmos de Consenso y Protocolos
3. Tipos de Algoritmos de Consenso

UNIDAD DIDACTICA 11. CREACION DE CONTRATOS INTELIGENTES CON SOLIDITY

Los Contratos Inteligentes mediante Solidity
Creacién de un contrato simple

Contrato de Submoneda

Instalacién de Solidity

Condiciones de Seguridad

Solidity mediante ejemplos

A e

UNIDAD DIDACTICA 12. DAPPS

1. Bitcoin

2. Ethereum
3. Hyperledger
4. Alastria

UNIDAD DIDACTICA 13. TEST Y AUDITORIA DE SMART CONTRACTS

Blockchain y Auditoria

La revolucién del sector de la Auditoria
Test y Auditoria de Smart Contracts
Estandares y Directrices de la Auditoria
Planificacion, ejecucién y seguimiento

nhwn =

MODULO 5. DESARROLLO DE APLICACIONES BLOCKCHAIN
UNIDAD DIDACTICA 1. TOKENIZACION E ICOS (ERC20, ERC721)

1. Token
2. Tokenizacién
3. ICOs

UNIDAD DIDACTICA 2. IDENTIDAD DIGITAL (ERC725)

Introduccién a la identidad digital

;Qué es la gestion de identidad?

Modelos de gestion de identidad digital
Ejemplos Blockchain para identidad digital

PN =

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 3. TESTING E INTEGRACION CONTINUA DE APLICACIONES DISTRIBUIDAS

Componentes principales de una cadena de bloques (Blockchain)
¢Como funciona Blockchain?

Fases de las pruebas de blockchain

Tipos de pruebas clave en la aplicaciéon Blockchain

Herramientas para probar aplicaciones Blockchain

Creary probar Smart Contracts con Python

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. CRYPTOURBANOMICS

1. Introduccién a Cryptourbanomics

2. Estrategias de desintermediacién con una simple transaccién de Blockchain: El tablero del Agora
Publica como ejemplo

3. Politicas disruptivas posibles gracias a la tokenizaciéon: El ejemplo de la criptomoneda Ars Local

4. La planificacién distribuida se apoya en las ventas masivas para una implementacion granular de
politicas disruptivas: El mercado comunitario de Ars como ejemplo

5. Las normas delegadas por el pueblo pueden lograrse con la gobernaciéon ran como una
organizacion descentralizada: La prueba parlamentaria de la Reductio ad Impossible como
ejemplo

6. Conclusiones

MODULO 6. INTRODUCCION AL METAVERSO Y TECNOLOGIAS ASOCIADAS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET Y SU EVOLUCION A WEB 3.0

1. Cémo funciona internet
2. Evolucion de la web
3. Web 3.0y el metaverso

UNIDAD DIDACTICA 2. ;QUE ES EL METAVERSO?
1. Iniciandose en el Metaverso

UNIDAD DIDACTICA 3. HISTORIA DEL METAVERSO
1. Historia del metaverso

UNIDAD DIDACTICA 4. GIGANTES TECNOLOGICAS Y METAVERSO
1. Gigantes de la tecnologia y metaverso

UNIDAD DIDACTICA 5. MUNDO VIRTUAL (VW), REALIDAD VIRTUAL (VR), REALIDAD AUMENTADA (AR)
Y REALIDAD MIXTA (MR) Y SU RELACION CON EL METAVERSO

1. Tipos de realidades
UNIDAD DIDACTICA 6. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN METAVERSO

1. Papel de la inteligencia artificial en metaverso
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UNIDAD DIDACTICA 7. BLOCKCHAIN Y METAVERSO

1. Introduccién e historia
2. Blockchainy metaverso

UNIDAD DIDACTICA 8. FINANZAS Y ECONOMIA EN EL METAVERSO
1. Metaverso y finanzas

UNIDAD DIDACTICA 9. METAVERSO Y CRIPTOMONEDAS
1. Criptomonedas en el metaverso

UNIDAD DIDACTICA 10. METAVERSO Y NFTS
1. Ntfsy el metaverso

UNIDAD DIDACTICA 11. FUTURO DEL METAVERSO

1. Mirando hacia el futuro del metaverso
2. El futuro del trabajo en el metaverso

MODULO 7. DESARROLLO DEL METAVERSO

UNIDAD DIDACTICA 1. ;COMO EMPEZAR EN EL DESARROLLO DEL METAVERSO?

1. Inicidandose en el Metaverso
UNIDAD DIDACTICA 2. UNITY 3D

;Qué es Unity 3D y por qué su uso?

Interfaz de Unity 3D

Seleccion de elementos y foco

Componentes y GameObjects

Transformaciones de elementos

Texturizado y materiales

Terrenoy cielo

Elementos de la naturaleza (arboles, agua, vegetacion,...)
Iluminacién

10. Luz ambiental

11. Luz de interiores (mapas de luces)

12. Sistema de camaras (tradicional y tercera persona)

N WD =

0

UNIDAD DIDACTICA 3. UNREAL ENGINE

Instalaciéon y configuracion de Unreal Engine
Instalacion de Unreal Engine 4

Creacién de proyecto

Navegando por la interfaz

Importacién de activos
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Anadir mallas al nivel
Acerca de los materiales
Agregar texturas

9. Usando materiales
10. Acerca de los planos
11. Acerca de los nodos de planos
12. Como crear un juego simple

0 N

UNIDAD DIDACTICA 4. FACEBOOK (META)
1. “Meta” y su historia
UNIDAD DIDACTICA 5. AMAZON SUMERIAN
1. Qué es Amazon Sumerian
UNIDAD DIDACTICA 6. SPARK AR
1. ;(Qué es Spark AR?
UNIDAD DIDACTICA 7. GAMING EN METAVERSO
1. Metaverse Gaming
UNIDAD DIDACTICA 8. IDENTIDAD DIGITAL E INTERACCIONES SOCIALES EN METAVERSO
1. ¢Cémo se construird la identidad digital en el metaverso?
UNIDAD DIDACTICA 9. NEGOCIOS Y E-COMMERCE EN METAVERSO
1. El futuro del comercio en el Metaverso
UNIDAD DIDACTICA 10. VIRTUAL LEARNING
1. Aprendizaje virtual o virtual learning
UNIDAD DIDACTICA 11. ARTE Y ECONOMIA EN METAVERSO
1. Metaversoy economia
MODULO 8. PROBADOR DE VIDEOJUEGOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO
(Qué son los videojuegos?
Historia de los videojuegos
Mayores compahnias de videojuegos

Géneros de videojuegos
Plataformas de videojuegos

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 2. FASES DEL DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS
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Preproduccién
Produccién
Testing (Pruebas)
Pre-lanzamiento
Lanzamiento
Post-produccion

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. CONTROL DE CALIDAD

1. Definicion de control de calidad

2. Comprension del control de calidad
3. Métodos de control de calidad

4. Otros factores

UNIDAD DIDACTICA 4. ;QUE ES EL GAME TESTING?

1. Garantia de calidad de videojuegos (QA)
2. Game testers
3. Habilidades necesarias para ser game tester

UNIDAD DIDACTICA 5. TIPOS DE GAME TESTING

1. Diferentes tipos de pruebas de juegos
2. Proceso comun de prueba
3. Métricas que debe conocer un evaluador

UNIDAD DIDACTICA 6. BUGS O ERRORES

1. Fallos en los juegos
2. Fallos comunes
3. Impacto en los jugadores

UNIDAD DIDACTICA 7. INFORME DE ERRORES

(Qué es un informe de errores?

¢(Cémo debe ser el informe?

Elementos basicos de un informe
Ejemplo de un informe

Posibles respuestas a un informe de bugs

AN =

MODULO 9. PROYECTO FIN DE MASTER
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