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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Creacién y Producciéon de Contenidos Digitales para Ebooks +
Titulacién universitaria

DURACION
@ 1500 horas
@ MODALIDAD
L=l ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

N
5

CREDITOS
6 ECTS

Titulacion

Doble Titulacién: - Titulacién de Master en Creaciéon y Produccion de Contenidos Digitales para Ebooks
con 1500 horas expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la
Imparticion de Formacién Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional -
Titulacién Universitaria en Disefio con Adobe Photoshop con 6 Créditos Universitarios ECTS
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como centro acred iones formativas

expide fru
5 NOMBRE DEL ALU

umento XXXXXXXXX ha superado los estudios corr

esente titulo

Nombre del curso
con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School.
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX.
Y para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

Firma del Alumno/a La Direccion Académica

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Descripcion

En la era actual, los contenidos digitales reinan, proyectando una creciente demanda de profesionales
capacitados en la creacién de ebooks y revistas digitales que sean tanto atractivos como funcionales.
Este Master en Disefio y Creacion de Ebooks y Revistas Digitales estd disefiado para forjar expertos en
la edicion digital, desde la fundamentacion tedrica hasta la aplicacién practica utilizando herramientas
lideres en el sector como Adobe Photoshop, Premiere, InDesign y Animate. A lo largo de las unidades
didacticas, los participantes se sumergirdn en el mundo del libro electrénico, explorando técnicas de
configuracién avanzada, gestién del color y estilismo aplicado a la maquetacién digital. Profundizaran
en la interactividad facilitada por InDesign, aprendiendo a integrar capas, botones y animaciones que
enriquecen la experiencia del lector. Ademas, el dominio de Photoshop y Premiere amplia el alcance
creativo para incluir manipulaciones de imagen y elementos audiovisuales, confiriendo a los
contenidos digitales una dimensiéon multimedia sumamente atractiva. InDesign se vuelve el eje central
para maquetar, disefar y publicar con profesionalismo. Al elegir este Master, los estudiantes no solo
se capacitan practicamente en la creaciéon de contenido digital, sino que también se dotan de un perfil
competitivo para un mercado que valora altamente la calidad editorial y disefio innovador en medios
digitales. El programa, con su metodologia online, permite una formacion flexible y adaptada a las
necesidades del siglo XXI, haciendo de este Master la eleccion ideal para los creadores digitales
visionarios.

Objetivos

Dominar eBook basics.
Crear eBooks con InDesign.
Gestionar color en eBooks.
Aplicar estilos profesionales.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Usar capas y animaciones.
Disenar contenido flotante.
Publicar online desde InDesign.
Editar con Photoshop CC.
Manejar Premiere CC.
Maquetar con InDesign CC.

¢ Animar con Adobe Animate.

Para qué te prepara

Dirigido a editores, disenadores graficos y creadores de contenido digital, este Master abarca desde la
creaciéon de ebooks y revistas digitales hasta la edicién avanzada con Photoshop, maquetacién con
InDesign y animaciéon con Animate y Premiere, para publicaciones interactivas y atractivas.

A quién va dirigido

El Master en Disefio y Creacién de Ebooks y Revistas Digitales te prepara para convertirte en un
experto del ambito editorial digital. Profundizaras en la teoria y practica de la creacién de libros
electrénicos y publicaciones digitales, manejando herramientas lideres como Adobe InDesign y
Photoshop. Aprenderas a configurar y gestionar el color, crear estilos y maquetar contenidos
interactivos y animaciones para captar la atencién del publico. Adicionalmente, adquiriras
competencias en tratamiento de imagenes, edicion de video con Premiere, y disefio de elementos web
utilizando Animate, permitiéndote publicar obras digitales atractivas y de alta calidad.

Salidas laborales

Con el Master en Diseno y Creacion de Ebooks y Revistas Digitales, despliega tu talento en editoriales
digitales, agencias de publicidad y estudios de disefio. Domina desde la teoria del color y estilos con
InDesign hasta la optimizaciéon de imagenes en Photoshop, la edicién de video en Premierey la
interactividad con Animate. Abre puertas a roles de disefador de contenido interactivo, maquetador
de ebooks y especialista en publicaciones digitales, revolucionando el mundo editorial con tu
creatividad y habilidad técnica.

business school
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

PARTE 1. CREACION DE EBOOKS Y REVISTAS DIGITALES

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LOS LIBROS ELECTRONICOS

A e

¢Qué es un eBook?

Demanda de eBook

Lectores de Libros Electrénicos

Diferentes formatos de eBook

Formato ePub Maquetaciéon Ajustable y Fija
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. CONFIGURACION Y CREACION PROFESIONAL DE EBOOKS

AN =

Como configurar una pagina en InDesign para la creacion profesional de eBooks
Cémo importar texto de Word a InDesign

Adobe Digital Editions , Readium y Kindle Previewer

Metodologia a seguir en la maquetacién de eBooks

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DEL COLOR PARA EBOOKS

AN =

Aplicar color
Muestras y Matices
Degradado
Efectos

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTILOS

AN =

Estilos de parrafoy caracter

Tablas

Capitulares, estilos anidados y estilos GREP
Reemplazar y modificar formato local
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 5. ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN LA CREACION EBOOKS CON INDESIGN |

NouvkwbN =

Imagenes: Importar y objetos anclados
Imagenes: Marcos, exportacion de objetos
Hipervinculos y referencias cruzadas
Metadatos, el estandar XMP

Anadir Audio a los eBooks

Anadir Video a los eBooks

Ejercicios Practicos
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 6. ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN LA CREACION EBOOKS CON INDESIGN II

ounpkpwN-=

Diccionarios, listas y notas al pie

Tablas de contenido

Panel articulos: el orden de los elementos

Etiquetas personalizadas: clases, estilos, importacion
Portadas para ePub

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS, BOTONES Y ANIMACIONES

Nouvkrwbh =

Capas: Trabajo, adicion de objetos, orden
Crear botones interactivos

Diapositivas

Ventanas emergentes

Pies de foto interactivos

Animacién de objetos

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 8. TRABAJAR CON DISENOS FLOTANTES Y ALTERNATIVOS

1.
2.
3.
4.

Flujo de trabajo correcto
Disenos Flotantes
Disefos Alternativos
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. PUBLICAR ONLINE DESDE INDESIGN

PN

¢Qué es Publish Online y como funciona?
Visualizacion del documento publicado
Panel de control de Publish Online
Ejercicios Practicos

PARTE 2. ADOBE PHOTOSHOP CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1.

Presentaciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

kN =

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucién de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

1. Abriry guardar una imagen

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestiéon de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Noukrwbdh =

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoomy mano y ventana navegador

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

YN hAWN =

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

—_—

YN RAWN =

Herramientas de dibujo y edicion
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

PN =

Herramientas de retoque y transformacién
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo

<
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Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

—_—

~SovYReNaURWN S

Conceptos bdsicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1
1
1

N AWDN =

0

0.
1.
2.

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
Ortografia

Herramienta mascara de texto y texto 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

v NaUnhAWDN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

<
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UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

o

10.
11.
12.
13.

WoNU A WN =

N AWM=

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

NounbkhwnN=

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

AN =

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripciéon general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

1.

Capas de video e importar video

<
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El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas

ounkwnN

PARTE 3. ADOBE PREMIERE CC
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE

Interface de Adobe Premiere
Espacio de trabajo

Importar archivos

Ajustes de proyecto

Paneles y espacios de trabajo
Ejercicios Practicos

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas
Modificar un clip
Ejercicios practicos

ounpkpwNn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

Herramientas

Herramientas de seleccion, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar
Marcadores

Ejercicio practico

ounpknNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio

Ajustar ganancia y volumen
Sincronizar audio y video
Transiciones y efectos de audio
Ejercicios practicos

NoubkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

1. Crear titulos
2. Herramientas de texto
3. Agregar de rellenos, contornos y sombras

(. EDUCA
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4.
5.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Estilos
Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION II

ounhkwnNn-=

Formas e imagenes

Alinear y transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE

Noubkrwn=

Definicién de pistas como destino

Creacién de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantary extraer fotogramas

Sincronizacién de bloqueo e info

Cuenta atras y otros

Automatizar secuencias

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

NouvubkwnN =

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave

Editar fotogramas clave

Animaciones comunes

Interpolacién fotogramas clave
Movimiento de imagenes fijas en pantalla
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y METADATOS

ounpkrwn-=

NoubkrwnN =

Transparencias

Efectos de Chroma

Color mate

Aplicacion de los efectos de correccién de color
Correccién de color

Ejercicios practicos

Importacién |

Importacion Il

Administrador de proyectos

Copiay pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcion del didlogo

Ejercicios practicos
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

ounpkpwN-=

Efectos fijos y estdndar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos
Transiciones

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR

PN =

Exportacion de medios
Flujo de trabajo
Exportar imagenes
Ejercicios practicos

PARTE 4. ADOBE INDESIGN CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

ounhkhwnNn-=

Utilidades y novedades del programa
La reticula compositiva

Software empleado en autoedicion
El espacio de trabajo

Creacion de documentos nuevos
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

N A WN =

Espacios de trabajo y modos de visualizacion
Barra de estado y personalizar menus
Cuadro de herramientas

Reglas y guias

Rejillas y cuadriculas

Zoom

Trabajar con paginas

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO |

N A WN =

Marcos de texto

Adicion y vinculaciéon de textos a marcos
Busqueday ortografia de texto
Tipografia

Alineacion de texto

Transformar texto

Propiedades de un marco de texto
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO Il

<
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N A WN =

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Kerning y tracking

Linea base y tabulaciones
Sangrias y capitulares
Tipos de lineas y filetes
Marcos y objetos
Articulos

Novedades de las fuentes
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR

Nouvhkrwdn=

Aplicar color
Panel Muestras
Panel Matices
Degradado
Efectos |

Efectos Il
Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 6. FORMAS Y TRAZADOS

N A WN =

Formas basicas
Herramienta lapiz

Formas compuestas
Trazadosy formas

Pluma

Adaptar texto a un trayecto
Trabajar con Formas
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 7. IMAGENES E ILUSTRACIONES

—_—

YN RAWN =

Imagenes

Colocar Imagenes

Propiedades de los marcos
Vinculos importados e incrustados
Contorneo de marcos graficos
Bibliotecas

Trabajar con objetos |

Trabajar con objetos II

Objetos anclados

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 8. TABLAS Y CAPAS

1.
2.
3.
4.

Trabajar con tablas |

Trabajar con tablas I
Trabajar con tablas Il
Capas||

<
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5.
6.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Capas
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS

VWO N A WDN =

Estilos

Estilos a partir de un texto

Aplicar estilos

Editar estilos

Estilos de objetos |

Estilos de objetos I

Estilos de tabla

Estilos Anidados e importar estilos
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. MAQUETAS

Nouvhkwdh=

Paginasy pliegos

Trabajar con paginas

Paginas maestras |

Paginas maestras Il

Numeracion

Desvinculaciéon e importacion de una pagina maestra
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 11. LIBROS Y PDF

WoNU A WN =

Archivos de libros

Sincronizar documentos de libro
Numerar libros

Panel indice

Crear PDF

Crear marcadores

Crear hipervinculos
Empaquetar Libros

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

N A WN =

Opciones Generales
Configuracion de tamano
Marcas y sangrado
Graficos

Impresién de folleto
Tipo de folleto

Opciones de folleto
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 13. DOCUMENTOS INTERACTIVOS
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PDF interactivos

Previsualizar documentos interactivos
Peliculas y sonido

Animacion

Transiciones de paginas

Botones |

Botones I

Ejercicios practicos

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENOS FORMULARIOS Y HTML

Disefo alternativo

Disenos flotantes y reglas

Formularios PDF en InDesign

Herramientas Recopilador y Colocar contenido
EPUB y HTML5

Ejercicios practicos

ounphpwnN-=

PARTE 5. ADOBE ANIMATE CC
UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO |
Tipos de gréficos

Flujo de trabajo Animate CC
Ver el drea de trabajo

Mends

Gestién de ventanas y paneles
Guardar espacio de trabajo
Preferencias en Animate
Practicas

Voo NOUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO II

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir Historial
Archivos de Animate

Practicas

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
Ilustrator y Animate

PN =

Utilizacién del Escenario y el papel Herramioentas en Animate
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5. Photoshop y Animate
6. Archivos Animate
7. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

Informacion sobre el dibujo
Modos de dibujo
Preferencias de dibujo
Herramientas bdsicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos

Practicas

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinacién de objetos
Borrary eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tinta y cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos gréficos
Crear un botén
Clip de pelicula
Practicas

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

1. Linea de tiempo
2. Las capas
3. Animaciones
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Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacién de forma

Animacion interpolada

Interpolacién clasica

Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias

Animar objetos D

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

WoOoNU A WN =

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de Mezcla
Capas de mascara
Texto Clasico

Tipos de texto clasico
Incorporar fuentes
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

—_—

VN A WLN =

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

N hAWN =

Introduccién a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes
Panel Fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicacion
Exportar en Animate
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

1.
2.

;Qué es Adobe Air?
Creacion de un archivo Adobe AIR
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3. Vista previa de una aplicacién de Adobe AIR
4. Publicar un archivo AIR

5. JSFL

6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

¢Qué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Publicaciéon de animaciones en HTML 5
Practicas

PN

<. EDUCA

business school



(. EDUCA

business school

<<~ EDUCAEDTECH
<¢” Growp



