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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.

STARS | |
BATIN G evETEL {ﬁ} Ranklna Educativo

\\ E EUROPEAN
e ELEZEMUNDO

v

* LOS »

MEJORES MASTERS
EN
e M R

* Cyber *

(. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Creacién y Disefio de Motion Graphics con Software Profesional
+ Titulacién universitaria

DURACION
@ 1500 horas
@ MODALIDAD
L=l ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

7
5

CREDITOS
6 ECTS

Titulacion

Doble Titulacién: - Titulacién de Master en Creacion y Disefio de Motion Graphics con Software
Profesional con 1500 horas expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios
Acreditada para la Imparticién de Formacion Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel
Internacional - Titulacion de Disefo Grafico con Adobe Illustrator CC 2026 con 150 horasy 6 ECTS
expedida por UTAMED - Universidad Tecnoldgica Atlantico Mediterraneo
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mo centro acred iones formativas

expi

5 NOMBRE DEL ALU

esente titulo

Nombre del curso
con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School.
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX.
Y para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

Firma del Alumno/a La Direccion Académica

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Descripcion

Si trabaja en el sector del disefio grafico y desea conocer los aspectos fundamentales sobre
herramientas como Adobe After Effects y Cinema 4D este es su momento, con el Master en Motion
Graphics con After Effects y Cinema 4D podra adquirir los conocimientos oportunos para llegar a
desenvolverse de manera experta en este entorno. gracias a este Master conocera las técnicas
esenciales para montar y editar videos, ademas de generar imagenes renderizadas.

Objetivos

Tras cursar este master en motion graphics after effects serds capaz de: - Aplicar color y efectos a las
imagenes vectoriales. - Saber exportar archivos vectoriales. - Editar contenidos de video y audio de
forma profesional. - Conocer los diferentes pasos a seguir para realizar un proyecto en After Effects
CCy sus conceptos basicos. - Manejar adecuadamente la incrustacién y sus efectos. - Incorporar
animaciones en 3D. - Modelar formas inorgdnicas y orgdnicas. - Generar imagenes renderizadas. -
Generar animaciones.

Para qué te prepara

Este Master en Motion Graphics con After Effects y Cinema 4D cualquier persona que quiera
introducirse en el sector de la animacién 3D a través de Cinema 4D ya sea para su desarrollo personal
o profesional. Ademas es interesante para profesionales que deseen conocer a fondo el manejo de
estas herramientas.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

A quién va dirigido

El Master en Motion Graphics con After Effects y Cinema 4D te prepara para conocer a fondo el
entorno del disefio grafico en relacién con las posibilidades que nos dan las diferentes herramientas
Adobe After Effect, Premiere o Cinema 4D.

Salidas laborales

Esta formacion te permitird trabajar como disefiador grafico y disefio de imagen. Ademas podras
aplicar a puestos de trabajo de disefio de sonido y postproduccién y serds capaz de realizar montajes
de videos.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

PARTE 1. ADOBE ILLUSTRATOR CC

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS BASICOS

1.
2.
3.

Novedades del programa
;Qué es un grafico vectorial?
¢Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

N AWM =

La interfaz y drea de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Paneles y espacios de trabajo

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Barra de tareas contextual

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 3. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

aunpkhwnNn=

Herramientas de seleccion |
Herramientas de seleccion I

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. CREAR FORMAS BASICAS

ounpkpwnN-=

Crear formas bdsicas

Herramienta lapiz y shaper

Dibujar lineas, arcos, espirales y cuadriculas
Contornoy relleno

Herramienta borradory suavizar

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

ounpkrwn-=

Modos de color

Aplicar color desde el panel muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Panel personalizado y panel Muestras
Copiar atributos

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

7. Degradados y transparencias

8. Motivos

9. Volver a colorear lailustraciéon
10. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados li

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

oaunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 8. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y Formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografia y envolventes
Ejercicios

WoOoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 9. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicary editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

Vv NaUnhAWLUN=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 10. TRANSFORMAR OBJETOS
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 11. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes
Preparacion de SVG para web
Exportacion de recursos
Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

Impresion: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion Il
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

aunpkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 14. INTELIGENCIA ARTIFICIAL CON ADOBE ILLUSTRATOR

IA Generativa: de texto a gréafico vectorial
Tipografia Inteligente y Retype

Colory armonia con IA

Herramientas de productividad avanzada
Colaboracion y nube

Ejercicios

ounpwN-=

PARTE 2. ADOBE PREMIERE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Interface de Adobe Premiere
Espacio de trabajo

Importar archivos

Ajustes de proyecto

Paneles y espacios de trabajo
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

ounpkpwNn-=

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas
Modificar un clip
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

ounpkpnNn-=

Herramientas

Herramientas de seleccion, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar
Marcadores

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

NoubkhwnN=

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio

Ajustar ganancia y volumen
Sincronizar audio y video
Transiciones y efectos de audio
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

AN =

Crear titulos

Herramientas de texto

Agregar de rellenos, contornos y sombras
Estilos

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION II

AN =

Formas e imagenes

Alinear y transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

6. Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE

Definicién de pistas como destino

Creacion de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantar y extraer fotogramas

Sincronizacién de bloqueo e info

Cuenta atras y otros

Automatizar secuencias

Ejercicios practicos

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave

Editar fotogramas clave

Animaciones comunes

Interpolacién fotogramas clave
Movimiento de imagenes fijas en pantalla
Ejercicios Practicos

Noubkrwn=

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

Transparencias

Efectos de Chroma

Color mate

Aplicacion de los efectos de correccién de color
Correccién de color

Ejercicios practicos

aunpkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y METADATOS

Importacién |

Importaciéon Il

Administrador de proyectos

Copiay pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcion del didlogo

Ejercicios practicos

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

Efectos fijos y estandar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos
Transiciones

Ejercicios practicos

aunbkhwnNn=
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UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR

Exportacion de medios
Flujo de trabajo
Exportar imagenes
Ejercicios practicos

PN =

PARTE 3. ADOBE AFTER EFFECT CC
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS

1. Introduccién al video digital

2. Planificacion del trabajo

3. After Effects y otras aplicaciones de Adobe
4. Conceptos basicos de la postproducciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

Interfaz de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mds usados en After Effects
Preferencias

Ejercicio de creacion de espacio de trabajo

N hAWDN =

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

Métodos de importacién
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

1. Crear capas
2. Atributos de capa

<
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Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusién de capas
Estilos de capas
Ejercicios

L ooNUL AW

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definicién y visualizacion

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Aceleracion y desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre I
Ejercicios

VWoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto

Editar texto

Panel Caracter y panel parrafo
Animacién de texto

Ejercicios

nuhwn =

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura
Tampon de clonar y borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mascaras

Ejercicios

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfa y mates
Incrustaciéon y croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

1. Imagenes 3Dy capas

(. EDUCA
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Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Camaras

Capas de luz

Ejercicios

NouvkwhN

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
EFFECTS

Plugins

Audio en After Effects
Propiedadesy efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion lI

Ejercicios

aunpkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

Principios basicos

Tipos de exportacién

Panel Cola de procesamiento
Formatos de exportacion
Ejercicios

AW =

PARTE 4. CINEMA 4D
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas
Importary Exportar
Manipulacién de visores
Vistas

Explorar escenas

Niveles de representacion

aunpkrwnNn=~

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas
2. Propiedades de primitivas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

1. Seleccionary ocultar objetos
2. Mover, Rotary Escalar

(. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

3. Gruposy Proteccion
4. Conectar objetos
5. Hacer editable

UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

Splines primitivas
Propiedades de las splines
Splines a mano alzada
Edicién de Splines

NURBS

AW =

UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar objetos

2. Duplicar objetos
3. Matriz

4. Alinear objetos

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS

1. Creaciony eliminacion
2. Incluir objetos
3. Gestor de capas

UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

1. Aplicacion de deformadores
2. Deformadores |
3. Deformadores I

UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales
3. Creacion de materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION

1. Tipos de luces
2. Parametros de luces

UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Camaras
2. Elementos de escena

UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D

1. Paleta de tiempo

<
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2. Animaciones automadticas

3. Animaciones manuales

4. Editar animaciones

5. Alinear trayectorias a formas Splines

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
2. Deformadores de particulas

UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones

PARTE 5. WORKFLOW CINE Y VIDEO DIGITAL

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INDUSTRIA CINEMATOGRAFICA Y VIDEOGRAFICA
1. La Industria Cinematograficay Videogréfica

UNIDAD DIDACTICA 2. PROCESOS DE PRODUCCION CINEMATOGRAFICOS
1. Fases de un producto audiovisual

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PRESUPUESTO DE OBRAS CINEMATOGRAFICAS
1. El presupuesto de obras cinematograficas.

UNIDAD DIDACTICA 4. ORGANIZACION DE LA PRODUCCION CINEMATOGRAFICA
1. Organizacion de la produccién audiovisual

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROL DE LA PRODUCCION CINEMATOGRAFICA
1. Control de la produccién cinematografica

UNIDAD DIDACTICA 6. VIDEO DIGITAL

(Que es el video digital?
Soporte para el video digital
Formatos de video

Relacién de aspecto

Edicién de video

AN =
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