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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.

Mas de

18

anos de

Mas de

300k

estudiantes
formados

Hasta un

98%

tasa

experiencia

Hasta un

50%

de los estudiantes
repite

Hasta un

100%

de financiacion

empleabilidad

Hasta un

25%

de estudiantes
internacionales

<. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.

<2~ EDUCAEDTECH

Group
ONLINE EDUCATION
£ euromnova (@ inesem (TR INEAF
D 4y \TERNATIONAL ONLINE EDUCATION = BUSINESS SCHOOL
. EDU
(5 »inesalud

< EDUCA © ESIBE 5 €9 Educa.Pro

business school

fHceupe  w UDAVINCI  /cAPMAN

European Business School testing solutions

e Structuralia UNIMIAMI < Educa
x Engineering eLearning Internatlonal ‘ p H A R o s

University of Miami

<. EDUCA

business school



METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Creacién y Desarrollo Multimedia
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
AN | onune

ACOMPANAMIENTO

%‘8‘_/2 PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién de Master en Creacion y Desarrollo Multimedia con 1500 horas expedida por EDUCA
BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de Formacién Superior
de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional
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como centro acre ditado para laimparticin de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso

con una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School.
¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.

Con una calificaci
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Descripcion

El Master en Creacién y Desarrollo Multimedia te ofrece la oportunidad de integrarte en un sector en
pleno auge, donde la demanda de profesionales con habilidades en disefo grafico, ediciéon de video y
modelado 3D no deja de crecer. A través de un enfoque integral, adquirirds conocimientos en
herramientas clave como Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign y After Effects, entre otros. Este
master te permitird desarrollar tu creatividad y aplicarla en proyectos reales, abarcando desde la
identidad corporativa hasta la animacién tridimensional. Al finalizar, estaras preparado para afrontar
desafios en el competitivo mundo del disefo multimedia, con la flexibilidad que ofrece una formacién
online. Esto te permitird avanzar a tu ritmo, combinando teoria y practica de manera efectiva para
potenciar tus habilidades y mejorar tu perfil profesional.

Objetivos

'- Desarrollar graficos vectoriales avanzados usando Adobe Illustrator. - Crear composiciones
tipograficas efectivas en Adobe InDesign. - Aplicar técnicas avanzadas de retoque en Photoshop. -
Disefar animaciones complejas con After Effects. - Implementar técnicas de ediciéon de video en
Premiere Pro. - Modelar y renderizar escenas 3D con 3D Studio Max. - Disefar identidad corporativa
coherentey efectiva.

Para qué te prepara

El Master en Creacién y Desarrollo Multimedia estd disefiado para profesionales y titulados en diseno
grafico, edicién digital y multimedia que buscan profundizar en dreas como el disefo vectorial, la
magquetacion editorial y el modelado 3D. Ideal para quienes desean dominar herramientas avanzadas
como Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign, After Effects, y 3D Studio Max, ampliando asi sus
competencias creativas y técnicas.

A quién va dirigido

Este master te prepara para afrontar desafios creativos y técnicos en el dmbito multimedia. Adquiriras
habilidades para disefar y desarrollar proyectos graficos, desde la creacién de identidades
corporativas hasta la maquetacién editorial, utilizando herramientas como Photoshop e Illustrator.
Aprenderas a editar videos con Premiere y a crear animaciones con After Effects. Ademas, te
familiarizaras con el modelado 3D en 3D Studio Max, permitiéndote materializar ideas innovadoras en
el mundo digital.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Salidas laborales

'- Disenador grafico especializado en identidad corporativa - Editor digital en agencias de publicidad -
Disefador editorial para revistas y libros - Experto en retoque y manipulacién de imagenes - Animador
multimedia en estudios creativos - Modelador 3D para videojuegos y cine - Disefiador de interfaces
web y aplicaciones méviles - Editor de video y efectos visuales para producciones audiovisuales
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

MODULO 1. DISENO GRAFICO: FUNDAMENTOS Y TECNICAS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Comunicaciéony publicidad
2. Breve historia de la publicidad

UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS BASICOS DEL DISENO

Disefo y disefo gréfico

Fases del disefo

Elementos bésicos que intervienen en el disefo
La composicion

Teoria de la percepcién

nhwpn~

UNIDAD DIDACTICA 3. CREATIVIDAD APLICADA AL DISENO

1. Definicion y Pensamiento Creativo
2. Esquema creativo: competencias
3. Estrategia creativa

4. Tecnologia del anuncio

UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO GRAFICO POR ORDENADOR

1. El Ordenador: hardware y software

2. Origenes del diseno grafico por ordenador
3. Formatos de imagenes

4. Software de disefo grafico

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON GRAFICOS VECTORIALES

1. El formato vectorial

2. Funcionamiento del formato vectorial
3. Vectorizacion manual y automatica

4. Formatos vectoriales

UNIDAD DIDACTICA 6. TEORIA DEL COLOR

1. El color
2. Psicologia del Color
3. Elcolor en impresion

UNIDAD DIDACTICA 7. TIPOGRAFIA

1. Concepto de tipografia
2. Anatomia de la letra

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Clasificacion de los tipos

Caracteristicas de edicién de las fuentes
Tipografia en el proceso digital
Trabajar con tipografias en el disefo
Instalacion de fuentes

Gestores de fuentes

N AW

UNIDAD DIDACTICA 8. COMPOSICION Y MAQUETACION

1. Formato digital o impreso
2. Disefno de la reticula compositiva
3. Soportes graficos: de la pantalla a la realidad

UNIDAD DIDACTICA 9. IMAGEN Y DISENO

1. llustracién publicitaria
2. Software para ediciéon de imagenes
3. Photoshop

UNIDAD DIDACTICA 10. IDENTIDAD CORPORATIVA

1. Concepto de identidad corporativa
2. Manual de Identidad Corporativa
3. Elementos de la identidad corporativa

UNIDAD DIDACTICA 11. WAYFINDING: DISENO PARA LA ORIENTACION ESPACIAL DEL USUARIO

1. ;Qué es el Wayfinding?
2. Diseno de Wayfinding

UNIDAD DIDACTICA 12. DISENO EDITORIAL

El disefio de productos encuadernados
Software profesional de edicién InDesign
Ventanas Estilo

Herramienta texto

Formatos de edicién

Correccién de textos

Verificaciones finales

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 13. PREPARACION PARA IMPRESION

1. Preparacion para imprenta
2. Pruebas de colory preimpresion
3. Manipulaciény distribucién

MODULO 2. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES: PHOTOSHOP

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Presentacién

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

nhwn=

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

NounbkhwnNn=

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

NoubkrwnN=

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

VNN hAWLUN=

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

AN =

Herramientas de dibujo y ediciéon
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustituciéon de color

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

—_—

~ovYeNaURWN S

Herramientas de retoque y transformacion

Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

—_—

SovYeNOoURWDN =

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

—_— )
N = O ©

N hAWN =

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen

. Ortografia
. Herramienta mascara de texto y texto 3D
. Practicas

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

VYN hAWN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

WoNUL A WN =

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

N

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Transformacion de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

AR

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta

<
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

nhwn=

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacién de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

ounpwN-=

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas

MODULO 3. DISENO VECTORIAL: ADOBE ILLUSTRATOR

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1.

Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1.
2.
3.

Novedades del programa
;Qué es un grafico vectorial?
¢Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

NoubkwnN=

La interfaz y drea de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

ounpkwnNn-=

Herramientas de seleccién |
Herramientas de seleccion Il

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

Ejercicios

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

ounpkpwN-=

Crear formas bdsicas

Herramienta destello, linea y l3piz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contornoy relleno

Herramienta borradory suavizar
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

-_—

VNN h~WN=

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

ounpkrwn-=

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados li

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

aunpkhwnNn=~

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

NounbkhwnN=

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y fFormatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

8. Ortografiay envolventes
9. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicar y editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

VN hAWLUN=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informaciéon de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

1. Degradados en trazos
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Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

MODULO 4. DISENO Y MAQUETACION DE PRODUCTOS EDITORIALES Y PUBLICITARIOS: ADOBE
INDESIGN

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

ounpkrwn-=

Utilidades y novedades del programa
La reticula compositiva

Software empleado en autoediciéon
El espacio de trabajo

Creacion de documentos nuevos
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

N AWM=

Espacios de trabajo y modos de visualizacion

Barra de estado y personalizar menus
Cuadro de herramientas

Reglasy guias

Rejillas y cuadriculas

Zoom

Trabajar con paginas

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO |

N A WN =

Marcos de texto

Adicién y vinculacién de textos a marcos
Busqueday ortografia de texto
Tipografia

Alineacién de texto

Transformar texto

Propiedades de un marco de texto
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO Il

NounbkhwnN=

Kerning y tracking

Linea base y tabulaciones
Sangrias y capitulares
Tipos de lineas y filetes
Marcos y objetos
Articulos

Novedades de las fuentes

<
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Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR

Nouvhkwdh=

Aplicar color
Panel Muestras
Panel Matices
Degradado
Efectos |

Efectos Il
Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 6. FORMAS Y TRAZADOS

N hAWN =

Formas basicas
Herramienta lapiz

Formas compuestas
Trazadosy formas

Pluma

Adaptar texto a un trayecto
Trabajar con Formas
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 7. IMAGENES E ILUSTRACIONES

—_—

YN AWN =

Imagenes

Colocar Imagenes

Propiedades de los marcos
Vinculos importados e incrustados
Contorneo de marcos graficos
Bibliotecas

Trabajar con objetos |

Trabajar con objetos I

Objetos anclados

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 8. TABLAS Y CAPAS

ounphpwN-=

Trabajar con tablas |
Trabajar con tablas Il
Trabajar con tablas IlI
Capas||

Capas

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS

1.
2.
3.

Estilos
Estilos a partir de un texto
Aplicar estilos

<
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Editar estilos

Estilos de objetos |

Estilos de objetos I

Estilos de tabla

Estilos Anidados e importar estilos
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. MAQUETAS

Noukrwbdh =

Paginasy pliegos

Trabajar con paginas

Paginas maestras |

Paginas maestras Il

Numeracion

Desvinculaciéon e importacion de una pagina maestra
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 11. LIBROS Y PDF

WoNU A WN =

Archivos de libros

Sincronizar documentos de libro
Numerar libros

Panel indice

Crear PDF

Crear marcadores

Crear hipervinculos
Empaquetar Libros

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

N AWM=

Opciones Generales
Configuracion de tamano
Marcas y sangrado
Graficos

Impresién de folleto
Tipo de folleto

Opciones de folleto
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 13. DOCUMENTOS INTERACTIVOS

NoubkrwnN=

Documentos flash

PDF interactivos

Previsualizar documentos interactivos
Peliculas y sonido

Animaciéon

Transiciones de paginas

Botones |
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8. Botones i

9.

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENOS FORMULARIOS Y HTML

ounhkwnNn-=

Disefo alternativo

Disefos flotantes y reglas

Formularios PDF en InDesign

Herramientas Recopiladory Colocar contenido
EPUB y HTML

Ejercicios practicos

MODULO 5. EDICION DE VIDEO CON ADOBE PREMIERE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE

ounpkpwN-=

Interface de Adobe Premiere
Espacio de trabajo

Importar archivos

Ajustes de proyecto
Panelesy espacios de trabajo
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

ounpkrwn-=

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas
Modificar un clip
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

aunpkrwnNn=~

Herramientas

Herramientas de seleccion, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar
Marcadores

Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

NounbkhwnN=

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio

Ajustar ganancia y volumen
Sincronizar audio y video
Transiciones y efectos de audio
Ejercicios practicos
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UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

Crear titulos

Herramientas de texto

Agregar de rellenos, contornos y sombras
Estilos

Ejercicio practico

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION II

Formas e imagenes

Alinear y transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

Ejercicios Practicos

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE

Definicién de pistas como destino

Creacion de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantar y extraer fotogramas

Sincronizacién de bloqueo e info

Cuenta atrds y otros

Automatizar secuencias

Ejercicios practicos

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave

Editar fotogramas clave

Animaciones comunes

Interpolaciéon fotogramas clave
Movimiento de imagenes fijas en pantalla
Ejercicios Practicos

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

Transparencias

Efectos de Chroma

Color mate

Aplicacioén de los efectos de correccién de color
Correccién de color

Ejercicios practicos

aunpkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y METADATOS

1. Importacion |
2. Importacién i
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Administrador de proyectos

Copiay pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcion del didlogo

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

ounhkhwn-=

Efectos fijos y estdndar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos
Transiciones

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR

PN =

Exportaciéon de medios
Flujo de trabajo
Exportar imagenes
Ejercicios practicos

MODULO 6. DISENO CON ADOBE AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS

1.
2.
3.
4.

Introduccioén al video digital

Planificacion del trabajo

After Effects y otras aplicaciones de Adobe
Conceptos basicos de la postproducciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

N A WN =

Interfaz de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mds usados en After Effects
Preferencias

Ejercicio de creacion de espacio de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

kN =

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

Métodos de importacién
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

WoOoNUThEWN =

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definicién y visualizacion

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Aceleraciéon y desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre I
Ejercicios

Vo NL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto

Editar texto

Panel Caracter y panel parrafo
Animacién de texto

Ejercicios

kN =

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

1. Herramientas de pintura

2. Tampén de clonary borrador
3. Animar un trazado

4. Capas de forma
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5. Mascaras y Transparencias
6. Animar mascaras
7. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfa y mates
Incrustaciéon y croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imagenes 3D y capas
Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Cadmaras

Capas de luz

Ejercicios

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
EFFECTS

Plugins

Audio en After Effects
Propiedades y efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion lI

Ejercicios

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

Principios basicos

Tipos de exportacién

Panel Cola de procesamiento
Formatos de exportacion
Ejercicios

AN =

MODULO 7. DISENO Y MODELADO CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

;Qué es 3D Studio Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

PN

(. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

Las ventanas de visualizacion

Las vistas

Utilizacién de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
Utilizacién de la rueda de desplazamiento

Opciones de la ventana gréfica

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1. Creary guardar escenas
2. Importar y exportar escenas

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1. Creacion de objetos
2. Cambiar nombrey color

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1. Los métodos de creacion
2. Creacién de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1. Métodos de seleccion
2. Modificar objetos
3. Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

Poligonos

Seleccion de Sub-objetos

Modificar partes de un objeto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introduccion a las Propiedades de los materiales
Material editor

Material / Map Browsery Explorer

Material estandar y sombreadores

Mapas 2D

AN =
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6. Mapas 3D
7. Materiales compuestos y modificadores

UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES

1. Camaras
2. Luces

UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS

La animacién con Auto Key

La animacién con Set Key

Edicién de fotogramas clave
Propiedades de reproduccién
Modificaciones desde la hoja de rodaje
El editor de curvas

ounphpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. RENDERIZADO

1. ¢(Qué es la renderizacion?
2. Renderizacion
3. Efectos de renderizacion
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