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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Programacién con Lenguajes Orientados a Objetos y Bases de
Datos Relacionales

DURACION
@ 1500 horas

m MODALIDAD
1S ONLINE

8 ACOMPANAMIENTO
.—”2 PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién de Master en Programacion con Lenguajes Orientados a Objetos y Bases de Datos
Relacionales con 1500 horas expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios

Acreditada para la Imparticién de Formacion Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel
Internacional
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oooooooooooooo ditado para la imparticién de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estus dios corres; pondientes de

Nombre del curso

‘on una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Educa Business School

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con 10 de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Descripcion

En la actualidad, en el mundo de la informatica y las comunicaciones, es muy importante conocer la
programacion con lenguajes orientados a objetos y bases de datos relacionales, dentro del area
profesional de desarrollo. Por ello, con el presente Master en Programacion con Lenguajes Orientados
a Objetos y Bases de Datos Relacionales se trata de aportar los conocimientos necesarios para conocer
los principios de la programacién orientada a objetos.

Objetivos

El Master en Programacion con Lenguajes Orientados a Objetos tiene los siguientes objetivos: -
Dominar los conceptos fundamentales del paradigma orientado a objetos. - Desarrollar clases
aplicando los fundamentos del paradigma Orientado a Objetos. - Formular consultas utilizando el
lenguaje de programacién de la base de datos, a partir del disefio de la base de datos y de los
requisitos de usuario. - Determinar los elementos de la base de datos que se han de manipular,
mediante la interpretacion del disefo de la base de datos y el andlisis de los requisitos de usuario. -
Manejar las herramientas de ingenieria de software. - Verificar la correccién de las clases desarrolladas
mediante la realizacion de pruebas. - Aplicar los conceptos basicos del modelo de programaciéon web -
Realizar conexiones con bases de datos relacionales.

Para qué te prepara

Este Master en Programacién con Lenguajes Orientados a Objetos y Bases de Datos Relacionales esta
dirigido a todas aquellas personas que se dedican al mundo de la informatica y las comunicaciones,
concretamente en programacion con lenguajes orientados a objetos y bases de datos relacionales,
dentro del drea profesional de desarrollo y a todas aquellas personas interesadas en adquirir
conocimientos relacionados con los principios de la programacion orientada a objetos.

A quién va dirigido

Este Master en Programacién con Lenguajes Orientados a Objetos y Bases de Datos Relacionales le
prepara para adquirir unos conocimientos especificos dentro del drea desarrollando en el alumno unas
capacidades para desenvolverse profesionalmente en el sector, y mas concretamente en
Programacién con Lenguajes Orientados a Objetos y Bases de Datos Relacionales.

Salidas laborales

Departamentos de Informatica y Comunicaciones, para trabajar con bases de datos relacionales.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Empresas publicas y privadas, trabajando por cuenta ajena o bien de manera auténoma.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

PARTE 1. PRINCIPIOS DE LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
UNIDAD FORMATIVA 1. PRINCIPIOS DE LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PARADIGMA ORIENTADO A OBJETOS

1. Ciclo de desarrollo del software bajo el paradigma de orientacién a objetos: Andlisis, disefo y
programacion orientada a objetos

2. Andlisis del proceso de construccién de software: Modularidad

Distincion del concepto de médulo en el paradigma orientado a objetos

4. ldentificacion de objetos como abstracciones de las entidades del mundo real que se quiere
modelar

w

UNIDAD DIDACTICA 2. CLASES Y OBJETOS

Distinguir el concepto de clase y sus atributos, métodos y mecanismo de encapsulacion
Andlisis de los objetos: Estado, comportamiento e identidad:

Uso de objetos como instancias de clase. Instancia actual (this, self, current)

Identificacién del concepto de programa en el paradigma orientado a objetos. POO = Objetos +
Mensajes

PN =

UNIDAD DIDACTICA 3. GENERALIZACION/ESPECIALIZACION: HERENCIA

1. Descripcion del concepto de herencia: Simple y multiple
2. Distincién de la herencia multiple

3. Creaciéon de objetos en la herencia

4. Clasificacion jerarquica de las clases

UNIDAD DIDACTICA 4. RELACIONES ENTRE CLASES

1. Distincion entre Agregacién/Composicion
2. Distincién entre Generalizacién / Especializacién
3. Identificacién de asociaciones

UNIDAD DIDACTICA 5. ANALISIS DEL POLIMORFISMO

1. Concepto
2. Tipos

UNIDAD DIDACTICA 6. TECNICAS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Identificacién de elementos bésicos: constantes, variables, operadores y expresiones
Andlisis de estructuras de control: Secuencial, condicional y de repeticién

Distincion entre funciones y procedimientos

Demostraciéon de llamadas a funciones y procedimientos

Empleo de llamadas a funciones y procedimientos incluidos en las clases

<. EDUCA
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 7. ESTRUCTURA DE LA INFORMACION

1.

2.
3.

Enumeracion de datos simples: Numéricos (enteros y reales), légicos, caracter, cadena de
caracteres, puntero o referencia a memoria

Datos estructurados: Arrays

Mecanismos de gestién de memoria

UNIDAD DIDACTICA 8. LENGUAJES DE PROGRAMACION ORIENTADOS A OBJETOS

1.
2.

3.

Andlisis del lenguaje de programacion orientado a objetos y paradigma orientado a objetos
Comparacion entre los lenguajes de programacion orientados a objetos mas habituales.
Caracteristicas esenciales

Librerias de clases

UNIDAD DIDACTICA 9. IMPLEMENTACION DEL PARADIGMA UTILIZANDO UN LENGUAJE DE
PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS

—_—

SoeYvoeNoURWDN =

Eleccion del lenguaje

Enumeracion de los tipos de aplicaciones

Herramientas de desarrollo

Tipos de datos y elementos basicos caracteristicos del lenguaje. Instrucciones
Estudio y utilizacion de las clases basicas incluidas en la libreria de clases
Definicién de clases

Agregacion /Composicion y Asociacion

Gestion de eventos

Empleo de hilos

Definicién y analisis de programacién en red

Acceso a bases de datos desde las aplicaciones. Librerias de clases asociadas

PARTE 2. DESARROLLO DE PROGRAMAS EN EL ENTORNO DE LA BASE DE DATOS

UNIDAD DIDACTICA 1. LENGUAJES DE PROGRAMACION DE BASES DE DATOS

PN =

© N

Entornos de desarrollo

Entornos de desarrollo en el entorno de la base de datos

La sintaxis del lenguaje de programacion

Programacién de moédulos de manipulacion de la base de datos: paquetes, procedimientos y
funciones

Herramientas de depuracién y control de cédigo

Herramientas graficas de desarrollo integradas en la base de datos

Técnicas para el control de la ejecucién de transacciones

Optimizacion de consultas

PARTE 3. DISENO DE BASES DE DATOS RELACIONALES

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS

1.
2.
3.

Evolucién histérica de las bases de datos
Ventajas e inconvenientes de las bases de datos
Conceptos generales
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 2. MODELOS CONCEPTUALES DE BASES DE DATOS

1.
2.
3.

El modelo entidad-relacién
El modelo entidad-relacion extendido
Restricciones de integridad

UNIDAD DIDACTICA 3. EL MODELO RELACIONAL

nhwn~

Evolucion del modelo relacional
Estructura del modelo relacional
Claves en el modelo relacional
Restricciones de integridad
Teoria de la normalizacién

UNIDAD DIDACTICA 4. EL CICLO DE VIDA DE UN PROYECTO

1.
2.

El ciclo de vida de una base de datos
Conceptos generales del control de calidad

UNIDAD DIDACTICA 5. CREACION Y DISENO DE BASES DE DATOS

AN =

Enfoques de diseno

Metodologias de diseno

Estudio del disefo l6gico de una base de datos relacional

El Diccionario de Datos: concepto y estructura

Estudio del disefio de la BBDD y de los requisitos de usuario

PARTE 4. CICLO DE VIDA DEL DESARROLLO DE APLICACIONES

UNIDAD DIDACTICA 1. PROCESO DE INGENIERIA DEL SOFTWARE

1.

ok w

Distincién de las fases del proceso de ingenieria software: especificacién, disefio, construccion y
pruebas unitarias, validacién, implantacién y mantenimiento

Andlisis de los modelos del proceso de ingenieria: modelo en cascada, desarrollo evolutivo,
desarrollos formales, etc

Identificacién de requisitos: concepto, evolucién y trazabilidad

Andlisis de metodologias de desarrollo orientadas a objeto

Resolucion de un caso practico de metodologias de desarrollo que utilizan UML

Definicién del concepto de herramientas CASE

UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION Y SEGUIMIENTO

1.
2.
3.

Realizacién de estimaciones
Planificaciones: modelos de diagramado. Diagrama de Gantt
Andlisis del proceso del seguimiento: Reuniones e Informes

UNIDAD DIDACTICA 3. DIAGRAMADO

1.
2.

Identificacién de los principios basicos de UML
Empleo de diagramas de uso
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UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLO DE LA GUI

1. Andlisis del modelo de componentes y eventos

2. ldentificacion de elementos de la GUI

3. Presentacioén del disefo orientado al usuario. Nociones de usabilidad
4. Empleo de herramientas de interfaz grafica

UNIDAD DIDACTICA 5. CALIDAD EN EL DESARROLLO DEL SOFTWARE

1. Enumeracién de criterios de calidad
2. Analisis de métricas y estandares de calidad

UNIDAD DIDACTICA 6. PRUEBAS

1. ldentificacion de tipos de pruebas
2. Andlisis de pruebas de defectos: Pruebas de caja negra. Pruebas estructurales. Pruebas de
trayectorias. Pruebas de integracién. Pruebas de interfaces

UNIDAD DIDACTICA 7. EXCEPCIONES

1. Definicion. Fuentes de excepciones. Tratamiento de excepciones. Prevencion de fallos.
Excepciones definidas y lanzadas por el programador
2. Uso de las excepciones tratadas como objetos

UNIDAD DIDACTICA 8. DOCUMENTACION

1. Como producir un documento
2. Estructura del documento
3. Generacion automatica de documentacion

PARTE 5. DEFINICION Y MANIPULACION DE DATOS
UNIDAD DIDACTICA 1. LENGUAJES RELACIONALES

Tipos de lenguajes relacionales

Operaciones en el modelo relacional

Algebra relacional

Calculo relacional

Lenguajes comerciales: SQL (Structured Query Language), QBE (Query By Example)

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 2. EL LENGUAJE DE MANIPULACION DE LA BASE DE DATOS

El lenguaje de definicién de datos (DDL)

El lenguaje de manipulacién de datos (DML)

Clausulas del lenguaje para la agrupaciéon y ordenacion de las consultas
Capacidades aritméticas, légicas y de comparacion del lenguaje
Funciones agregadas del lenguaje

Tratamiento de valores nulos

Construccién de consultas anidadas

Unién, interseccién y diferencia de consultas

N A WN =
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9.
10.
11.
12.
13.
14.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Consultas de tablas cruzadas

Otras clausulas del lenguaje

Extensiones del lenguaje

El lenguaje de control de datos (DCL)

Procesamiento y optimizacién de consultas

Tipos de optimizacién: basada en reglas, basada en costes, otros

PARTE 6. PROGRAMACION WEB Y BASES DE DATOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL DESARROLLO DE APLICACIONES EN EL MODELO DE
PROGRAMACION WEB

1.

w

Andlisis de la arquitectura web: Cliente ligero, servidor web, servidor de aplicaciones, servidor
de datos

. Enumeracién de protocolos y tecnologias habituales

Andlisis de los modelos de programacion estandares de facto

. Uso de componentes orientados a objeto como base en el desarrollo de aplicaciones en el

modelo de programaciéon web

UNIDAD DIDACTICA 2. ARQUITECTURA MULTICAPA (N-TIER)

1.
2.
3.
4.

Andlisis de la arquitectura multicapa

Distincién y estudio del modelo de tres capas en web: presentacion, aplicaciéon y datos
Disefo de arquitecturas de aplicacién basadas en el modelo multicapa

Andlisis del concepto de légica de negocio y significado de la capa légica

UNIDAD DIDACTICA 3. LA CAPA DE PRESENTACION

1.
2.

Descripcién de la capa de presentacion: El lenguaje de hipertexto
Descripcién de la capa de presentacion avanzada: Lenguajes de scripting y lenguaje de
hipertexto dinamico

. Andlisis de lenguajes orientados a la preparacion de la capa de presentaciéony a la ejecucion de

solicitudes desde clientes ligeros web (JSP, Servlets, ASP, PHP)

UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO DE BASES DE DATOS RELACIONALES

ounpkrwn-=

Definicién de bases de datos relacionales

Disefo de bases de datos en varios niveles

Andlisis de los distintos tipos de relaciones y su implementaciéon en base de datos
Descripcion del lenguaje de acceso a base de datos

Descripcién de correlaciones entre el modelo relacional y modelo orientado a objetos
Nociones sobre el almacenamiento de objetos en las bases de datos relacionales

UNIDAD DIDACTICA 5. ACCESO A BASES DE DATOS RELACIONALES: CAPA DE ACCESO A DATOS

1
2
3.
4

. Analisis del API de acceso a la base de datos

Nivel controlador
Interfaz de acceso a la base de datos (driver)

. Analisis del nivel aplicacién
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UNIDAD DIDACTICA 6. LENGUAJES DE DEFINICION DE DATOS

1. Conceptos basicos, nociones y estandares

2. Lenguaje de definiciéon de datos (DDL SQL) y aplicaciéon en SGBD actuales

3. Discriminacién de los elementos existentes en el estandar SQL- de otros elementos existentes
en bases de datos comerciales

4. Sentencias de creaciéon CREATE

. Sentencias de modificacién: ALTER

6. Sentencias de borrado: DROP, TRUNCATE

[,

UNIDAD DIDACTICA 7. MANIPULACION DE LOS DATOS

Lenguaje de manipulacion de datos (DML SQL)

Consultas de datos: SELECT

Insercion de datos: INSERT

Modificacion de datos: UPDATE

Eliminacion de datos: DELETE

Agregacion de conjuntos de datos para consulta: JOIN, UNION
Subconsultas

NoubkhwnN=

PARTE 7. JAVA
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A JAVA

UNIDAD DIDACTICA 2. JAVA STANDARD EDITION (JAVA SE) Y JAVA DEVELOPMENT KIT (JDK).
INSTALACION Y CONFIGURACION

UNIDAD DIDACTICA 3. INTELLIJ IDEA. INSTALACION, CONFIGURACION Y PRIMERA APLICACION

UNIDAD DIDACTICA 4. COMPILACION, BYTECODE Y EJECUCION DESDE TERMINAL Y CON INTELLIJ
IDEA

UNIDAD DIDACTICA 5. PACKAGES
UNIDAD DIDACTICA 6. DATOS PRIMITIVOS EN JAVA
UNIDAD DIDACTICA 7. VARIABLES, METODOS Y COMENTARIOS

UNIDAD DIDACTICA 8. BUCLES, CONDICIONALES, OPERADORES ARITMETICOS Y OPERADORES
LOGICOS

UNIDAD DIDACTICA 9. CLASES Y OBJETOS

UNIDAD DIDACTICA 10. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS (POO) EN JAVA
UNIDAD DIDACTICA 11. ESTRUCTURAS DE DATOS

UNIDAD DIDACTICA 12. EXCEPCIONES

UNIDAD DIDACTICA 13. TRABAJAR CON ARCHIVOS
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