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EDUCA BUSINESS SCHOOL

SOMOS EDUCA BUSINESS SCHOOL

EDUCA Business School es una institucién de formacién online especializada en negocios. Como
miembro de la Comisién Internacional de Educacion a Distancia y con el prestigioso Certificado de
Calidad AENOR (normativa ISO 9001) nuestra institucién se distingue por su compromiso con la
excelencia educativa.

Nuestra oferta formativa, ademas de satisfacer las demandas del mercado laboral actual, puede
bonificarse como formacién continua para el personal trabajador, asi como ser homologados en
Oposiciones dentro de la Administracién Pablica. Las titulaciones de EDUCA Business School se
pueden certificarse con la Apostilla de La Haya dotandolos de validez internacional en mas de 160
paises.

Mas de

18

anos de

Mas de

300k

estudiantes
formados

Hasta un

98%

tasa

experiencia

Hasta un

50%

de los estudiantes
repite

Hasta un

100%

de financiacion

empleabilidad

Hasta un

25%

de estudiantes
internacionales

<. EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE EDUCA BUSINESS SCHOOL

Educa Business School se engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido
por su trabajo en el campo de la formacién online.

Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la misién de democratizar el acceso a la
educacién y apuestan por la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la
investigacion. Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Educa Business School es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un
conjunto de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las
entidades que lo fForman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por
la transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacién.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que apuestan
por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

\{:}, 1. Flexibilidad

)

O Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\@',ﬁl Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

3

linerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento /S eguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en su
area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando los
procesos a las necesidades del mercado laboral.

30

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece un
aprendizaje practico v significativo, garantizando el desarrollo profesional.



EDUCA BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUCA BUSINESS SCHOOL

1 « FORMACION ONLINE ESPECIALIZADA

Nuestros alumnos acceden a un modelo pedagodgico
innovador de mas de 20 aiios de experiencia educativa con
Calidad Europea.

A

Ay |

2- METODOLOGIA DE EDUCACION FLEXIBLE

Con nuestra metodologia estudiaran 100% online y nuestros ar
alumnos/as tendran acceso los 365 dias del ano a la
plataforma educativa.

3. CAMPUS VIRTUAL DE ULTIMA TECNOLOGIA

ﬂ
v

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado a
la realidad empresarial, que fomenta la participacion, interaccion y
comunicacion con alumnos de distintos paises.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

4- DOCENTES DE PRIMER NIVEL

Nuestros docentes estan acreditados y formados en
Universidades de alto prestigio en Europa, todos en
activo y con una amplia experiencia profesional.

5- TUTORIA PERMANENTE

ﬂ Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
b que brinda atencion personalizada y acompanamiento

‘ Z:JZ durante todo el proceso formativo.

6- DOBLE MATRICULACION

Algunas de nuestras acciones formativas cuentan con la 4‘ 4‘
llamada Doble matriculacion, que te permite obtener dos
formaciones, ya sean de masters o curso, al precio de una.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Master en Arte Visual Digital y Técnicas de Ilustracién Profesional
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
AN | onune

COMPANAMIENTO
v | *

PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién de Master en Arte Visual Digital y Técnicas de Ilustracion Profesional con 1500 horas
expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticién de
Formacion Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional
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aaaaaaaaaaaaaa ditado para la imparticién de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con nmero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso

con una duracién de XXX horas, i6n de Educa Business School.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Descripcion

El Master en Arte Visual Digital y Técnicas de Ilustraciéon Profesional te prepara para destacar en el
dindmico mundo del arte digital, un sector en pleno auge con alta demanda de profesionales creativos.
Esta formacién online te ofrece la oportunidad de desarrollar habilidades esenciales en ilustracion,
desde los fundamentos del dibujo y el proceso creativo, hasta avanzadas técnicas de retoque con
Photoshop y disefio vectorial con Adobe Illustrator. Aprenderds a animar ilustraciones utilizando
Adobe Animate y a crear composiciones impresionantes con After Effects, ademas de explorar el
concept art, vital en la industria de medios creativos. Con un enfoque en la ilustracién aplicada,
desarrollaras un portafolio profesional que refleje tu talento y creatividad. Este master es ideal si
buscas ampliar tus horizontes profesionales en un mercado que valora la innovacién y la capacidad de
transformacion visual.

Objetivos

'- Desarrollar un estilo personal aplicando fundamentos y técnicas avanzadas de ilustracién. - Crear
ilustraciones digitales efectivas mediante el uso avanzado de Photoshop. - Disefar graficos vectoriales
complejos con herramientas avanzadas de Adobe Illustrator. - Animar ilustraciones en Adobe Animate
dominando simbolos y linea de tiempo. - Producir videos creativos combinando animaciones y efectos
en After Effects. - Realizar ilustraciones publicitarias impactantes aplicando técnicas de comunicacién
visual. - Elaborar un portfolio profesional destacando tus habilidades en arte visual digital.

Para qué te prepara

El Master en Arte Visual Digital y Técnicas de Ilustracion Profesional esta disefiado para profesionales
y titulados del ambito del disefio gréfico, lailustraciény el arte digital. Especialmente dirigido a
quienes buscan perfeccionar sus habilidades en técnicas avanzadas de ilustracién, tratamiento digital
de imagenes, animacién y concept art, utilizando herramientas como Photoshop, Illustrator y After
Effects.

A quién va dirigido

Este master te prepara para dominar el arte de la ilustracién visual digital y sus técnicas profesionales.
Aprenderas a utilizar herramientas como Photoshop, Illustrator y After Effects para creary retocar
imagenes, disefnar graficos vectoriales, y animar ilustraciones. Desarrollaras habilidades en concept
art, ilustracion publicitaria y didactica, perfeccionando desde los fundamentos del dibujo hasta la
animacién avanzada. Al finalizar, serds capaz de producir obras visualmente impactantes y gestionar
proyectos creativos de principio a fin.
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

Salidas laborales

- Ilustrador profesional en editoriales y agencias de publicidad - Disenador grafico especializado en
medios digitales - Animador digital para producciones audiovisuales - Artista en Concept Art para
videojuegos y cine - Creador de contenido multimedia interactivo - Especialista en retoque fotografico
y diseno 3D - Consultor creativo en estudios de disefo y comunicacién
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

MODULO 1. FUNDAMENTOS, TECNICAS Y ESTILOS DE LA ILUSTRACION
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA ILUSTRACION

1. ¢(Qué es ilustrar?
2. Breve historia de la ilustracion

UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS BASICOS DEL DIBUJO

1. Definicion de dibujo

2. Elementos que configuran el dibujo: Punto, Linea y Plano

3. Estructuras de las formas: Proporcion, movimiento y espacio
4. Valoracion tonal

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PROCESO CREATIVO

1. Desarrollo de una idea. fases del boceto
2. Composiciony entintado

3. Texturay tramas

4. Arte final

UNIDAD DIDACTICA 4. TECNICAS GRAFICAS ESPECIFICAS

El lapiz de azul
Entintado tradicional
El color directo

El collage

Técnicas mixtas
Ejercicio practico

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 5. TRATAMIENTOS DIGITALES PARA GRAFICA

1. Procesos de digitalizacién de una imagen
2. Tratamiento digital de la linea
3. Aplicacién de color digital a dibujos analégicos

MODULO 2. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES: PHOTOSHOP
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. Tipos de imagenes

<. EDUCA
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3.
4.
5.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Resolucion de imagen
Formato PSD
Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

NounbkhwnN=

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas. Area de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Noubkrwn=

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop II

Zoom y mano y ventana navegador
Practicas. Paneles y menus

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

—_—

VNN hA~WLUN=

Herramientas de selecciéon
Herramienta marco

Opciones de marco

Herramienta lazo

Herramienta Varita

Herramienta de seleccién rdpida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones

Modificar selecciones

Practicas. Herramientas de seleccion

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

—_—

VNN hAWLUN=

Herramientas de dibujo y ediciéon
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados

Herramienta lapiz

Herramienta sustituciéon de color
Herramienta pincel historia

Herramienta pincel histérico

Herramienta degradado

Herramienta bote de pintura

Practicas. Herramientas de dibujo y edicion

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo

Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas. Herramientas de retoque y transformacion

SovYeNaURAWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas. Capas

~SoeYvYeNoURWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
10. Ortografia

11. Herramienta mascara de texto y texto 3D
12. Practicas. Texto

N A WN =

0

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

1. Herramientas de dibujo
2. Modos de dibujo

3. Herramienta pluma

4. Ventana trazados

<
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1

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

e

10.
11.
12.
13.

VN,

VWO N AWDN =

N A WN =

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas. Herramientas de dibujo

Reglas, guias y cuadricula

Herramienta regla

Acciones

Filtros

Objetos inteligentes

Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas. Reglas, acciones, filtros y canales

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores
Modificar sectores

Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas. Transformacion imagenesy graficos web

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Nouvhkwbdh=

Impresién

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas. Impresién

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

1.
2.

Fundamentos 3D
Herramientas de objeto y de cdmara 3D

<
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3.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Creacion de formas 3D

4. Descripcion general del panel 3D

5.

Practicas. 3D

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

ounpwN-=

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardar y exportar

Practicas. Video y animaciones

MODULO 3. DIBUJO VECTORIAL: ADOBE ILLUSTRATOR

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1.

Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1.
2.
3.

Novedades del programa
;Qué es un grafico vectorial?
¢Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

NoubkwnN =

Lainterfaz y drea de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Paneles flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

ounpkwn-=

Herramientas de seleccién |
Herramientas de seleccion Il

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

PN

Crear formas basicas

Herramienta destello, linea y lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contornoy relleno

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

5. Herramienta borradory suavizar
6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

Modos de color

Aplicar color desde el panel muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y panel Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

VN hAWLUN=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados lI

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

ounpkpnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto, objetos y formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografia y envolventes
Ejercicios

VWO N AWDN =

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

1. Aplicary editar efectos
2. Rasterizaciény efecto de sombra
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VYN AW

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Nouvhkrwdn=

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

N A WN =

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

NounbkhwnN=

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

aunhkhwnNn-=

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

<
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EDUCA BUSINESS SCHOOL

MODULO 4. ANIMACION DE ILUSTRACIONES CON ADOBE ANIMATE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. ELENTORNO DE TRABAJO |

WoOoNU A WN =

Tipos de graficos

Utilizacion del escenario y el papel Herramientas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el area de trabajo

Menus

Gestion de ventanas y paneles

Guardar espacios de trabajo

Preferencias en Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 2. ENTORNO DE TRABAJO II

N AWM=

Escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir. Historial
Archivos de Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

NoubkhwnN=

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
Illustrator y Animate

Photoshop y Animate

Archivos Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

N AWM=

Informacion sobre el dibujo
Modos de dibujo
Preferencias de dibujo
Herramientas bdsicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos

Précticas

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

1.
2.

Transformar objetos
Seleccionar objetos

<

EDUCA

business school



Nouybhw

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Combinaciéon de objetos
Borrar y eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

NoubkhwnN=

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tintay cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

NoubkwnN=

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos gréficos
Crear un botén
Clip de pelicula
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

—_—

SovYeNOURWDN =

Linea de tiempo y capas

Las capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacién de forma
Animacién interpolada
Interpolacién clasica
Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias
Animar objetos 3D

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

NoubkrwnN=

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de mezcla
Capas de mascara
Texto clasico

Tipos de texto clasico
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9.

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Incorporar fuentes
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

—_—

VN hAWLUN=

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

N A WN =

Introduccién a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes
Panel fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicacién
Exportar en Animate
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ADOBE AIR Y JSFL

aunpkhwn-=

;Qué es Adobe Air?

Creacién de un archivo en Adobe AIR

Vista previa de una aplicacién de Adobe AIR
Publicar un archivo AIR

JSFL

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. SPRITE SHEETS Y HTML 5

PN =

;Qué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Publicaciéon de animaciones en HTML 5
Practicas

MODULO 5. DISENO CON ADOBE AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS

1.
2.
3.

Introduccién al video digital
Planificacion del trabajo
After Effects y otras aplicaciones de Adobe

<

EDUCA

business school



4.

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

N WD =

EDUCA BUSINESS SCHOOL

Conceptos basicos de la postproducciéon

Interfaz de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mds usados en After Effects
Preferencias

Ejercicio de creacion de espacio de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

AN =

N A WN =

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios

Métodos de importacién
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

N =

VWO N A WN =

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

Definicién y visualizacion
Crear fotogramas clave
Editar fotogramas clave
Interpolaciones

<

EDUCA

business school



EDUCA BUSINESS SCHOOL

Trazados de movimiento
Aceleracién y desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre Il
Ejercicios

Vo N W

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto

Editar texto

Panel Caractery panel parrafo
Animacién de texto

Ejercicios

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mascaras

Ejercicios

Noubkrwn=

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfay mates
Incrustaciony croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imagenes 3Dy capas
Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Camaras

Capas de luz

Ejercicios

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
EFFECTS

1. Plugins

2. Audio en After Effects

3. Propiedadesy efectos de audio
4. Previsualizacién |
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5. Previsualizacién Il
6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

Principios basicos

Tipos de exportacién

Panel Cola de procesamiento
Formatos de exportacion
Ejercicios

nuhwwnN =

MODULO 6. ILUSTRACION APLICADA
UNIDAD DIDACTICA 1. ILUSTRACION EN PRENSA

1. Lailustracién como signo: significante y significado
2. Aplicacién de Figuras retoéricas

3. Juegos visuales

4. Analisis, sintesis e interpretacién

UNIDAD DIDACTICA 2. ILUSTRACION PUBLICITARIA

1. Mecanismo de persuasién a través de la ilustracion
2. El dibujo como refuerzo de la marca
3. La campana publicitaria

UNIDAD DIDACTICA 3. ILUSTRACION DIDACTICA

1. Lailustracién en los procesos de ensenanza
2. Lailustracion cientifica
3. Infografias

UNIDAD DIDACTICA 4. ILUSTRACION INFANTIL Y JUVENIL

1. Leer imagenes
2. La arquitectura del libro

UNIDAD DIDACTICA 5. ILUSTRACION EN PRODUCTOS

1. Aplicacion a productos y envases
2. Aplicacién textil

UNIDAD DIDACTICA 6. EL PORTFOLIO

Qué esy qué no es un portfolio
Posicionamiento en el mercado
Organizacion y catalogacion del trabajo
Estilo y cuestiones importantes

El portfolio en papel

El portfolio web

ounpkrwn-=
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Comunidades y plataformas

MODULO 7. PROCREATE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PROCREATE

nhwn=

Instalacion de Prla aplicaciéon y Apple Pencil
El entorno de trabajo de Procreate

Crear documentos nuevos

Organizacién de documentos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 2. PRIMEROS PASOS EN PROCREATE

N WD =

Introduccién a las herramientas de dibujo

La biblioteca de pinceles

Herramientas Quick Shape

Color Drop

Seleccién de Colores

La creacion de paletas de color personalizadas
Primeros bocetos digitales

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 3. MENUS DE ACCIONES DE PROCREATE

VWO N AWDN =

Pestana Anadir

Pestana Lienzo: Opciones basicas
Pestala Lienzo: Guias de dibujo
Pestana Compartir

Pesatana video

Uso de la guia de dibujo de simetria
Animaciones

Visor de referencias

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. MENU DE AJUSTE DE PROCREATE

NoubkhwnNn-=

Desenfocar, enforcar y ruido

Edicién de imagenes

Modificaciones de la imagen con la herramienta Licuar
Clonar imagen

Mapas de gradientes

Filtros nuevos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN PROCREATE

1.
2.
3.

Acciones de capas
Opacidad y modos de fusién
Las mascaras de capa
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4. Capas de referencia

5. Desarrollo y acabado de un boceto con funciones de capas
6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCIONES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION

Herramienta transformar
Deformar

Modos de seleccién
Transformacién de un boceto
Ejercicios

AW =

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS PINCELES DE PROCREATE

Los parametros de los pinceles en Procreate
Creacién de un pincel personalizado
Creacion de un pincel a partir de formas
Creacién de un pincel a partir de texturas
Acciones bdasicas con pinceles

Creacién de una coleccién de pinceles
Ejercicios

Noubkrwn=

MODULO 8. CONCEPT ART
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL CONCEPT ART

1. ;Qué es el concept Art?
2. Evolucion del Concept Art
3. El concept artist

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPT ART EN LA INDUSTRIA DE MEDIOS CREATIVOS

Concept Art en la Industria Editorial

Concept Art en la Animacién

Concept Art en Videojuegos

Concept Art en Publicidad

Concept Art en Diseno de Productos

Concept Art en la Industria del entretenimiento

aunhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DEL CONCEPT ART

1. Objetos inorganicosy perspectiva

2. El paisajey el color

3. Anatomiay personajes

4. Dibujo zooldgico: diseno de criaturas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJO Y GUION GRAFICO: STORYBOARD Y PERSONAJES

1. Introduccién al Storyboard en el Concept Art
2. Storyboardy Disefio de Personajes en el Concept Art
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3. Storyboardy disefno de escenarios en Concept Art

4. Importancia del estilo visual coherente en el storyboard para mantener la integridad artisticay
narrativa de un proyecto creativo

UNIDAD DIDACTICA 5. EL PROYECTO DE CONCEPT ART

Conceptualizaciéon
Busqueda de referencias
Creacién de personajes
Disefio de PROPS
Escenasy fondos

AW =

UNIDAD DIDACTICA 6. DESARROLLO DE CASO PRACTICO

Moodboard y bocetos

Definicién de estilo y elementos

Disefio de personajes, elementos y espacios
Presentacion final

PN =
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