EuROIMNOVA B UTAMED

<. EDUCA

business school

Master en Aplicaciones Moéviles Apple + Android: Apps Design Expert + 60
Créditos ECTS




Elige aprender en la escuela
lider en fFormacion online



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

INDICE

Sobre Alianza
Euroinnova

. By EDUCA
4 ‘ Alianzas y 5 ‘ EDTECH
acreditaciones
Group

Razones por . o,

. Financiacion

las que elegir

) y Becas
Euroinnova

1 O‘ Programa 1 1 ‘ Temario
Formativo

3 ‘ Rankings

6l
Ol
121

‘,\)‘omuo

]

E E
L) h
< @ §,
7'><>°
0, <C
AL o

Metodologia

Metodos de
pago

Contacto

FE[I'Y EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.

Mas de Mas de

19 | 300k

anos de estudiantes
experiencia formados

Hasta un

98%

tasa
empleabilidad

Hasta un

25%

de estudiantes
internacionales

Hasta un Hasta un

100% | 50%

de financiacion de los estudiantes
repite

SROINNG,

< d
A€ 1Y EUROINNOVA
%Eog INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

Yag o




Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

ALIANZA EUROINNOVAY UTAMED

Euroinnova y UTAMED (Universidad Tecnolégica Atlantico-Mediterraneo) sellan una alianza
estratégica que marca un nuevo hito en la evolucién de la formacién online. Por un lado, Euroinnova
ha consolidado su papel como una institucién de referencia en la especializacién del sector educativo,
ofreciendo Formacién dirigida a opositores, docentes y profesionales a través de masteres y cursos
que responden a los desafios actuales del aula y del entorno educativo global.

Por su parte, UTAMED surge como una universidad innovadora y con visién internacional, que articula
su modelo educativo en torno al eje Atlantico-Mediterraneo. Con un enfoque 100% online, flexible y
multidisciplinar, UTAMED apuesta por una formaciéon conectada con los retos globales, la tecnologia
educativay la empleabilidad.

Gracias a esta alianza, ambas instituciones unen fortalezas para ofrecer un entorno formativo que
integra excelencia académica, herramientas tecnoldgicas y actualizaciéon constante. La inteligencia
artificial, la personalizacion del aprendizaje y los recursos digitales interactivos forman parte de una
experiencia educativa orientada al futuro.

Esta colaboracion permite desarrollar programas conjuntos disefados para superar barreras
geogrdficas y responder a los cambios sociales, digitales y laborales, ampliando asi el acceso a una
educacién de calidad, con impacto real.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la

calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan.

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
Estudia cuando y desde donde m Pretendemos que los nuevos

11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO

& . . W -

™ | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del

profesionales que hardn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda

experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

DELNCALIDAD AHBENTAL IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones Publicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cudl se adapta mas a tu perfil!

o/ B o/ B
25 Al AﬁMHI 20 /n DEE?EMPLE'U
0/ Beca 0/, Beca
1 5 A‘J EMPRENDE 15 ‘AJ RECOMIENDA
O/ Beca O/ Beca
1 5 /ﬂ GRUPO 20 A FAMILIA
NUMEROSA
0/ Beca 0/, Beca
20 A’ DIVERSIDAD 20 AJ PARA PROFESIONALES,
FUNCIONAL SANITARIOS,

COLEGIADOS/AS
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en cdmodos plazos de forma segura.

. . VISA P Paypai

mastercard maastro

-,h hizum amazon pay i Pay :G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @9 19 ovscevir @efecty @)Rmzoe CMR

y muchos mas...
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Master en Aplicaciones Méviles Apple + Android: Apps Design Expert + 60
Créditos ECTS

DURACION
@ 1500 horas
= MODALIDAD
IACH| ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

N
R

CREDITOS
60 ECTS

Titulacion

Titulacién de Master de Formaciéon Permanente en Aplicaciones Méviles Apple + Android: Apps Design
Expert con 1500 horas y 60 ECTS expedida por UTAMED - Universidad Tecnolégica Atlantico
Mediterraneo.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

g
SUTAMED

UNIVERSIDAD TECNOLégICA
ATLANTICO - MEDITERRANEO

Considerando que, conforme ala legislacion y normativas universitarias vigentes,

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con n° de identificacion XXXXXXXXX, ha superado con los estudios y conforme a lo dispuesto en la legislacion vigente,
alas Normas de O y de U idad { se expide el presente diploma de

Nombre del curso

dirigido a Educacion, realizado entre el (dia) de (mes) de (afio) y el (dia) e (mes) de (afio), con una asignacion de XX horas (X créditos ECTS),

por haber acreditado convenientemente los requisitos exigidos por la normativa vigente aplicable.

Dado en (lugar), a (dia) de (mes) del (afio).

Elalumno
NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

El auge de los dispositivos méviles ha transformado por completo la forma en que interactuamos con
la tecnologia y ha generado una demanda creciente de aplicaciones méviles. Tanto Android como iOS
se han consolidado como las principales plataformas moviles, lo que ha creado una necesidad
imperante de profesionales capacitados en el disefo y desarrollo de aplicaciones para estas
plataformas. Este Master en Aplicaciones Méviles Apple + Android: Apps Design Expert se justifica
como una respuesta a esta gran demanda laboral proporcionando una formacién exhaustiva 'y
especializada en las técnicas, herramientas y mejores practicas necesarias para crear aplicaciones
moéviles de alta calidad y funcionalidad. Ademds, contaras con un equipo de profesionales
especializados en la materia.

Objetivos

e Gestionar el desarrollo de aplicaciones moéviles en Android e iOS.

Dominar las herramientas principales como Android Studio, Xcode y Swift.

Disenar interfaces de usuario atractivas y funcionales.

Implementar bases de datos y gestionar la persistencia de datos.

Integrar servicios web y APIs en las aplicaciones.

Utilizar estrategias de marketing mévil para promocionar y monetizar las aplicaciones.
Analizar el rendimiento de las aplicaciones y mejorar su experiencia de usuario mediante el uso
de Mobile Analytics.

EUROINNOVA
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Para qué te prepara

Este Master en Aplicaciones Mdviles Apple + Android: Apps Design Expert esta dirigido a profesionales
y estudiantes de informatica, desarrollo de software y areas afines, asi como a emprendedores 'y
entusiastas de la tecnologia interesados en adquirir habilidades sélidas en el desarrollo de
aplicaciones moviles.

A quién va dirigido

Este Master en Aplicaciones Moviles Apple + Android: Apps Design Expert te prepara para disefary
desarrollar aplicaciones moviles para las plataformas Android e iOS. Profundizaras sobre las
herramientas y tecnologias mas utilizadas en el desarrollo mévil, asi como habilidades practicas en la
creacion de interfaces de usuario atractivas, gestién de bases de datos, integracién de servicios web,
marketing mévil y analisis de datos moviles.

Salidas laborales

Al realizar este Master en Aplicaciones Moviles Apple + Android: Apps Design Expert podras acceder a
diversos campos laborales del desarrollo de aplicaciones maéviles. Podras trabajar como desarrollador
de aplicaciones méviles en empresas de software, agencias digitales o como freelance. Ademas,
podrds trabajar como disefador de IU méviles o especialista en marketing movil.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

TEMARIO

MODULO 1. USABILIDAD

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA USABILIDAD

N A WN =

Introduccién

La usabilidad

Qué es Ul vs UX - interfaz de usuario vs Experiencia de usuario
Atributos

Complejidad e importancia de la usabilidad

Pirdmide de prioridades de la usabilidad

Mejoras de la usabilidad al producto final

Procesos y herramientas

UNIDAD DIDACTICA 2. EXPERIENCIA DE USUARIO -UX

aunpkhwnNn=~

Definicién de Experiencia de Usuario

Principios de la Experiencia de Usuario

El papel del disenador UX en el proceso de creacion
Etapas del disefio UX

Técnicas para el disefio UX

Herramientas UX

UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO CENTRADO EN EL USUARIO

ounpkpwnN-=

(Qué es el Diseno Centrado en el Usuario?

¢(Para que sirve el Disefio Centrado en el Usuario?
Las metodologias del Diseio Centrado en el Usuario
El marketing centrado en el usuario

Aplicacién del Disefio Centrado en el Usuario
Ejemplos del Disefio Centrado en el Usuario

UNIDAD DIDACTICA 4. FORMAS DE ENFOCAR LA USABILIDAD

PN =

Introduccién

Un proceso multidisciplinar
La usabilidad aplicada

El ciclo disefio-investigacion

UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO -UI

AN =

Definicion de Interfaz de Usuario - Ul
Elementos de la interfaz de Usuario
Optimizacion de las interfaces de Usuario
Herramientas para el disefio Ul

Disefo basado en las percepciones

EUROINNOVA
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6. Fundamentos del disefo de interaccion
7. Moodboards
8. QuéesellIxD

MODULO 2. EL DISENO DE INTERFACES DE USUARIO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL UI

1. 1.;Qué es interfaz de usuario (Ul)?
2. Diferenciasy similitudes entre UX y Ul

UNIDAD DIDACTICA 2. Ul DESIGN PROCESS

Proceso de negocio
User persona

Screen flow
Wireframes

Disefo Alta Fidelidad
Prototipado
Feedback y entrega

NoubkwnN=

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO Ul

Principios del disefio aplicados al Ul
Principios de claridad

Reglas Heuristicas de usabilidad
Elementos de una interfaz de usuario
Patrones y consistencias del disefo Ul

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. Ul KIT Y SISTEMAS DE DISENO

1. Ul kits

2. Atomic Design

3. Icon Design

4. Los sistemas de diseno

UNIDAD DIDACTICA 5. MOTION Ul

1. Principios del Motion
2. Microinteracciones

MODULO 3. FUNDAMENTOS DEL DESARROLLO Y DISENO DE APLICACIONES MOVILES

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES

¢Qué es una aplicacion moévil?
Tipos de apps

Etapas en el desarrollo de una app
Testeo de aplicaciones

PN

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 2. EL SISTEMA OPERATIVO ANDROID

1. Introduccién e historia

2. Histoérico de versiones por API
3. Caracteristicas y arquitectura
4. Guias de estilo

UNIDAD DIDACTICA 3. EL SISTEMA OPERATIVO 10S

1. Introduccién e historia

2. Historico de versiones y mejoras
3. Caracteristicas y arquitectura

4. Guias de estilo

UNIDAD DIDACTICA 4. MODELO DE DATOS O LOGICA

Codificacién de la légica segun la tipologia de la APP

;Qué debe hacer nuestra l6gica o modelo de datos?
Implementacion

Generacion de binarios y distribucién en los Marquet places
Mantenimientos y actualizacién de la APP en los Marquet places

AW

UNIDAD DIDACTICA 5. INTRODUCCION AL PROTOTIPADO DE APPS

1. Conceptos generales: skecth, mockups, wireframes y prototipos
2. Arquitectura de la informacion

3. Importancia del prototipado

4. Herramientas de prototipado

UNIDAD DIDACTICA 6. USABILIDAD Y EXPERIENCIA DE USUARIO EN EL DISENO DE APPS

Principios de la experiencia de usuario

Disefio centrado en el usuario: Metodologia DCU
Principios de usabilidad en méviles

Pruebas de usabilidad y UX en entornos moviles

PN =

UNIDAD DIDACTICA 7. MOBILE ANALYTICS Y MEJORA DEL DISENO

1. ;Qué es Mobile Analytics?

2. Métricas

3. Google analytics para analitica movil
4. Otras herramientas de analitica movil

MODULO 4. DISENO Ul CON ADOBE XD
UNIDAD DIDACTICA 1. PRIMEROS PASOS EN ADOBE XD

1. Introduccién a Adobe XD
2. Instalaciéony configuraciones principales
3. MenU Herramientas

EUROINNOVA
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4. Generacion de Artboards y guia
5. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS BASICAS

1. Formas: creacion, modificacion, colores, gradiantes y paletas

2. Textos: propiedades, linea o area, alineacion, colory estilos

3. Imagenes y exportacion: importancion, modificaciones y exportacion de artboards
4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION DE ELEMENTOS |

1. Organizacién de capas nombresy grupos

2. Bloqueoy fusion

3. Tipos de mascarasy aplicaciéon en proyectos
4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. ORGANIZACION DE ELEMENTOS I

1. Alineacion de elementos, margenes y distribucion de formas
2. Funcionalidad de repeticiéon

3. Aplicacién y configuracién de componentes

4. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CUADRICULAS

Creaciény aplicacién
Disefo de paginas
Prototipo
Adaptacion a mobile
Ejercicios

AW =

UNIDAD DIDACTICA 6. INTERFACES

Constantes y variables de una interfaz
Header, footer y menu

Botonesy galerias

Ejercicios

PN

MODULO 5. DESARROLLO DE APLICACIONES EN ANDROID
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION E HISTORIA DE ANDROID

1. Introduccién a Android
2. Futuro de Android

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION Y CONFIGURACION DE ANDROID STUDIO

1. Descarga e instalacién de Android Studio y SDK de Android
2. Actualizaciéon de Android Studio

EUROINNOVA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

3. Instalar / actualizar componentes del SDK de Android
UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRUCTURA DE UN PROYECTO ANDROID
1. Estructura de proyectos en Android Studio
UNIDAD DIDACTICA 4. COMPONENTES DE UNA APLICACION EN ANDROID

1. Componentes de aplicacion
2. Primera aplicacion: Hola Usuario

UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO EN ANDROID

Layouts

Botones

Texto e imagenes

Checkbox y Radiobutton
Listas desplegables (Spinner)
ReciclerView

Cardview

Controles personalizados
Fragments

WoOoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. MENUS EN ANDROID

1. Action bar

2. Action Bar por defecto
3. Tool Bar

4. Page Filtery Tabs

UNIDAD DIDACTICA 7. WIDGETS
1. Widget estdtico
2. Widget dinamico
3. Personalizacién previewlmage en widget
UNIDAD DIDACTICA 8. GESTION DE PREFERENCIAS EN ANDROID
1. Shared Preferences

UNIDAD DIDACTICA 9. BASES DE DATOS Y FICHEROS

1. Persistencia de datos con Room
2. Aplicacién lista de compra
3. Ficheros en Android

UNIDAD DIDACTICA 10. TRATAMIENTO XML: SAX Y DOM

1. Tratamiento de XML en Android: Introduccién
2. Tratamiento de XML en Android: SAX

EUROINNOVA
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3. Tratamiento de XML en Android: DOM
UNIDAD DIDACTICA 11. CONTENT PROVIDERS
1. Content Providers
UNIDAD DIDACTICA 12. NOTIFICACIONES

1. Toast

2. Barra de estado
3. Dialogos

4. Snackbar

UNIDAD DIDACTICA 13. SERVICIOS WEB

1. Servicios web y APIS con Retrofit2
2. App con Dog API

UNIDAD DIDACTICA 14. GOOGLE PLAY SERVICES

1. Localizaciéon geogréfica
2. Google Maps
3. Youtube

UNIDAD DIDACTICA 15. FIREBASE PARA ANDROID

1. Firebase: Base de datos en tiempo real
2. App de Login con Firebase

UNIDAD DIDACTICA 16. FIRMA DE APLICACION Y PUBLICACION

Registrar la APK (o App Bundle)
Registrar cuenta de desarrollador
Perfil de app en Google Play
Subir el archivo (APK o AAB)
Ultimos detalles

nhwbn=

MODULO 6. DESARROLLO DE APLICACIONES EN 10S
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION E HISTORIA DE 10S

1. Introduccién a iOS
2. Historia de iOS

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION Y CONFIGURACION DE XCODE Y SWIFT
1. ;Qué es Xcode?
2. Descarga e instalaciéon de Xcode

3. ;Qué es Swift?

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRUCTURA DE UN PROYECTO 10S

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

1. Como usar Xcode
2. Area del navegador (Navigation Bar)
3. Area del editor (Editor Area)

UNIDAD DIDACTICA 4. COMPONENTES DE UNA APLICACION EN 10S

Tamanos de pantalla de iPhone

Disefo de pagina en iPhone

Elementos y controles de la interfaz de usuario
Tipografia en aplicaciones iOS

Iconos de aplicacién en iOS

AW =

UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO EN XCODE

1. Storyboards o SwiftUl

2. Cémo usar Storyboards e Interface Builder
3. Coémo usar SwiftUl y Preview Canvas

4. Ejemplo de aplicacién con SwiftUl

UNIDAD DIDACTICA 6. CONFIGURAR ELEMENTOS DEL AREA DE UTILIDAD
1. Configurar elementos de Utility Area
UNIDAD DIDACTICA 7. EJECUTAR PROYECTO MEDIANTE BARRA DE HERRAMIENTAS
1. Ejecutar mediante la barra de herramientas
UNIDAD DIDACTICA 8. DEPURACION DE ERRORES
1. Area de depuracién
UNIDAD DIDACTICA 9. EJECUCION DE APLICACION CON 10S SIMULATOR
1. Ejecucién en simulador de iOS
UNIDAD DIDACTICA 10. CODIFICACION CON XCODE PLAYGROUNDS
1. Xcode Playground
UNIDAD DIDACTICA 11. ENVIO DE APLICACION CON XCODE ORGANIZER
1. Xcode Organizer
MODULO 7. PWA: PROGRESSIVE WEB APPS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS WEB APPS PROGRESIVAS (PWA)
UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENFOQUE PROGRESIVO PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES

UNIDAD DIDACTICA 3. INSTALAR UNA PWA EN UN DISPOSITIVO
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UNIDAD DIDACTICA 4. SERVICE WORKERS

UNIDAD DIDACTICA 5. ESTRATEGIAS DE ALMACENAMIENTO EN CACHE
UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS Y BIBLIOTECAS DE PWA
UNIDAD DIDACTICA 7. PWA ANGULAR

UNIDAD DIDACTICA 8. DESPLIEGUE DE UNA PWA

MODULO 8. MOBILE MARKETING ONLINE

UNIDAD DIDACTICA 1. FUNDAMENTOS DEL MOBILE MARKETING

Introduccién y antecedentes

Creacién de valor y fases de la movilidad
El movil como herramienta publicitaria
Campanas Push y Pull

Categorias del marketing mobiles
Grados de interaccion

Entornos de la movilidad

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 2. ECOSISTEMA, TECNOLOGIAS MOVILES Y TENDENCIAS

Introduccién

Smartphonesy tabletas

Los SDK

Sistemas operativos méviles

Innovacién movil (inteligencia artificial, voice search, biometria)
Tecnologia Blockchain

NFC

Beacons

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRATEGIA MOBILE

Disefno adaptado a dispositivos méviles: Resposive Design
Movil y Marketing Mix

Plan estratégico mobile: Estrategia SoLoMo

Formatos de publicidad movil

Mobile Adserver

Mobile Advertising

Integracién online y mobile

NouvbkwbN =

UNIDAD DIDACTICA 4. EL NEGOCIO MOBILE MARKETING Y APPS

Internet tradicional vs Mobile
Micromomentos de consumo
Tecnologia Parsing FIT
Aplicaciones méviles
Estrategia en apps

kN
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6. Contenidos orientados a apps
7. Modelos de negocios en aplicaciones
8. Promocién de aplicaciones

UNIDAD DIDACTICA 5. TELEVISION Y MOVILES

1. Introduccién

2. Television y dispositivos moéviles

3. Contenidos para televisién movil

4. Técnicasy estandares de la television movil

UNIDAD DIDACTICA 6. ANALITICA MOBILE

introduccion al mobile analytics

Google Analytics Mobile

Mobile Analytics vs Web Analytics
Herramientas y seguimiento mobile

Claves para la medicién en marketing movil

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. GEOLOCALIZACION

Introduccién

Sistemas de geolocalizaciéon
Trabajar la geolocalizacion
Desarrollo de promociones
Ubicuinformacion

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. USUARIO MOBILE

Tendencias de consumo movil
Prosummer

La generacién Touch o Tactil
Hiperconectividad

El mévil en el Costumer Journey
Usuario multitasking o multitarea
Periodismo ciudadano y mobile

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 9. MOBILE SOCIAL MEDIA

Redes sociales

Estrategia social media orientada a moviles
Atencion al cliente en social media
Publicidad social

Monitorizacién

AN =

UNIDAD DIDACTICA 10. M- COMMERCE

1. Introduccién al comercio movil
2. Mobile Ecommerce Payments
3. Sistemas de seguridad

ST

Gh
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4. Mobile Business: Freemium, Premium y Suscripciones
5. Mobile Shopping y Showrooming
6. ASO (App Store Optimization) y Growth Mobile

MODULO 9. PROYECTO FIN DE MASTER (PFM)
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