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SOBRE EDUCA

Edu.ca Educa Business School es una Escuela de Negocios Virtual, con

Bus I ness reconocimiento oficial, acreditada para impartir formacion superior de

FO rmac | é N postgrado, (como formacién complementaria y formacién para el empleo), a
través de cursos universitarios online y cursos / masteres online con titulo

O ﬂ | | ﬂe propio.

NOS COMPROMETEMOS
CON LA CALIDAD

Educa Business School es miembro de pleno derecho en la Comision
Internacional de Educacioén a Distancia, (con estatuto consultivo de
categoria especial del Consejo Econdmico y Social de NACIONES UNIDAS),
y cuenta con el Certificado de Calidad de la Asociaciéon Espainola de
Normalizacién y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la normativa ISO

9001, mediante la cual se Certifican en Calidad todas las acciones formativas

Los contenidos didacticos de Educa estan elaborados, por tanto, bajo los
parametros de formacién actual, teniendo en cuenta un sistema innovador con
tutoria personalizada.

Como centro autorizado para la imparticion de formacion continua para
personal trabajador, los cursos de Educa pueden bonificarse, ademas

de ofrecer un amplio catalogo de cursos homologados y baremables

en Oposiciones, dentro de la Administracién Publica.Educa dirige parte de
sus ingresos a la sostenibilidad ambiental y ciudadana, lo que la consolida

Las Titulaciones acreditadas por Educa Business School pueden
certificarse con la Apostilla de La Haya (CERTIFICACION OFICIAL DE
CARACTER INTERNACIONAL que le da validez a las Titulaciones Oficiales
en mas de 160 paises de todo el mundo).

Atfios de experiencia avalan el trabajo Desde Educa, hemos reinventado la formacion online, de manera que nuestro
docente desarrollado en Educa, alumnado pueda ir superando de forma flexible cada una de las acciones
basandose en una metodologia formativas con las que contamos, en todas las areas del saber, mediante el apoyo
completamente a la vanguardia incondicional de tutores/as con experiencia en cada materia, y la garantia de
educativa aprender los conceptos realmente demandados en el mercado laboral.
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Master en Disefio de Videojuegos

O, -

DURACION: MODALIDAD: PRECIO:

600 horas Online 1.495 €

Incluye materiales didacticos, titulacion

y gastos de envio.

-
CENTRO DE FORMACION: = EDUCA
, - BUSINESS
Educa Business School \ O 3 SCHOOL
Titulacion

Titulacion de Master en Disefo de Videojuegos con 600 horas expedida por EDUCA BUSINESS SCHOOL

como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticion de Formacion Superior de Postgrado, con Validez
Profesional a Nivel Internacional

Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de Educa Business School via correo postal, la titulacio
acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el nivel
de aprovechamiento que acredita que el alumno supero las pruebas propuestas, las firmas del profesor y
Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion recibida (Euroinnova Formacion,

Instituto Europeo de Estudios Empresariales y Comision Internacional para la Formacion a Distancia de la
UNESCO).
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Educa Business School

coma Escuela de Negocias de Formaciin de Postgrade
EXPIDE EL PRESENTE TITULD PROPIO

NOMBRE DEL ALUMNO/A
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Descripcion

En la actualidad, toda la industria del videojuego esta creciendo a pasos agigantados ya que cada vez mas
gente compra y juega videojuegos, hay mas avances graficos en estos juegos y la influencia de medios, ya
sean televisivos o a través de internet es cada vez mayor.

Esta claro que detras de todos estos videojuegos hay gente especializada en el pensamiento y disefo del
juego, el disefio y modelado de personajes y paisajes y la programacién del videojuego. Por lo tanto, la
necesidad de personas con conocimientos en todos estos ambitos para el disefio y desarrollo de videojuegos
es cada vez mayor.

El estudio de este master te otorgara los conocimientos necesarios de todo el proceso de disefio y
desarrollo de un videojuego, desde la idea original, pasando por el disefio y modelado de personajes y
entornos del juego asi como la inteligencia artificial de los personajes para finalmente aprender el desarrollo y
programacion del videojuego mediante Unity o Stencyl.
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Objetivos

- Comprender cémo han evolucionado los videojuegos.

- Aprender el proceso de Design Thinking.

- Disenar y modelar los escenarios y personajes del videojuego.
- Programar y desarrollar videojuegos con Unity.

- Crear y montar audios y sonidos para videojuegos con Unity.

- Desarrollar videojuegos 2D con Stencyl.

A quién va dirigido

Este Master en Disefio de Videojuegos esta pensado para todas aquellas personas que le apasionen los
videojuegos, el disefio y la programacion y que quieran aprender a crear un videojuego paso a paso. El
mundo del videojuego esta en pleno auge y si quieres adentrarte en una nueva experiencia laboral y ampliar
tus expectativas, el estudio de este master es el paso necesario para ello.

Para qué te prepara

El Master en Disefno de Videojuegos le permitira aprender a crear y desarrollar un videojuego. Comprendera
todos los pasos necesarios para ello, desde la idea original, pasando por el disefio y modelado de los
personajes y escenarios asi como la inteligencia artificial dentro del juego hasta la programacion vy el
magquetado del videojuego. Si quieres formar parte de esta rama laboral tan en auge, en este master
aprenderas todo lo necesario para poder disefiar y desarrollar un videojuego.

Salidas Laborales
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Mediante la realizacion de este master, podras optar a trabajar como:
- Programador de videojuegos

- Unity expert developer

- Disenador y modelador de personajes y paisajes en 3D.

- Experto en 3D Studio Max

- Desarrollador de videojuegos.

Formas de Pago

- Contrareembolso

- Tarjeta

- Transferencia

- Paypal

Otros: PayU, Sofort, Western Union, SafetyPay
Fracciona tu pago en cémodos plazos sin intereses
+ Envio Gratis.

S

<« ENVIO GRATIS

Llama gratis al teléfono

e
inférmate de los pagos a
plazos sin intereses que hay

PAGO SEGURO:

Tarjeta

| :
Paypal

Transferencia

disponibles

i % Contrareembolso

Financiacion

Facilidades econdmicas y financiacion 100% sin intereses.
En Educa Business ofrecemos a nuestro alumnado facilidades econdmicas y financieras para la realizacion

de pago de matriculas, todo ello 100% sin intereses.
10% Beca Alumnos: Como premio a la fidelidad y confianza ofrecemos una beca a todos aquellos que

hayan cursado alguna de nuestras acciones formativas en el pasado.

BUSINESS &, (B LLAMA GRATIS: (+34) 958 050 217
SCHOOL

= ’EDUCA
\



http://www.euroinnova.edu.es/Master-En-Diseno-De-Videojuegos
https://api.whatsapp.com/send?text=Solicito Informacion desde el PDF&phone=34958050217

=Pa |EDUCA
= BUSINESS
A 1= SCHOOL

Master en Disefio de Videojuegos Ver Curso

ANTIGUOS ALUMNOS

Agradecemos tu fidelidad y la
confianza depositada
en Euroinnova Formacion.

Metodologia y Tutorizacion

El modelo educativo por el que apuesta Euroinnova es el
aprendizaje colaborativo con un método de ensefanza
totalmente interactivo, lo que facilita el estudio y una mejor
asimilaciéon conceptual, sumando esfuerzos, talentos y
competencias.

El alumnado cuenta con un equipo docente especializado
en todas las areas.

Proporcionamos varios medios que acercan la
comunicacion alumno tutor, adaptandonos a las
circunstancias de cada usuario.

Ponemos a disposicién una plataforma web en la que se
encuentra todo el contenido de la accion formativa. A través
de ella, podra estudiar y comprender el temario mediante
actividades practicas, autoevaluaciones y una evaluacion
final, teniendo acceso al contenido las 24 horas del dia.
Nuestro nivel de exigencia lo respalda un acompanamiento
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Redes Sociales

Siguenos en nuestras redes sociales y pasa a formar
parte de nuestra gran comunidad educativa, donde
podras participar en foros de opinion, acceder a
contenido de interés, compartir material didactico e
interactuar con otros/as alumnos/as, ex alumnos/as y
profesores/as. Ademas, te enteraras antes que nadie
de todas las promociones y becas mediante nuestras
publicaciones, asi como también podras contactar
directamente para obtener informacion o resolver tus

dudas.
0 You
~

\E

Reinventamos la Formacion Online

Mas de 150 cursos
Universitarios

PN

[

Contamos con mas de 150 cursos
avalados por distintas Universidades de
reconocido prestigio.

Amplio Catalogo

Nuestro alumnado tiene a su
disposicion un amplio catalogo
formativo de diversas areas de
conocimiento.
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Campus 100% Online

Impartimos nuestros programas
formativos mediante un campus online
adaptado a cualquier tipo de dispositivo.

Claustro Docente

Contamos con un equipo de docentes
especializados/as que realizan un
seguimiento personalizado durante el
itinerario formativo del alumno/a.
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Nuestro Aval AEC y AECA

Nos avala la Asociacion Espafiola de
Calidad (AEC) estableciendo los
maximos criterios de calidad en la
formacion y formamos parte de la
Asociacién Espariola de Contabilidad y
Administracién de Empresas (AECA),
dedicada a la investigacion de vanguardia
en gestion empresarial.

Bolsa de Practicas

Facilitamos la realizacién de practicas
de empresa, gestionando las ofertas
profesionales dirigidas a nuestro
alumnado. Ofrecemos la posibilidad de
practicar en entidades relacionadas con
la formacioén que se ha estado recibiendo
en nuestra escuela.

Innovacion y Calidad

Ofrecemos el contenido mas actual y
novedoso, respondiendo a la realidad
empresarial y al entorno cambiante, con
una alta rigurosidad académica
combinada con formacién practica.

EDUCA
BUSINESS
SCHOOL

&, 8 LLAMA GRATIS: (+34) 958 050 217

Club de Alumnos/as

Servicio Gratuito que permite a nuestro
alumnado formar parte de una extensa
comunidad virtual que ya disfruta de
multiples ventajas: beca, descuentos y
promociones en formacion. En este, se
puede establecer relacion con
alumnos/as que cursen la misma area
de conocimiento, compartir opiniones,
documentos, practicas y un sinfin de
intereses comunitarios.

Revista Digital

El alumnado puede descargar articulos
sobre e-learning, publicaciones sobre
formacioén a distancia, articulos de
opinion, noticias sobre convocatorias de
oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, y
otros recursos actualizados de interés.
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Acreditaciones y Reconocimientos
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Temario

MODULO 1. EVOLUCION Y DESARROLLO DEL VIDEOJUEGO
UNIDAD DIDACTICA 1. Introduccién al mundo del videojuego
1.Tipos de videojuegos
2.Musica en los videojuegos
3.Elementos de los videojuegos
4.l os videojuegos y su repercusion en la sociedad actual
UNIDAD DIDACTICA 2. Historia de los videjuegos (afios 70, 80 y 90)
1.Antecedentes
2.Década de los 70
3.Década de los 80
4.Década de los 90
UNIDAD DIDACTICA 3. Historia de los videojuegos (Afios 2000)
1.Introduccion
2.Videojuegos mas importantes de la época
3.MMORPG y Emuladores
4.Motores graficos
UNIDAD DIDACTICA 4. Historia de los videojuegos (2010 a actualidad)
1.El videojuego en el mundo actual
2.La evolucién del videojuego en la ultima década
3.Videojuegos mas vendidos en los ultimos afios y "Players"
4. Twitch
UNIDAD DIDACTICA 5. Futuro de los videojuegos
1.El futuro de los e-Sport
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2.El juego competitivo
3.Realidad virtual y realidad aumentada
4.l os videojuegos y el merchandising

MODULO 2. DESIGN THINKING
UNIDAD DIDACTICA 1. CREATIVIDAD
1.La creatividad y las ideas
2.Elementos de la creatividad
3.Tipos de creatividad y pensamiento
4.Habilidades creativas
UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE LA CREATIVIDAD
1.Desarrollo de las habilidades creativas
2.Barreras emocionales y cognitivas
3.La interrogacion conduce a la creacion
4.El uso del azar para crear ideas
5.Herramientas para la generacion y combinacién de ideas
UNIDAD DIDACTICA 3. PENSAMIENTO CREATIVO
1.Definicion de pensamiento creativo
2.Pensamiento creativo e innovacion
3.Principios de la innovacion
4 Lateral Thinking
UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION AL DESIGN THINKING
1.Concepto de Design Thinking
2.Historia y evolucién del Design Thinking
3.Areas de aplicacién y potenciales beneficios
UNIDAD DIDACTICA 5. EL PROCESO EN DESIGN THINKING
1.Creatividad y desarrollo de nuevos productos
2.Premisas fundamentales
3.El proceso de innovacion
UNIDAD DIDACTICA 6. FASE DE EMPATIA, EL DESCUBRIMIENTO
1.Empatia: la fase de descubrimiento
2.Investigacion de mercado
3.Investigacion de users
4.Gestion de la informacion
5.Grupos de investigacion
UNIDAD DIDACTICA 7. DEFINICION DE OBJETIVOS Y DELIMITACION DEL PROYECTO
1.La fase de definicion
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2.Desarrollo del proyecto
3.Gestion del proyecto
4.Cierre del proyecto
UNIDAD DIDACTICA 8. DESARROLLO DEL PROYECTO, IDEA Y PROTOTIPO
1.El proceso de desarrollo
2.Trabajo multidisciplinar
3.Métodos de desarrollo
UNIDAD DIDACTICA 9. TESTEO Y ENTREGA DEL PROYECTO
1.El proceso final
2.Testeo final
3.Aprobacién y lanzamiento
4.Medicién del impacto y feedback
UNIDAD DIDACTICA 10. METODOLOGIA EN DESIGN THINKING (1)
1.Stakeholders Map
2.Inmersién Cognitiva
3.Interaccion constructiva
4.Mapa mental
5.Moodboard
6.0Observacion encubierta
7.;,Qué, Como y por que?
8.Entrevistas
9.Scamper
10.Visualizacién empatica
11.World Café
12.Mapa de interaccion
13.Personas
14 .Mapa de empatia
15.How might we...?
16.Saturar y agrupar
17.Compartir y documentar historias
UNIDAD DIDACTICA 11. METODOLOGIA EN DESIGN THINKING (ll)
1.Perfil de usuario
2.Card Sorting
3.Maquetas
4.Mapa de ofertas
5.Actividades de reactivacion
6.Brainstorming
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7 .Brainwriting
8.Storytelling
9.Consejo de sabios
10.Impact Mapping
11.Lego® Serious Play®
12.Flor de loto
13.Customer journey map
UNIDAD DIDACTICA 12. METODOLOGIA DESIGN THINKING (lll)
1.Dibujo en grupo
2.Evaluacion controlada
3.Matriz de motivaciones
4.Role Play
5.Prototipado en bruto
6.Prototipado en imagen
7.Storyboard
8.System Map
9.Casos de Uso
10.Prototipado de la experiencia
11.Prototipado del servicio
12.Péster
13.Prueba de usabilidad

MODULO 3. DISENO Y MODELADO CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

1.¢Qué es 3D Studio Max?

2.Elementos de la interfaz

3.El panel de comandos

4 La barra inferior
UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

1.Las ventanas de visualizacion

2.Las vistas
3.Utilizacion de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)

4.Utilizacién de la rueda de desplazamiento

5.0pciones de la ventana grafica
UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1.Crear y guardar escenas
2.Importar y exportar escenas
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UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS
1.Creacion de objetos
2.Cambiar nombre y color
UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS
1.Los métodos de creacién
2.Creacion de Splines
UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS
1.Métodos de seleccién
2.Modificar objetos
3.Segmentos
UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL
1.Los modificadores
2.La pila de modificadores
UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS
1.Poligonos
2.Seleccion de Sub-objetos
3.Modificar partes de un objeto
4.Las normales
5.Chaflan, extrudido y bisel
6.Principales herramientas de modelado
UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR
1.Introduccion a las Propiedades de los materiales
2.Material editor
3.Material / Map Browser y Explorer
4 Material estandar y sombreadores
5.Mapas 2D
6.Mapas 3D
7 .Materiales compuestos y modificadores
UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES
1.Camaras
2.Luces
UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS
1.La animacién con Auto Key
2.La animacion con Set Key
3.Edicién de fotogramas clave
4.Propiedades de reproduccion
5.Modificaciones desde la hoja de rodaje
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6.El editor de curvas
UNIDAD DIDACTICA 12. LA RENDERIZACION
1.¢,Qué es la renderizacion?
2.Renderizacion
3.Efectos de renderizacion

MODULO 4. INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA DESARROLLADORES
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION
1.Introduccidn a la inteligencia
2.Inteligencia de los seres vivos
3.Inteligencia artificial
4.Dominios de aplicacion
UNIDAD DIDACTICA 2. SISTEMAS EXPERTOS
1.¢,Qué es un sistema experto en poligonos?
2.Estructura de un sistema experto
3.Inferencia: Tipos
UNIDAD DIDACTICA 3. Construccion de un sistema Expertos
1.Fases de construccion de un sistema
2.Rendimiento y mejoras
3.Dominios de aplicacion
4.Creacion de un sistema experto en C#
5.ARadir incertidumbre y probabilidades
UNIDAD DIDACTICA 4. LOGICA DIFUSA
1.Introduccion a la légica difusa
2.Incertidumbre e imprecision
3.Conjuntos difusos y grados de pertenencia
4.0Operadores sobre los conjuntos difusos
5.Creacion de reglas
6.Fuzzificacion y defuzzificacion
UNIDAD DIDACTICA 5. BUSQUEDA DE RUTAS
1.Introduccidn a la busqueda de rutas
2.Rutas y grafos
3.Ejemplo en cartografia
4.Algoritmos exhaustivos de busqueda de rutas e "inteligentes"
5.Implementacién

6.Dominios de aplicacion
UNIDAD DIDACTICA 6. ALGORITMOS GENETICOS
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1.¢,Qué son los algoritmo genéticos?
2.Evolucion bioldgica vy artificial
3.Eleccion de la representacion
4.Evaluacion, seleccion y supervivencia
5.Reproduccién: crossover y mutacion
6.Dominios de aplicacion

UNIDAD DIDACTICA 7. METAHEURISTICOS DE OPTIMIZACION
1.0Optimizacion y minimos
2.Algoritmos voraces
3.Descenso por gradiente
4.Busqueda tabu
5.Recocido simulado
6.0Optimizacion por enjambre de particulas
7.Meta-optimizacion

UNIDAD DIDACTICA 8. SISTEMAS MULTIPLES AGENTES
1.Introduccion a los sistemas Multiples agentes
2.0rigen biologico
3.Sistemas multi-agentes
4 .Clasificacion de los agentes
5.Principales algoritmos

UNIDAD DIDACTICA 9. REDES NEURONALES
1.Introduccion a las redes neuronales
2.0rigen biologico
3.La neurona formal
4.Perceptron
5.Redes feed-forward
6.Aprendizaje
7.0Otras redes

UNIDAD DIDACTICA 10. WEBGRAFIA
1.Introduccion a la Webgrafia
2.Sistemas expertos
3.Logica difusa
4.Algoritmos genéticos
5.Busqueda de rutas
6.Metaheuristicos
7.Sistemas multi-agentes
8.Redes neuronales
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MODULO 5. DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON UNITY
UNIDAD DIDACTICA 1. UNITY 5
1.¢,Qué es Unity y que interfaz utiliza?
2.;Qué es la interfaz y como se puede personalizar?. Layout
3.¢,Qué es un GameObject y su funcionalidad?
4.Crear objetos 3D en Unity
5.Crear de PreFabs y escenas en Unity
UNIDAD DIDACTICA 2. PRESENTACION A LA PROGRAMACION EN UNITY
1.Mi primer ejemplo en Unity
2.Crear variables en Unity
3.Manejo de programacion en Unity
4.Funciones en Unity
5.Creacion de comentarios en Unity
UNIDAD DIDACTICA 3. Ml PRIMER JUEGO EN 3D CON UNITY
1.Presentacion y desarrollo de juego 3D en Unity
2.Crear escenarios 3D
3.Crear la base para juego 3D
4.Comunicarse con el player 3D
5.Configuracién de la camara
6.Posicion y Colisiones en nuestro juego 3D y diferentes objetos de colision
7.Interfaz de nuestro videojuego 3D
8.Contador de colisiones
9.Publicando nuestro videojuego 3D
UNIDAD DIDACTICA 4. FINALIZACION DE DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON UNITY
1.Finalizacion del curso Desarrollo de videojuegos con Unity
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