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SOBRE EDUCA

Edu.ca Educa Business School es una Escuela de Negocios Virtual, con

Bus I ness reconocimiento oficial, acreditada para impartir formacion superior de

FO rmac | é N postgrado, (como formacién complementaria y formacién para el empleo), a
través de cursos universitarios online y cursos / masteres online con titulo

O ﬂ | | ﬂe propio.

NOS COMPROMETEMOS
CON LA CALIDAD

Educa Business School es miembro de pleno derecho en la Comision
Internacional de Educacioén a Distancia, (con estatuto consultivo de
categoria especial del Consejo Econdmico y Social de NACIONES UNIDAS),
y cuenta con el Certificado de Calidad de la Asociaciéon Espainola de
Normalizacién y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la normativa ISO

9001, mediante la cual se Certifican en Calidad todas las acciones formativas

Los contenidos didacticos de Educa estan elaborados, por tanto, bajo los
parametros de formacién actual, teniendo en cuenta un sistema innovador con
tutoria personalizada.

Como centro autorizado para la imparticion de formacion continua para
personal trabajador, los cursos de Educa pueden bonificarse, ademas

de ofrecer un amplio catalogo de cursos homologados y baremables

en Oposiciones, dentro de la Administracién Publica.Educa dirige parte de
sus ingresos a la sostenibilidad ambiental y ciudadana, lo que la consolida

Las Titulaciones acreditadas por Educa Business School pueden
certificarse con la Apostilla de La Haya (CERTIFICACION OFICIAL DE
CARACTER INTERNACIONAL que le da validez a las Titulaciones Oficiales
en mas de 160 paises de todo el mundo).

Atfios de experiencia avalan el trabajo Desde Educa, hemos reinventado la formacion online, de manera que nuestro
docente desarrollado en Educa, alumnado pueda ir superando de forma flexible cada una de las acciones
basandose en una metodologia formativas con las que contamos, en todas las areas del saber, mediante el apoyo
completamente a la vanguardia incondicional de tutores/as con experiencia en cada materia, y la garantia de
educativa aprender los conceptos realmente demandados en el mercado laboral.
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Maestria Internacional en Programacion Web para Moviles

O, -

DURACION: MODALIDAD: PRECIO:

600 horas Online 744 $

Incluye materiales didacticos, titulacion

y gastos de envio.

CENTRO DE FORMACION: EDUCA
. BUSINESS
Educa Business School SCHOOL

Titulacion

Titulacion de Maestria Internacional en Programacion Web para Méviles con 600 horas expedida por EDUCA
BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticion de Formacién Superior de
Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional

Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de Educa Business School via correo postal, la titulacio
acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el nivel
de aprovechamiento que acredita que el alumno supero las pruebas propuestas, las firmas del profesor y
Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion recibida (Euroinnova Formacion,

Instituto Europeo de Estudios Empresariales y Comision Internacional para la Formacion a Distancia de la
UNESCO).
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Educa Business School

coma Escuela de Negocias de Formaciin de Postgrade
EXPIDE EL PRESENTE TITULD PROPIO

NOMBRE DEL ALUMNO/A
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Descripcion

Javascript es un lenguaje de programacion que se utiliza para realizar acciones dentro del ambito de una
pagina Web. Se trata de una programacién del lado del cliente. Con Javascript se pueden realizar tareas
como la validacion de los datos enviados por el usuario en un formulario, crear paginas Web dinamicas, en las
que el usuario acceda a informacion personalizada, convirtiéndolas en paginas interactivas. Con esta
maestria, aprenderas a mejorar las paginas Web de modo sencillo, sin ser necesaria una experiencia previa
en programacion, ademas de aprender el disefio web para teléfonos moviles con HTML5, CSS3 y JavaScript.

Objetivos
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- Conocer los aspectos generales de la programacion en Java, la estructura de sus programas y la sintaxis de
programacion - Controlar errores inesperados a la hora de realizar un programa y saber encauzar estos
errores para que la aplicacion no tenga una finalizacion inesperada - Hacer desarrollos utilizando colecciones
Java, que facilitan el tratamiento, almacenamiento, recuperacion, etc. de los objetos creados y facilitan la
programacion - Adquirir una base teorica y practica en el campo de la informatica para poder comprender los
conceptos practicos - Aprender la forma de optimizar las bases de datos y protegerlas contra posibles
agresiones - Aprender las formas de pago existentes hoy en dia - Conocer el disefio web para teléfonos
moviles con HTML5, CSS3 y Javascript

A quién va dirigido

Estudiantes y profesionales de los sectores relacionados con el mundo de la informatica, Internet y
programacion orientada a la web.

Para qué te prepara

El Experto en Diseiio Web para Dispositivos Moéviles con HTML5 + CSS3 + JavaScript, te permitira aprender a
desarrollar web no nativas para dispositivos moviles con HTML5 + CSS3 + JavaScript. Podemos utilizar reglas
de CSS3 vy aprovechar caracteristicas HTML5 + JavaScript para controlar el comportamiento de nuestro sitio o
aplicacion de teléfono movil y ofrecer una grata experiencia al usuario sin preocuparnos por tantas variables. La
web para dispositivos moéviles crece, y rapido, se espera que para el afio 2015 haya mas conexiones moviles a
Internet que cableadas, de aqui la importancia del disefio para dispositivos moviles.

Salidas Laborales

Informatica, Programacion, Internet y Disefio Web

Formas de Pago

- Tarjeta
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- Transferencia

- Paypal

Otros: PayU, Sofort, Western Union, SafetyPay
Fracciona tu pago en comodos plazos sin intereses
+ Envio Gratis.

. r PAGO SEGURO:
Llama gratis al teléfono , - <J
<« ENVIO GRATIS gl
C 1J | Tarjeta | ‘ _
inférmate de los pagos a '
- -}

l Paypal

plazos sin intereses que hay
diSpOHibleS Transferencia

*T% Contrareembolso

Financiacion

Facilidades econémicas y financiacion 100% sin intereses.
En Educa Business ofrecemos a nuestro alumnado facilidades econémicas y financieras para la realizacion

de pago de matriculas, todo ello 100% sin intereses.
10% Beca Alumnos: Como premio a la fidelidad y confianza ofrecemos una beca a todos aquellos que

hayan cursado alguna de nuestras acciones formativas en el pasado.

ANTIGUOS ALUMNOS

Agradecemos tu fidelidad y la
confianza depositada
en Euroinnova Formacion.
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Metodologia y Tutorizacion

El modelo educativo por el que apuesta Euroinnova es el
aprendizaje colaborativo con un método de ensefianza
totalmente interactivo, lo que facilita el estudio y una mejor
asimilacién conceptual, sumando esfuerzos, talentos y
competencias.

El alumnado cuenta con un equipo docente especializado
en todas las areas.

Proporcionamos varios medios que acercan la
comunicacion alumno tutor, adaptandonos a las
circunstancias de cada usuario.

Ponemos a disposicién una plataforma web en la que se
encuentra todo el contenido de la accién formativa. A través
de ella, podra estudiar y comprender el temario mediante
actividades practicas, autoevaluaciones y una evaluacién
final, teniendo acceso al contenido las 24 horas del dia.
Nuestro nivel de exigencia lo respalda un acompafnamiento

Redes Sociales

Siguenos en nuestras redes sociales y pasa a formar
parte de nuestra gran comunidad educativa, donde
podras participar en foros de opinion, acceder a
contenido de interés, compartir material didactico e
interactuar con otros/as alumnos/as, ex alumnos/as y
profesores/as. Ademas, te enteraras antes que nadie
de todas las promociones y becas mediante nuestras
publicaciones, asi como también podras contactar
directamente para obtener informacion o resolver tus
dudas.

00000

EDUCA
BUSINESS & B LLAMA GRATIS: (+34) 958 050 217
SCHOOL



http://www.euroinnova.edu.es/Maestria-Programacion-Web-Moviles
https://www.facebook.com/Euroinnova/
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.linkedin.com/school/euroinnova/
https://www.pinterest.es/Euroinnova/
https://www.twitter.com/Euroinnova
https://www.youtube.com/Euroinnova
https://api.whatsapp.com/send?text=Solicito Informacion desde el PDF&phone=34958050217

E |
\E

EDUCA

BUSINESS

SCHOOL

Maestria Internacional en Programacion Web para Mdviles Ver Curso

Reinventamos la Formacion Online
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Mas de 150 cursos
Universitarios

Contamos con mas de 150 cursos
avalados por distintas Universidades de
reconocido prestigio.

Amplio Catalogo

Nuestro alumnado tiene a su
disposicion un amplio catalogo
formativo de diversas areas de
conocimiento.

Nuestro Aval AEC y AECA

Nos avala la Asociacion Espafiola de
Calidad (AEC) estableciendo los
maximos criterios de calidad en la
formacion y formamos parte de la
Asociacion Espafiola de Contabilidad y
Administracion de Empresas (AECA),
dedicada a la investigacion de vanguardia
en gestion empresarial.

A
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Campus 100% Online

Impartimos nuestros programas
formativos mediante un campus online
adaptado a cualquier tipo de dispositivo.

Claustro Docente

Contamos con un equipo de docentes
especializados/as que realizan un
seguimiento personalizado durante el
itinerario formativo del alumno/a.

Club de Alumnos/as

Servicio Gratuito que permite a nuestro
alumnado formar parte de una extensa
comunidad virtual que ya disfruta de
multiples ventajas: beca, descuentos y
promociones en formacion. En este, se
puede establecer relacion con
alumnos/as que cursen la misma area
de conocimiento, compartir opiniones,
documentos, practicas y un sinfin de
intereses comunitarios.
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Bolsa de Practicas

Facilitamos la realizacion de practicas

de empresa, gestionando las ofertas
profesionales dirigidas a nuestro
alumnado. Ofrecemos la posibilidad de
practicar en entidades relacionadas con
la formacion que se ha estado recibiendo
en nuestra escuela.

Innovacion y Calidad

Ofrecemos el contenido mas actual y
novedoso, respondiendo a la realidad
empresarial y al entorno cambiante, con
una alta rigurosidad académica
combinada con formacioén practica.

Revista Digital

El alumnado puede descargar articulos
sobre e-learning, publicaciones sobre
formacioén a distancia, articulos de
opinion, noticias sobre convocatorias de
oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, y
otros recursos actualizados de interés.
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Acreditaciones y Reconocimientos

P i ﬁ
2 NEBRIjA PR e

Abel
Al

Adobe

Unién Europea

Google

for Education

certirieo - AMADEUS m

ASSOCIATE Your technology partner Specialist

Temario

PARTE 1. DISENO AVANZADO CON HTML5 Y CSS3

UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS
1.Introduccion
2.Editor de texto
3.Navegadores
UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML
1.Introduccion HTML
2.;,Como creamos documento HTML?
3.Caracteristicas basicas
UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS
1.Textos en HTML
2.Enlaces
3.Listas en HTML
4.Imagenes y objetos
UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS
1.Tablas
2.Formularios
3.Estructuras y layout
UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1.0tras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION
1.¢,Qué es la Metainformacion?
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2.Accesibilidad
3.Validacion
UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION CSS
1.Introduccion CSS
2.Soporte de CSS en navegadores
3.Especificacion oficial
4.Funcionamiento basico de CSS
5.;,Coémo incluir CSS en la Web?
6.Estilo basico
7.Medios CSS
8.Comentarios
9.Sintaxis de la definicién
UNIDAD DIDACTICA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES
1.Selectores CSS
2.Unidades de medida
3.Colores
UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION
1.Modelo de cajas
2.Propiedades de las cajas
3.Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
4.Posicionamiento y visualizacion
5.Posicionamiento
6.Visualizacion
UNIDAD DIDACTICA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT”
1.Introduccion a layout
2.;, Coémo centrar una pagina horizontalmente?
3.¢;,Como centrar una pagina verticalmente?
4.Estructura y layout
5.Altura/anchuras maximas y minimas
6.Estilos avanzados
UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS
1.Textos en CSS
2.Enlaces
3.Imagenes
4 Listas
UNIDAD DIDACTICA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1.Tablas
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2.Formulario
UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS
1.Version para imprimir
2.Personalizar el cursor
3.Hacks y filtros
4 .Prioridad en las declaraciones
5.Validar CSS
6.Recomendaciones Generales
7.Recursos utiles
UNIDAD DIDACTICA 14. FIREBUG
1.¢,Qué es Firebug?
2.;,Como se instala?
3.¢,Como usamos Firebug?
UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION HTML5
1.¢,Qué es HTML5?
2. Cuadles son las mejoras?
3.Etiquetas Obsoletas
4 .Etiquetas modificadas
5.Lista de etiquetas HTML5
6.Atributos eliminados
7.0tros cambios
8.Estructura HTML5
9.Nueva estructuracion del body
10.0tros elementos nuevos de estructuracion
UNIDAD DIDACTICA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES
1.Introduccion a atributos globales
2.Nuevos atributos
3.Introduccion a los nuevos eventos.
UNIDAD DIDACTICA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS
1.Elemento bdi
2.Elemento command
3.Elemento data
4.Elementos details
5.Elemento mark
6.Elemento meter
7.Elemento progress
8.Elemento ruby
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9.Elemento time
10.Elemento wbr
UNIDAD DIDACTICA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS
1.Nuevos elementos para los Formularios
2.Cambios en el atributo type (input)
3.Nuevos atributos para form
4.Nuevos atributos para fieldset
5.Nuevos atributos para input
6.Nuevos atributos para textarea
UNIDAD DIDACTICA 19. OTRAS MEJORAS DE HTML5
1.Introduccion a los elementos multimedia
2.Etiqueta source
3.Etiqueta track
4.Elemento video
5.Elemento audio
6.Elemento embed
7.Elemento canvas
8.Introduccion a MathML
9.Introduccion a SVG
10.Introduccion a Drag and Drop
11.Validador HTML5
UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3
1.Introduccion
2.Unidades, colores y fuentes
3.Nuevos Selectores y pseudo-clases
UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES
1.Propiedades para la animacion
2.Nuevas propiedades para los fondos
3.Nuevas propiedades para Bordes
UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES
1.Propiedades de las cajas
2.Propiedades de las cajas flexibles
3.Propiedades del color
4.Propiedades para las Fuentes
UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS
1.Propiedades para los hiperenlaces
2.Propiedades de las multi-columnas
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UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES
1.Propiedades para texto
2.Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO
1.Propiedades para las transiciones
2.Propiedades para la interfaz de usuario
3.Validacion CSS3

PARTE 2. PROGRAMACION WEB CON PHP Y

JAVASCRIPTS

MODULO 1. JAVASCRIPT
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB
1.Introduccion
2.Programacion del lado del cliente
3.Programacion del lado del Servidor
4. Qué utilizaremos?
5.¢,Qué necesita saber?
6.Nuestro primer ejemplo
UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT
1.La etiqueta SCRIPT
2.Contenido Alternativo
3.Variables
4.Tipos de Datos
5.0peradores
6.Cuadros de dialogo
7.Practica 2
UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION
1.Introduccion
2.Estructuras de decision
3.Estructuras légicas
4.Estructuras de repeticion
5.Definir funciones
6.Llamadas a funciones
7.Ambito de las variables
8.Practica 3
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UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT
1.Introduccion
2.La jerarquia de objetos
3.Propiedades y Eventos
4.Métodos 79
5.Practica 4
UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY
1.¢,Qué es un URL?
2.El Objeto Location
3.Redirigir a otra pagina
4.El Objeto History
5.Practica 5
UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT
1.Introduccion
2.La propiedad Title
3.Los colores de la pagina
4.El método write
5.El conjunto images
6.Practica 6
UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM
1.Formularios HTML
2.El conjunto forms
3.La propiedad elements
4 Validar la informacion
5.¢Cuando realizar la validacion?
6.Tipos de Validacion
7.Practica 7
UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN
1.El conjunto frames
2.El objeto navigator
3.El objeto screen
4 .Practica 8

MODULO 2. PHP
UNIDAD DIDACTICA 9. INSTALACION

1.Introduccion
2.0Obtener el paquete XAMPP
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3.Instalar el paquete XAMPP
4.Apache y MySQL como servicios
5.La directiva register_globals
6.Practica 9
UNIDAD DIDACTICA 10. CREAR UN SITIO WEB
1.¢,Como funcionan las paginas PHP?
2.Crear un alias en apache
3.La pagina principal
4.Practica 10
UNIDAD DIDACTICA 11. INTRODUCCION A PHP
1.Las etiquetas PHP
2. Variables
3.Tipos de datos
4.Constantes
5.Practica 11
UNIDAD DIDACTICA 12. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL
1.Arrays
2.Estructuras de repeticion
3.Estructuras de decision
4.Combinar estructuras
5.Arrays Asociativos
6.El bucle foreach
7.Arrays Multidimensionales
8.Practica 12a
9.Practica 12b
UNIDAD DIDACTICA 13. FUNCIONES
1.Introduccion
2.Crear Funciones
3.Llamar a una funcién
4.Paso de parametros
5.Parametros por defecto
6.Practica 13
UNIDAD DIDACTICA 14. INCLUIR ARCHIVOS
1.Ambito de las variables
2 Variables estaticas
3.Uso de include y require
4.Incluir solo una vez
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5.Seguridad de los archivos incluidos
6.Practica 14
UNIDAD DIDACTICA 15. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
1.Introduccion
2.Clases
3.Propiedades
4.Métodos
5.Visibilidad
6.Crear Objetos
7.Destructores
8.Practica 15a
9.Practica 15b
UNIDAD DIDACTICA 16. HERENCIA
1.Presentacion
2.Crear subclases
3.Crear objetos de las subclases
4.Sobrescribir métodos
5.El acceso protected
6.Practica 16
UNIDAD DIDACTICA 17. RECOGER INFORMACION DEL USUARIO
1.Introduccion
2.Elarray $ GET
3.Elarray $_POST
4.Recogerlos en una pagina distinta
5.Recogerlos en la misma pagina
6.Entradas requeridas
7.Practica 17a
8.Practica 17b
UNIDAD DIDACTICA 18. VALIDACION DE FORMULARIOS
1.Expresiones regulares
2.Limpiando la informacion
3.Comprobando el formulario de origen
4.Practica 18
UNIDAD DIDACTICA 19. COOKIES Y SESIONES
1.Introduccion
2.Crear cookies
3.Caducidad de la cookies
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4.Dependencia del navegador
5.Caracteristicas de los cookies
6.;,Qué es una sesion?
7.Elarray $ SESSION
8.La funcion od_start() y od_clean()
9.Finalizar la sesion
10.El identificador de la sesiones
11.¢;Dbnde se almacena la informacion?
12.Practica 19a
13.Practica 19b
UNIDAD DIDACTICA 20. ACCESO A ARCHIVOS
1.Introduccion
2.Crear el archivo
3.Escribir en el archivo
4.Leer de un archivo
5.Practica 20
UNIDAD DIDACTICA 21. ERRORES Y EXCEPCIONES
1.Errores
2.Excepciones
3.Practica 21a
4.Practica 21b
UNIDAD DIDACTICA 22. CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS
1.MySql
2.Contrasena para el root
3.Extensiéon mysqli
4. PHPMyAdmin
5.Administracion de usuarios
6.Practica 22
UNIDAD DIDACTICA 23. BASE DE DATOS Y SQL
1.Tipos de tablas en MySQL
2.Crear tablas
3.Relaciones uno a muchos
4.Relaciones muchos a muchos
5.8QL
6.Acceder a la base de datos
7.Establecer la conexion
8.Mostrar los datos en una tabla
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9.Cerrar la conexion
10.Practica 23a
11.Practica 23b
12.Practica 23c
UNIDAD DIDACTICA 24. BUSCANDO MAS FUNCIONALIDAD
1.0rdenar el resultado
2.Dividir el resultado en paginas
3.Consultas preparadas
4.Practica 24
UNIDAD DIDACTICA 25. AUTENTIFICACION DE LOS USUARIOS
1.La pagina de login
2.La pagina de registro
3.Asegurar la confidencialidad
4.Practica 25
UNIDAD DIDACTICA 26. EL PROCESO DE COMPRA
1.Introduccion
2.Modificar listaproductos.php
3.La pagina comprar.php
4.ldentificar al cliente
5.La pagina carritocompra.php
6.Confirmar el pedido
7.La pagina de desconexion
8.Migrar el carrito de la compra
9.Practica 26a
10.Practica 26b
UNIDAD DIDACTICA 27. INTEGRAR NUESTRO CARRITO A UNA PAGINA WEB ACTUAL
1.Introduccion
2.;,Qué vamos a hacer?
3.Construir la estructura HTML
UNIDAD DIDACTICA 28. FORMAS DE PAGO
1.Introduccion
2.Tipos de Formas de Pago
3.Contrareembolso
4.Transferencia Bancaria
5.Domiciliacién Bancaria
6.Tarjetas Bancarias
7.Tarjetas de Comercio
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8.Paypal

9.;,Qué Formas de Pago Utilizaremos?
10.Modificando la Interfaz de Nuestra Tienda
11.Modificando nuestra base de datos
12.Modificando el Cédigo Anterior
13.Implementando el Contrareembolso
14.Implementando la transferencia
15.Implementando el Paypal

PARTE 3. DISENO Y PROGRAMACION DE

APLICACIONES JAVA JEE
MODULO 1. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON JEE 6

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION DE JEE
1.Introduccion
2.Servidores Web y servidores de aplicaciones
3.Clientes ligeros y clientes pesados
4 .Estructura de una aplicacion JEE
5.Empaquetado de una aplicacion
UNIDAD DIDACTICA 2. EL PROTOCOLO HTTP
1.Presentacion
2.Las peticiones HTTP
3.Las respuestas HTTP
4.Gestion del almacenamiento en caché
UNIDAD DIDACTICA 3. SERVLETS
1.Presentacion
2.Ciclo de vida de un servlet
3.Utilizar la peticion HTTP
4.Construir la respuesta HTTP
5.Elementos accesibles desde un servlet
6.Utilizacion de otros recursos
7 .Filtros
8.Eventos
9.Sincronizacion de servlets
UNIDAD DIDACTICA 4. USO DE SESIONES
1.0btener el seguimiento de la sesion
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2.Utilizacion de la sesién

UNIDAD DIDACTICA 5. LAS PAGINAS JSP
1.Presentacion
2.Directivas JSP
3.La libreria XML
4. a libreria de internacionalizacion y de formato
5.Libreria de acceso a bases de datos

UNIDAD DIDACTICA 6. ETIQUETAS JSP PERSONALIZADAS
1.Presentacion
2.Los archivos de etiquetas
3.Las etiquetas disefadas en Java

UNIDAD DIDACTICA 7. JDBC
1.Principio de funcionamiento de una base de datos
2.Acceso a una base de datos desde Java
3.Pool de conexiones y Datasource

MODULO 2. JAVA EE STRUT 2
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1.6 Qué es un framework?
2.¢Por qué utilizar un framework?
3.Los distintos tipos de framework
4. Qué framework elegimos?
5.Introduccion a la programacion en Java Entreprise Edition
6.Struts 1
7.Struts 2
8.Instalacion del framework Struts 2
9.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 2. MODELO DE DISENO MVC Y JAVA EE
1.Presentacion
2.Primer proyecto MVC
3.Proyecto MVC con filtro
4.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 3. EMPEZAR A USAR STRUTS 2
1.Presentacion
2.Funcionamiento general de Struts 2
3.Los interceptores de Struts 2
4 El archivo de configuracion struts.xml
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5.Arquitectura de Struts 2
6.Los archivos de propiedades struts.properties y default.properties
7.El archivo de propiedades de la aplicacion web.xml
8.El archivo de configuracion struts-default.xml
9.Nuestra primera aplicacion con Struts
10.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 4. GESTION DE LOS REGISTROS Y DE LA DEPURACION
1.Presentacion
2.Administracion de la depuracion
3.Administracion de la creacion de perfiles (Profiling)
4.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 5. GESTION DE LAS ACCIONES
1.Presentacion
2.Clases de accion
3.Administracion de los recursos
4.Administracion dinamica del mapping
5.Invocacién dinamica de métodos
6.Administracion de los resultados
7.Administracion de las excepciones
8.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 6. BIBLIOTECA DE ETIQUETAS DE STRUTS
1.Presentacion
2.Las etiquetas de formulario
3.Las etiquetas de control
4.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 7. MENSAJES E INTERNACIONALIZACION
1.Presentacion
2.Aplicacion
3.Acceso a las propiedades
4.Datos multilingties
5.Seleccion dinamica de archivos
6.Acceso a los recursos de las clases
7.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 8. VALIDACION DE ENTRADAS
1.Presentacion
2.Aplicacion
3.Validaciones
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4.Aplicaciéon de un ejemplo completo
5.Gestidon de mensajes de error y SUCCESS
6.Escribir un validador
7.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 9. GESTION DE LOS TIPOS Y DE LAS CONVERSIONES
1.Presentacion
2.Administracion de las conversiones
3.Administracion de los tipos
4. Aplicacion
5.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 10. CAPA MODELO Y ACCESO A LOS DATOS
1.Presentacion
2.Aplicacion
3.El interceptor Preparable
4.Acceso y manipulacion de datos
5.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 11. GESTION DE LA CARGA O UPLOAD DE DATOS
1.Presentacion
2.La etiqueta s:file/
3.El interceptor fileUpload
4.Carga unica
5.Carga multiple
6.Carga en Ajax
7.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 12. GESTION DE LA DESCARGA DE DATOS
1.Presentacion
2.Resultado stream
3.Descarga dinamica de archivos
4.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 13. GESTION DE LA CARGA DE PAGINAS
1.Presentacion
2.Aplicacion
3.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 14. DESARROLLAR INTERCEPTORES
1.Presentacion
2.Escribir un interceptor
3.En resumen
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UNIDAD DIDACTICA 15. DESARROLLAR RESULTADOS
1.Presentacion
2.Escribir un resultado
3.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 16. GESTION DEL DOBLE CLIC O DOBLE ENVIiO
1.Presentacion
2.Aplicacion del testigo
3.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 17. STRUTS Y AJAX JQUERY
1.Presentacion
2.Instalacion del framework JavaScript
3.Tecnologia Ajax
4.0Optimizaciones
5.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 18. LOS MOTORES DE PLANTILLAS
1.Velocity
2.Como usar Velocity
3.FreeMarker
4.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 19. XSLT
1.Presentacion
2.Utilizacion
3.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 20. COMPLEMENTOS DE STRUTS
1.Presentacion
2.El complemento JFreeChart
3.El complemento Tiles
4.Escribir un complemento
5.Utilizar el complemento
6.0tros complementos
7.En resumen
UNIDAD DIDACTICA 21. STRUTS SIN CONFIGURACION
1.Presentacion
2.Configuracién
3.Utilizacion
4.En resumen
ANEXOS 1.
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1.Presentacion

2.Interceptores de Struts

3.0bject-Graph Navigation Language OGNL
4.En resumen

PARTE 4. DESARROLLO Y PROGRAMACION DE
APLICACIONES PARA ANDROID

UNIDAD DIDACTICA 1. ; QUE ES KOTLIN?
1.Introduccién a Kotlin
2.Historia de Kotlin Android
3.Kotlin vs java
UNIDAD DIDACTICA 2. DISTRIBUCION DEL CODIGO FUENTE EN KOTLIN
1.Instalacion de Intellid IDEA.
2.Kotlin main
UNIDAD DIDACTICA 3. FUNCIONES KOTLIN
1.Variables en Kotlin
2.Estructuras de control Kotlin
3.Secuencias de repeticion
4.Creacion de funciones en Kotlin
UNIDAD DIDACTICA 4. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS KOTLIN
1.Conceptos y creacion de clases Kotlin
2.Acceso a funciones en Kotlin
3.Data y enum class
4.0Objetos en Kotlin
5.Herencias entre Clases en Kotlin
UNIDAD DIDACTICA 5. INTRODUCCION E HISTORIA DE ANDROID
1.¢,Qué es Android? Nota histérica

2.Historico de Versiones por API
UNIDAD DIDACTICA 6. INSTALACION DE ANDROID STUDIO 3.0 DESARROLLO Y PROGRAMACION DE

APLICACIONES PARA ANDROID
1.Primer contacto con el entorno de desarrollo Android y primeros pasos
2.Android Studio: Descarga y configuracion del entorno de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 7. ESTRUCTURA BASICA DE UN PROYECTO EN ANDROID
1.Creacion de nuestra primera aplicacion: Hola Kotlin
2.Anadiendo SDK en Android Studio 3.0
3.Instalar nuestra Aplicacién Kotlin
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4 .Estructura de carpetas de un proyecto Android Studio
1.- Carpeta /app/
2.- Carpeta /gen/
3.- Carpeta /assets/
4.- Fichero
5.Elementos que componen una aplicacion Android
6.Ejemplo de una pequefa aplicacién Android
UNIDAD DIDACTICA 8. ENTORNO DE TRABAJO ANDROID STUDIO
1.Android Studio
2.0tras herramientas integradas en el SDK
3.Editores de codigo en Android
UNIDAD DIDACTICA 9. INTERFAZ DE USUARIO EN ANDROID
1.Creacién de una interfaz grafica
2.Layout
3.Los botones
1.- Button
2.- El Toggle Button
3.- El ImageButton
4.- Eventos del Botén
4.Imagenes y texto
1.- Las Imagenes, el ImageView
2.- Texto: TextView y EditText
5.Selectores
1.- Selectores simples: checkbox y radiobutton
2.- Listas de Selectores el Spinner y el ListView
3.- Selectores metriciales: GridView
6.Ejercicio: creando una calculadora
UNIDAD DIDACTICA 10. MENUS
1.Introduccion
2.Creacion de un Menu
3.Submenus
4.Menus Contextuales
1.- Creacion de Menus Contextuales
2.- Particularidades de los Menus Contextuales
5.0pciones avanzadas de los Menus
1.- Grupos de opciones
2.- Actualizacion dinamica de Menus
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UNIDAD DIDACTICA 11. BASES DE DATOS
1.Introduccion
2.5QLite
1.- Descripcion de SQLite
2.- SQLite en Android
3.Content Providers
1.- Descripcion de los Content Providers
2.- Introduccién y uso de Content Provider
3.- Modificando y eliminando datos de un Content Provider
UNIDAD DIDACTICA 12. MAPAS EN ANDROID
1.Mapas en Android
1.- Configuracién del entorno
2.- Aplicacion Mapas
UNIDAD DIDACTICA 13. FIRMA DE APLICACIONES Y PUBLICACION EN MARKET
1.Firmar nuestra aplicacion
2.Publicar una aplicacion en Market

PARTE 5. PROGRAMACION DE APLICACIONES
PARA IPHONE, IPAD Y MAC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL ENTORNO DE DESARROLLO
1.Conociendo el entorno
2.Compilando con LLVM
1.- Xcode
2.- Errores en LLVM: Fix-it
3.Compilacién y ejecucion de programas
1.- Creando un nuevo proyecto
2.- Explorando Xcode
3.- Compilando y ejecutando
4.- Control de errores
5.- Nuestra primera aplicacién
6.- Depurando
UNIDAD DIDACTICA 2. CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE SWIFT
1.Introduccion a Swift
2.Aprendiendo con la practica
3.Variables
1.- El punto y coma
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2.- Nomenclatura de las variables
3.- Declarando variables en Swift
4.Tipos de datos
1.- Variables numéricas
2.- Cadenas de caracteres
3.- Tipos de datos en Swift
4.- Valores opcionales
5.- Valores obligatorios
5.0peradores
1.- El operador de incremento/decremento unitario
2.- Los paréntesis
3.- Division
4.- Division entera: modulo
6.omentarios
1.- Hacer un comentario en Swift
2.- 4 Por qué un comentario?
7.Funciones
1.- La funcion main()
2.- Nuestra primera funcién en Swift
3.- Pasando argumentos a las funciones
4.- Devolviendo valores
5.- Variables protegidas
6.- Cambiando el valor de un argumento
7.- Mostrando en pantalla con Swift
8.Sentencias condicionales
1.- La sentencia if/else
2.- Operadores de comparacion
3.- Concatenando sentencias condicionales
9.Estructuras de repeticion
1.- Introduccion a las estructuras de repeticion en Swift
2.- Esctructuras for
3.- Estructuras while
10.Ejercicios practicos de programacion con Swift
UNIDAD DIDACTICA 3. CARACTERISTICAS AVANZADAS DEL LENGUAJE SWIFT
1.Tipos para colecciones de datos
1.- Arrays en Swift
2.- Diccionarios en Swift
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2.Introduccioén a la PDOO
1.- Clases y objetos
2.- Creando nuestra primera clase en Swift
3.Busqueda de clases y métodos en Swift
1.- Buscando métodos
2.- Clases y objetos en Interface Builder
3.- Interoperabilidad
4.- Kits
4.Gestion de Memoria
1.- Automatic Referente Counting en Swift
5.Ejercicios de programacion avanzada
UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS GRAFICOS BASICOS
1.Recordando el entorno
2.UlLabel
3.UIButton
4 UlTextField
5.Uniéndolo todo
6.Etiquetas personalizables con UlFont
7.Ejercicios sobre componentes graficos basicos
UNIDAD DIDACTICA 5. ELEMENTOS GRAFICOS AVANZADOS
1.UITableView
2.0tros elementos
1.- UISwitch
2.- UlSlider
3.- UISegmentedControl
3.Uniéndolo todo
4 .Ejercicios sobre compontentes graficos avanzados
UNIDAD DIDACTICA 6. COMPONENTES Y TAREAS AVANZADAS
1.Conociendo UlWebView
2.Mandando Emails con MFMailComposeViewController
3.Capturando imagenes desde la galeria
4.Manejando varias pantallas o vistas con el storyboard
5.Ejercicios de componentes y tareas avanzadas
UNIDAD DIDACTICA 7. LA BASE DE DATOS SQLITE
1.SQLite
2.Creando una base de datos SQLite para nuestra aplicacién
3.Configurando el entorno
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4.Anadiendo datos a nuestra aplicacion
5.Listando los datos de nuestra aplicacion
6.Anadiendo una vista de detalles
7.Eliminando datos de nuestra aplicacion
UNIDAD DIDACTICA 8. INTEGRACION CON REDES SOCIALES
1.Trabajando con Facebook desde Swift
1.- Caracteristicas de Facebook Connect
2.- Implementando Facebook Connect en una aplicacion
2. Trabajando con Twitter desde Swift
1.- Caracteristicas de la API de Twitter
2.- Enviando un tweet desde Swift
UNIDAD DIDACTICA 9. INTRODUCCION A LA CREACION DE VIDEOJUEGOS CON SWIFT
1.Cocos2D
1.- Estructura de una aplicacion con Cocos2D
2.- Configurando el entorno para Cocos2D
3.- Nuestra primera aplicacién con Cocos2D
2.El motor de fisica Chipmunk2D
1.- Estructura de una aplicacion con Chipmunk2D
3.Recursos de interés para el desarrollo de videojuegos
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